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750 Jahre TOTA

Aus Anlaf3 des historischen Ereignisses find
die gesamte Redaktion erstmals seit 214 J
er geschlossen zusammen. Da unterbris
man schon mal fir kurze Zeit den Daverurlaub
der Firmenvilla auf Jamaika oder die Combe
Shock-Welttournee. Der Blick aus den TOTAI
Biros im 151sten Stockwerk des X-plain-Tower
wie immer Uberwiltigend. Uber die Regenwolken
hinweg, die auf Héhe der 97sten Etage fir da
traditionelle Hamburger Wetter sorgen, schwel
der Blick zum Hafen der Hansestadt, wo die
Redaktionsyacht vor Anker gegangen ist. Auf der
Helideck unseres zweiten Wolkenkratzers, i
Volksmund auch On-Line-Tower genannt, la
soeben der Verlagshubschrauber, wahrend
die Volontérs-Limousinen unfen nur im Schrittempo
mihsam den Weg durch o% Masse der |oh|enden
TOTAL!-Groupies bahnen
Doch schlieBlich schreitef'e auch der letzte uber den th
roten Teppich — es kann schon racht &s
wenn Christo mal wieder die unterer
Gebdudes verhiillt und Spiel
kamera durch die Gi:'n e w
World-Dokumentarfilm z
man ja nicht zu spdt |(o nr
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Alles, was Ihr fur ein Abo bendtigt, er-
fahrt Ihr auf dieser Seite.

BOWG evconiiis YRR SR
Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet
Ihr allerhand Angebote Uber gebrauchte
Spiele, Konsolen und diverses Zubehor.
Besonders fur Sammler und Schnapp-
chenjager durften die Seiten interessant
sein. Wer sich von seinen guten
Stucken trennen mochte, findet dort ein
Borsenformular, das einfach auszufillen
ist und zur Veroffentlichung an uns ge-
schickt werden kann.

Editorial .......... WS HA A NS
Handlerregister .............. 81
Heftshop .........cc0uu0 .« .80

Eine Ausgabe verpaft? Kein Abonne-
ment? Seid Ihr auf der Suche nach ei-
nem alteren Test oder bestimmten Tips
und Tricks? Kein Problem! Zuruckrei-
chend bis Ausgabe 3/96 konnen alle
Hefte und naturlich auch die Sonderban-
de ganz einfach nachbestellt werden.
Impressum .......ccvvvvuunns 82
Leserbriefe . ................. 16
Schreibt uns, was Euch auf dem Herzen
liegt! Habt Ihr Fragen, Kritik, Anregun-
gen oder Verbesserungsvorschlage,
Zeichnungen oder Fotos, dann nur zu!
Wir versuchen, die wichtigsten Themen
eines Monats zusammenzufassen und
Euch ausfuhrlich zu antworten.
LeserCharts ................. 42
Die Seiten zum Mitmachen und Gewin-
nen: Schickt uns Eure Ranglisten! Auf
diesen Seiten findet |hr die aktuellen
Charts in der geordneten Ubersicht flr
alle gelaufigen Systeme.

Register .......... EEEEE NN 74
Ab und an versorgen wir die Sammler
und Stammleser, aber naturlich auch al-
le anderen, mit einem Wertungs- oder
Tips-und-Tricks-Register. Diesmal haben
wir samtliche N64- und SNES-Titel, die
je in TOTAL! getestet wurden, nach Gen-
res sortiert.

TOTAL"Intern ................ 58
Auf dieser Seite geben wir unsere per-
sonlichen und unabhangigen Meinungen
zu aktuellen Spielen wieder. Das Ganze
ist nicht bierernst gemeint und auf kei-
nen Fall mit den Wertungen auf den
Testseiten verbunden.
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Game Boy on the Run -
Neue Spiele fur den Kleinen

Castlevania legends
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Pocket Bomberman

Anime & Manga

Fernsehserien und
Kinofilme aus einer
zweidimensionalen Welt

Grofies T&T-
Special -
GoldenEye 007

Eine ungewohnliche Geschichte -

lhr habt es so gewollt
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s ist erst einige Monate her,
da legte Bomberman ein
mehr als anstandiges N64-
Debit aufs Parkett. Wahrend al-
lerorts Videospieler die Ratsel des
kniffligen Spiels losten, arbeitete
Hudson bereits emsig an einem
Nachfolger

Wie auch der Vorganger, spielt
BOMBERMAN HERO: QUEEN
MILIAN’S RESCUE in einer kom-
pletten 3D-Umgebung, die aller-

dings diesmal detaillierter darge-
stellt wird. Auch das Game-
design verngi Uber mehr Fines-
sen als zuvor. Im kommenden Se-
quel kann sich Bomberman neu-
erdings verwandeln, zum Bei-
spiel in ein U-Boot oder einen
Helikopter. Nitzliche Gebrauchs-
gegenstande wie Raketenruck-

Castlevania 3D

Hudsons Ankiindigung fiir ein neues Bomberman Spiel kommt unerwartet

Gratisch zwar abhnlich wie der

wird das \l"}llt'| doch einige newe \|.~il lelemente wie 7. B, die Verw indlungstiihiekeit des Bom b nlegers hieten

sack und Snowboard stehen werden. Dazu gilt es, in gewohn-

ebenfalls zur Verfigung ter Manier die allzeit

Allerdings bietet sich bewahrten Bomben

nicht jederzeit
die Moglich-
keit sich zu

einzusetzen,
Bricken zu
bauen oder

transformie- ganze Ket-

ren oder spe- tenreaktio-

zielle Ausri- nen auszulo-

STUngﬂ ein- sen
Hudson

mbchte Bom-

offentlichen. Es gibt bisher noch

zusetzen, vor- keine AuBerungen dazu, ob und

her  missen wann das Spiel in Amerika und

zundchst bestimm- berman Hero in-

Europa erscheint, doch man kann
te geheime Stellen nerhalb der ndchsten

entdeckt und Ratsel gelést

davon ausgehen, daf es das ei-

paar Wochen in Japan ver-  nige Monate spater tun wird

....

Phantasievolle Endgegner erwarten

Euch am Ende eines jeden Levels

Bomberman aufl den Spuren von Supes
Mario: Abenteuer in einer 3D-Welt




Choro Q 64
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e hohe Qualitial der gezeigien Schiull nahe, dalt es sich, trotz

tr Entwickl micht vwm die N6d-Gralik handeht

AeroFighters

n der vorherigen TOTAL! konn-
ten wir Euch bereits mit den
neuesten Infos ber den hei er-
warteten Turok-Nachfolger versor
gen, diesmal gibt es erste Bilder
von TUROK 2. Sowoh| Acclaim
als auch Iguana schworen auf
Anfrage Stein und Bein, daf es
sich bei den Screenshots um Sze-
nen aus der N64-Version handelt
und nicht um Vorabbilder eines
s, der nur fir

Hochleistungsrechner

Entwicklungszwecke genutzt
wird. Angesichts der grafischen
Pracht fallt es uns schwer, dies zu
glauben, solange wir es nicht mit
eigenen Augen ges sehen haben
Dennoch wollen wir Euch die
neuesten Bilder natirlich nicht vor-
enthalten und hoffen mit Euch ge-
meinsam, dal} sie aus dem lau-
fenden Spiel stammen und
nicht blof3 Standbilder
zeigen.

Die grolde Frage nach
den spielerischen Ver-
anderungen bleibt
nacn wie vor vom
Hersteller und vom
unbeant-
wortet. Aus den
Topten der Geriich-

tekiiche

Entwickler

schwappte
iedoch iber, daf} es

vermutlich einen Zwei-
spieler-Modus geben wird
und lhr diesmal [wie bei Gol-
denEye 007) die Wahl zw
schen verschiedenen Steuerungs-
varianten habt. AuBerdem sollen
autgrund der neuen Story weni-
ger Dinosaurier und mehr Roboter

und Aliens zum Einsatz kommen

Assault

A .. . |
Maoglicherweise wird es diesma

keine Menschen im Spiel geben

& Vears on

Markt nicht

rden pbraucht

weshalb eine spezie
fir den deutschen
programmiert zu we

Dies neB allerd ngs nic -ht c:-:]?‘:-
es in Turok 2 weniger brutal als
beim

Vorgdnger zugehen wird

Gloubt man den |[ungsten

Ceriich ired Aar W Fosl
(Geruchten, so wird der Nachtol

ger sogar wesentlich heftiger aus-

fallen. Die beste Methode, die
Wahrheit herauszuf "n-:‘_Jer“,
nach wie vor: Abwarten. Tee

trinken und natiirlich TOTAL! le-

enn sobald es

etwas Neu-

semi lhr die ersten, die es

Exotische Tempelanlagen gehioren
naturlich avch in Turok 2 zu den
architektonischen Highlights de
weltlauligen Spielwelt




en Bildern nach zu
) ¢ werden Gruftis in
Konamis CASTLEVANIA 3D

auf ihre Kosten kommen

Ur en,

Nachdem wir bereits in der Ver-
nheit mehrfach Gber das
Vampirsaga

n und Euch erste Ent-
gsstudien prasentierten,

bt es nun vielversprechende Bil-
zu bestaunen. Besonders in-
creenshots

tigung der Tatsa-

es sich um eine frihe

handelt, die laut Konami

2 fe estellt sein soll.
geachtet vermitteln die

its eine dichte Atmo-

oetit auf mehr

mte Umgebung

teht aus einer frei begehbaren
welt, die sehr detailliert

chnet wurde. Distere Land-

iten werden in grelles Mond-
licht getaucht, wahrend Ihr Euch
auf die Jagd nach durstigen Blut-

Bevor |hr das

news

Bomberman

AT i i |

Hero

Obwohl erst zu 20 Prozent fertiggestellt, weiB Castlevania 3D bereits mit einer

aufwendigen 3D-Grafik und stimmungsvollen Szenarien zu heeindrucken

Abenteuver beginnt, entscheidet
lhr Euch fir einen von

vier Charakteren.
Als ausgewo-

genster Spieler

bietet sich fir

Aﬂfdﬂger der

peitschen-

schwingende

Schneider

Belmont an

(Anm. d. Red

Schneider ist der

Vorname, nicht sein Be-

ruf). Er ist ein weiteres Familien-
mitglied des berihmtberiichtigten

Belmont-Clans. Schwieriger
wird es mit Cornell

Reinhart, der sich

vorwiegend mit

Handen und

Fifen gegen

die dunklen

Mdachte

wehrt, sich

unter Umstan-

den allerdings

auch in einen

Wolf verwandeln

kann. Auch mit Carrie
Eastfield, einem zwdlfighrigen
Médchen, das iber besondere

Der Belmont-Clan hat sich wiede

Rampl gegen dunkle Michte ger

Krafte verfugt, konnt Ihr den Vam-
piren den Garaus machen, eben-
so wie mit dem behabigen Mus-
kelprotz Kola, der sich bei seinen
Gegnern mit einer Kettensage
durchzusetzen weild. Doch egal,
fir welchen Helden |hr Euch ent-
scheidet, eins haben sie alle ge-
meinsam. Sie sind sehr aufwen-
dig animiert und beeindrucken

durch vielseitige Handlungsmag-

lichkeiten. Leider hat Konami
noch keinen Versffentlichungster-
min genannt, mit einem Release
sollte jedoch nicht vor Ende des
Jahres gerechnet werden.



In-Fisherman

eit Ewigkeiten erfreuen sich
die Menschen an Schach
dem Brettspiel, in dem es da-
rum geht, den Konig der gegneri-
schen Partei zu stirzen. Genauer
gesagt muB man ihn in einen
Hinterhalt locken und dann ins
Jenseits beférdern. Um dieses Ziel
zu erreichen, werden die eige-

nen Bauern beizeiten als Llockve-
gel benutzt und Figuren der Trup-
pe geopfert, denn der Zweck hei-
ligt bekanntlich die Mittel. Alle
N64-Besitzer, die gerne Schach
spielen und sich nicht vor jeder
Partie aut die Suche nach einem
Gleichgesinnten begeben wollen,
sollten sich VIRTUAL CHESS 64

Bass Hunter

von Titus vormerken. Je nach
personlicher Vorliebe
wird das Brett in
zwei oder drei
Dimensionen
mit  realisti-
schen oder
Cartoon-Figu-
ren dargestellt
Wer mag, kann
sich vom Spiel Un-

terricht erteilen lassen

Auf diese Steine lieber nicht bauen

Is SIM CITY 2000 fir das
Nintendo™ im vergangenen
Jahr auf der Nintendo-Messe
Space World gezeigt wurde,

hinterlie3 die
Birgermei-
ster-Simulati-
on einen gu-
fen ersten
Eindruck. Bei
ndherer Be-
trachtung der
fertiggestell-
ten Version
schwand die
positive Erin-
nerung je-
doch zunehmend und wich
grofer Enttduschung. Abgesehen
davon, daB das Spiel aufgrund
der vielen Texteinblendungen oh-

ne Japanischkentnisse unspiel-
bar ist, wirkt der Titel lieblos
umgesetzt.

Die Grafik ist zwar hochauflé-
send, von Nutzen ist dies jedoch
nur in der Gesamtibersicht. So-
bald herangezoomt wird, pixelt
das Bild sehr stark auf, da samtli-
che Gebdaude und Straen aus
Sprites bestehen. Der Sound
konnte kaum spérlicher sein, ein
paar Hupen hier, einige Polizeisi-
renen da, genuschelte Sprach-
samples und Musikstiicke in mise-
rabler Qualitat. Als Sim City
2000 vor vier Jahren fir den PC

erschien, zdhlte es zu den besten

6 4

und sich an den witzigen Ani-
mationen erfreuen,
wenn eine Figur ge-
schlagen wird
Der Titel soll im
April erscheinen
— vermutlich kon-
nen wird Euch
daher bereifs in
der kommenden
Ausgabe einen Test
prasentieren.

3 e
B E A

Simulationen seiner Zeit. Inzwi-
schen kann man jedoch mehr er-
warten als eine schlampige
Transplantation auf Konsole. Die
wenigen Neuerungen, die das
Spiel von der aulerst popularen
Vorlage abheben sollten, sind
eher nach hinten losgegangen
(Minispiele wie das Pferderennen
sind an Langeweile kaum zu
Uberbieten). Sim City 2000 wur-
de von Imagineer alles in allem
lieblos umgesetzt und enttéuscht
auf ganzer linie. Wollen wir hof-
fen, daB HALs Sim City 64 fir
das demndchst in Japan erschei-
nende 640D den hohen Erwar-
tungen gerecht wird und die Ehre
der legendaren Simulations-Serie
wiederherstellt

LEWIHREBORM .

news
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Selbstgemachtes Rennspiel

ie Firma Takara will sich mit
DCHORO Q 64 auf dem

N64-Spielemarkt etablieren.
lhr kénnt Eure ganz eigenen Fahr-
zeuge entwerfen, individuell die
fir Euch besten Motoren, Reifen,
Waffen und

Karosserie auswdhlen. Um dem

natirlich die

Game den richtigen Kick zu ver
leihen, bringt Takara auch Waf-
fen mit ins Spiel, die ebenfalls
von Euch zuvor ausgesucht wer-
den missen. Sind alle Vorberei-
tungen getroffen, kénnt hr entwe-
der gegen den Computer oder

Castlevania

mit weiteren drei Spielern heife
Rennen in Angriff nehmen. Sogar
die Strecken selbst kénnt Thr nach
Eurem Gutdiin-
ken designen,
nach Belieben
Kurven oder
Rampen ein-
bauen und sie
auf dem Me-
mory Pak ab-

3D

released werden, in Deutschland
hat sich noch kein Publisher fur

den Uberraschungstitel gefunden.

speichern. In
Japan  soll

Choro Q 64
schon im Juni

Wer fiingt den dicksten Fisch?

ngeln soll ja un-
heimlich ent-
spannen, sagt

man. Ob dies digi-
tal ebenso méglich
ist wie an der fri-
schen Luft am Rande
eines Teiches, bleibt
fraglich. Take 2 In-
teractive will es je-
denfalls heraustin-
den und entwickelt
derzeit die Angelsi-
mulation IN-FISHER-

Himmelsttdinmer

ie Firma Human (Human
DGrond Prix) verlaBt eingetre-
tene Pfade in Sachen Snow-
board-Games. Die Strecken wer-
den kurzerhand in luftige Hahen

verlegt, das Game bekommt da-
mit einen futuristischen Anstrich

Frmrr
ol 517

1 Yaiox 200¢7;
s £
b |

rPOLE

Gefahren wird auch nicht mit
gewohnlichen Snowboards,
sondern mit Hover-Boards.
leider
Titel bisher noch keine spielbare

Version, zudem steht noch nicht

gibt es dem

von

einmal fest, ob sich in hiesigen

SUNSET ISLAND ,';;;m

MAN BASS HUNTER 64. In der
FirstPerson-Perspektive dirft |hr in
den frihen Morgenstunden in ei-
nem Boot Platz nehmen. Im
Gepack finden sich neben Angel
rute samt Zubehdr auch ein Kom-
paB und ein Tiefenmesser sowie
ein Gerat, mit dem lhr die
schwimmenden Tierchen orten
konnt. Witzig ist sicher, dad sich
ein Fisch am Haken iber das
Rumble Pak bemerkbar macht -
wie im richtigen leben also.

Auch grafisch verspricht das Go-

Gefilden ein Distributor fiir Air
Boarder finden wird. Aber zumin-
dest versprechen die Bilder ein
hochst interessantes Rennspiel,

me mit vie-
len Transpo-
D-

renz- und 3

Effekten sehr realistisch zu wer-
den. Ob Take 2 mit dieser Pro-
duktion einen dicken Fisch an
land zieht, bleibt abzuwarten

In Japan erfreuen sich Angelsimula
tionen einer groBen Popularitiit

denn wer wollte nicht schon im-
mer mal der Sonne in vollem
Tempo entgegenfliegen®
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Virtual Chess 64

am oberen und am unteren Bild-
schirmrand. Bei den Texten (mit

Im Himmel ist Jahrmarkt!

a ls wir die ImportFassung von  del zum Kauf bereit-

Ausnahme der Menis) und auch
der Sprachausgabe kénnt lhr nun
AEROFIGHTERS ASSAULT liegen. leider gaben
in der Januar-Ausgabe tfeste-  sich die Programmie-
ten, war noch keine PAl-Version rer nicht die Mihe, das
des Titels geplant. Inzwischen hat  Bild der europdischen

zwischen Englisch, Franzésisch
und Deutsch wdahlen. Ansonsten
ist die PAL-Variante in allen Punk-
ten mit ihrem NTSC-Pendant iden-
sich dies geandert, die Kampf-  Fernsehnorm anzupas- tisch und, gemal unserem Test,
flugzeugsimulation sollte dieser sen, wer in die Luft gehen

Tage auch hierzulande im Han-  méchte, tut dies mit Balken

lediglich fir wirkliche Genre-Fans
zu empfehlen.

S T Mo.-Fr. 1019 Uhr Sa. 10-14 Unr Der EXperte tur RPG'S
BRES TEL:08192/10 11 FAX:08192/81 46

Mystic Games ° Fichtenweg 14 ° 86938 Schondorf a/A

1030 Snowboarding us. Komplettidsungen/
+ onglische Losung  168-

SNES Nintendo 64
Bahamut Lagoon (SQUARE jap. 169-* 1080 Snowboarding us. 168-*
Bounty Sword jap. 98- Extreme & us. 169-*
Chronotrigger us. 158-* Fighters Destiny us. 178
Dragon Quest GIENIX) jap. 198-* Forsaken us. 178-*
Dragon Ball Z jap. 189-* Golden Eye 007 pal 158-*
Final Fantasy 5 jap. 178-* Hexen us. 120-*
Fire Emblem jap. 88- Human Grand Prix jap. 168-*
Fire Emblem 2 jap. 98- Macs - The Dark Age pal 168-*
Gun Hazard jap. 79- Mario Kart 64 us. 128-*
Rodra’s Treasure(SOUARE] jap. 1989-** Mystical Ninja pal 148-*
Romancing Saga 3 jap. 98- Nagano Winter Dlympics 88 pal 138-*
Star Ocean(ENIX) jap. 189.- Nagano Winter Olympics 98 us. 168-*
Super Mario RPE jap. 99-* Yoshi Story 64 us. 168-*
Terranigma.Lisungsbuch at. 79-**
Treasure Hunter G(SQUARE]  jap. 189-** Tubehir
Lubehor Adapter pal  48-
Memory Card pal
Universal Adapter Ad-29 Upgrade  35- Joypad(farbig) pal

=i i) :
: " : . ' = \Ch
EL:08192/10 11 FAX:08192/8146 _ .. uo0ser™
.. Aie SC
rrtiimer und Preisanderungen vorbehalten * Versandkosten DM 10,- ; UCh n
¢ liefern &
Ab DM 300,- Versandkosten frei * Keine Haftung fiir Kompatibilitét : \N\\' \\e

Versandkostenpauschale fiir Osterreich und Schweiz : 25.-- Dm



it V-RALLY eroberte Info-
grames im vergangenen

Jahr die Herzen der Play-

Station-Besitzer mit einem Faible
tur realistische Rennspiele im
Sturm. Nun blast der Hersteller
zum GroBangriff und enfwickelt
Umsetzungen fir den Game Boy
und das N64. Im Messebericht

Gex entert das N64

Dynamics auf der E3 in Atlanta

Im Frihjar '97 sorgte Crystal
mit GEX: ENTER THE GEKKO

Turok 2

der TOTALl 3/98 konntet |hr be-
reits einen Ausschnitt aus der GB-
Version sehen. Diesmal hatten wir
Euch gerne Screenshots der
N64-Variante prasentiert, leider
gibt es zur Zeit von dieser jedoch
noch kein Bildmaterial. Damit lhr
schon mal eine Vorstellung von
dem habt, was da auf Euch zu-

fir Staunen bei den Fachbesu-
chern. Da wunderte sich man-
cher, was technisch aus einer

Sim City 2000

Uber Stock und iliber Steine ...

kommt, zeigen wir Euch dafiir
Abbildungen des PlayStation-Ori-
ginals. V-Rally zeichnet sich do-
durch aus, daB die Fahrphysik
sehr redlistisch umgesetzt wurde.
Es ist quasi fur den Rallyesport
das, was Wave Race 64 fir das
Jetski-fahren und 1080° firs

Snowboarding ist — eine nahezu

PlayStation so rauszuholen ist. |hr
fragt Euch sicherlich jetzt, was
ein PSX-Game in der TOTALl zu
suchen hat. Die Erklarung ist ein-
fach: Das witzige Jump&Run wird
von der Firma Midway auch fir
das Nintendo® umgesetzt.

orginalgetreue Videospielfassung.
Kein geringerer als der ehemalige
Rallye-Weltmeister Ari Vatanen
stand den Programmierern mit Rat
und Tat zur Seite und sorgte mit
seinem Fachwissen dafir, daf
sich die Fohrzeuge so verhalten,
wie es der Wirklichkeit entspricht.
Aut der PSX-CD befanden sich
mehr als 42 Kurse, wie viele das
N64-Modul beherbergen wird, ist
noch unklar. Vermutlich kann ein
Probespiel der N64-Version auf
der E3 gewagt werden, eine Ver
offentlichung findet voraussichtlich
jedoch frihestens im Herbst statt.

Vom Gameplay her scheint sich
Gex geradezu hervorragend fir
den 64-Bitter zu eignen, denn die
niedliche Echse genieft vollige
Bewegungsfreiheit und legt schon
auf Sonys Konsole geradezu bril
lanfe Geschmeidigkeit beim Hip-
fen und laufen an den Tag. Mit
dem Reptil kénnt |hr dann eine
Reise durch die goldene Fernseh-
landschaft unternehmen, es gibt
zahlreiche versteckte level zu ent
decken und natirlich auch Ratsel
zu lésen. leider waren bisher
noch keine Bilder der 64-BitVer-
sion zu ergattern, doch die an
dieser Stelle abgedruckten Scre-
ens dirften Euch schon mal einen
Einblick in das geben, was Euch
ab September erwartet.



Forsaken

Bomberman

Die Korbjdger kommen!

Hero

Nach NBA Pro 98 warten Ninfendos NBA Courtside und Z-Axis’ Né4 College Basketball
in Laverstellung. Beide haben das Zeug zum Referenzspiel.

Der Riese schlaft ...

solange wie nétig

ig N hat es wieder mal ge-
Bschofh, einen Third-Party-

Hersteller problemlos an die
Wand zu spielen. Die kalifor-

nische Firma Left Field entwickel-
te fur den jopanischen Video-
spielriesen mit KOBE BRYANT'S
NBA COURTSIDE eine Basket-
ballsimulation, die in der 60%-
Fassung schon deutlich besser
aussah als die Vollversion von
NBA Pro 98. Grofe Spiel-
figuren, mit teilweise frappieren-
der Ahnlichkeit zum nachemp-
fundenen NBA-Profi, bewegen
sich gekonnt und flissig ibers
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Amateure in
Hochauflésung

in  bislang  unbeschriebenes
EBC}TT der Entwicklerszene sorgt

in Fachkreisen fir Furore. Das
kalifornische Team Z-Axis will zum
Herbst des Jahres mit seinem Né4
COLLEGE BASKETBALL aufwar
ten Hochauflosende — Grafik
schmickt erfrischend neue Fea-
tures. Glaubt man den Ankindi-
gungen des Creative Producers
Gordon Bellamy, erfillt sich mit
Hoops 64 (ehemaliger Arbeitstitel)
ein Basketball-Traum. So ordnet

Parkett. Sowohl die gestochen
scharfe Grafik (Medium-Resolu-
tion) als auch die Mafde der
Polygonsportler sorgen fir einen
guten Uberblick, bei dem es
leicht f&llt, das umfangreiche
Bewegungsrepertoire einzuiben
und die spieltaktischen Elemente
auszuloten. Nintendo liefert mit

NBA Courtside das Rundum-Pa-
ket an Realismus inklusive Lligo-

lizenz und wird die Herzen und
die Geldbeutel der Basketball-
Fans sicher im Sturm erobern
Wdahrend der Titel auf der
Nornberger Spielwarenmesse
noch im Programm von Ninten-
do of Europe fehlte und man
NBA Pro 98 galant den Vortritt
lieB, wurde er nun plétzlich
doch fir Mai angekindigt.

sich jeder Angriffsvariante eine ab-

wehrende Defensivhandlung zu,
jede Aktion 1&Bt sich antéuschen,
und wenn der Spieler es wiinscht,
rufen oder jubeln seine Amateure
Die Standardfunkfion des Turbos
hat man z. B. durch den ,Fake’ er-
setzt. Wurde der Verteidiger durch
die gelungene Tauschung in die
Irre gefihrt, ist dies genauso effek-
fiv wie ein kinsflicher Beschleu-
niger. VWWenn diese beschriebenen
Features tatsachlich Einzug halten,
kénnten die Amateure von N64
College Easketball die lizenzsier-

ten NBA-Profis vorfuhren. Bleibt zu
hoffen, daf3 der fir Europa wenig
verkaufstrachtige  College-Hinter-
gund  einer  PAl-Konvertierung

nicht im Wege steht,

100 Worte sagen mehr als ein Bild,
denn das ist unspektakuli

Farb-Game-Boy!

In bunten Gehdusen steckt Ninten-
dos Kleinster schon eine ganze
Weile. Doch nun gab Nintendo be-
kannt, noch in diesem Jahr einen
Game Boy mit farbigem Bildschirm
herauszubringen. Das neue Gerdt
namens COLOR GAME BOY hat
nichts mit dem sogenannten Atlan-
tis-Projekt zu tun (Nintendos 32-Bit-
Handheld wurde bekanntlich auf
Eis gelegt), denn die Technik ent-
spricht dem Super Game Boy. Das
bedeutet, samtliche alten GB-Spiele
laufen auch auf dem neuven Gerét,
inklusive der zusatzlichen SGB-
Farbpaletten. Theoretisch sind somit
56 Farben méglich, bekanntlich hat
jedoch bis auf Animaniacs (Kon-
ami/Factor 5) kein Spiel jemals da-
von Gebrauch gemacht. Fast alle
Spiele nutzten, abgesehen vom
bunten Rahmen, lediglich vier Far-
ben.

Eine neue, revolutionare Display-
Technik, entwickelt von der Firma
Sharp, erméglicht dieses kleine
technische Wunderwerk. Wéhrend
Farbbildschirme bislang wahre
Stromfresser waren, kommt der
Color Game Boy mit zwei Batterien
mindestens zehn Stunden iber die
Runden. AuBerdem soll das Bild
noch einmal deutlich klarer und
scharfer als beim Game Boy Pocket
sein, direkte Sonneneinstrahlung
soll keine Probleme mehr bereiten.
Ein genaver Termin oder Preis wur-
de noch nicht bekanntgegeben,
vermutlich liegt letzteres unwesent-
lich héher als der des GB Pocket.
Eine kleine Anekdote am Rande:
Offenbar war dieses Projekt so ge-
heim, daB Nintendo of America
und Nintendo of Europe erst aus
der Zeitung davon erfahren haben.
Die offizielle Presseerklarung war

keine groBe Uberraschung - japa-

nische Zeitschriften berichteten
schon vier Tage zuvor dariber.

Ob der Game Boy Light (vgl. TO-
TAL! 3/98) damit gestorben ist,
konnte noch nicht geklart werden.
PS: Sollte jemand befirchten, diese
Meldung sein ein Aprilscherz, kon-
nen wir Euch beruhigen - sie ist es
keineswegs.




Unil ich duse, diise, diise, diise im
Sauseschritt und hring Forsaken mit

er Weltraum - unendliche
Weiten ... Habt |hr Euch ei-
gentlich schon einmal ge-
fragt, warum sich das Raumschiff

Enterprise bei einer Begegnung
mit Freund oder Feind stets auf
derselben Ebene befindet? War-

Castlevania

TRANPULSE
TITAN

TRO1IAM

3 B

Im Vierspieler-Modus werdet [hr Euch mit drei Kumpels gleichzeitig beharken

kiinnen

um fir beide Parteien eine ge-
meinsame Definition von oben
existierte Warum lediglich be-
schadigte Schiffe ,schrag’ im
Raum hangene Vermutlich nicht,
doch im Grunde ist das auch
nicht so wichtig. Viel interessanter
wird es, wenn diese kosmische,
regulierende Kraft nicht vorhan-
den ist, |hr mit einem futuristi-
schen Hoverbike in einem dreidi-
mensionalen Héhlenlabyrinth um-
herdist und gleichzeitig noch von
zahlreichen Gegnern beschossen
werdet. Besondere Crientierungs-
fahigkeiten sind gefragt, wenn lhr

Ach Du dickes Ei — Update

ahrend |lhr diese Zeilen

lest, sollte die PAl-Version

doch nun mibt Ihr nicht wie Eure
japanischen Kollegen stunden-

von YOSHI'S STORY be- lang vor dem Né4 hocken,

reits fir 99 DM zu haben sein

wenn |hr alle versteckten Frichte

Doch erst am lefzten Tag dieser suchen und einsammeln wollt

TOTALI-Produktion be-
kamen wir ein Modul

in die Finger. Der erste
Eindruck: Die Unter-
schiede sind gering

Der Sound blieb unver-
andert. Nintendo hat
edoch die Grafik im
Detail ein wenig umgestaltet.
Nach jedem Level wird der Spiel-
stand automatisch gespeichert.
Ihr kénnt zwar weiterhin nur sechs
der 24 level am Stick spielen,

o\

Das erhéht den Moti-
vationsfaktor ein we-
nig, ist aber nicht spiel-
entscheidend. Aufer-
dem gibt es eine neue
Art versteckter Extras. In
jiedem Llevel kénnt lhr
finf aus Minzen zu-

sammengesetzte Buchstaben
[YOSHI| finden. Wenn I|hr alle
aufspurt, soll es einen anderen
Abspann geben, doch das kén-
nen wir noch nicht besfétigen

far lang anhaltenden SpaB diirfte also gesorgt sein

standig nicht nur die Wahl zwi-
schen links, rechts, vorne oder
hinten habt, sondern Géange in
samtliche nur erdenklichen Rich-
tungen abzweigen. In diese auf-
regende Situation will Euch in
Kirze Acclaim mit FORSAKEN
versetzen.

Revolutionar ist dieses Prinzip si-
cherlich nicht, doch seit Interplays
Descent wurde es leider allzu sel-
ten benutzt. Eine Né4-Variante
des PC-Klassikers war vor zwei
Jahren angekindigt, doch Ultra
Descent ist schon lange wieder
von den Ankindigungslisten ver-

Virtual

Chess 64

Wie hoch ist oben?

schwunden. (Der Titel stammt
Ubrigens aus der Zeit, als das
Nintendo* noch Ultra 64 heifien
sollte — die Alteren unter Euch
kénnen sich bestimmt noch erin-
nern ...) Acclaim verspricht natir-
lich keine Kopie, sondern eine
Weiterentwicklung dieser Idee
Erste Eindricke der spielbaren
Vorversion konnten bereits begei-
stern und machen Lust auf mehr
Wir hoffen, daB Forsaken der
VorschuBlorbeeren gerecht wird,
in Anbetracht der bisherigen
N64-Titel von Acclaim, Probe
und Iguana sind wir jedoch guter
Dinge. Kommenden Monat wer-
den wir das fast fertige Spiel ge-

nauer unter die Lupe nehmen.

Bitte recht freundlich!

okio ist immer eine Reise

wert, vor allem, wenn unser
Urlauber Hiro bei

warten zahlreiche japanische

Menis darauf, von dem sprach-

unkundigen Mitteleu-

seiner Rickkehr eine
funkelnagelneue rote
GAME BOY CAME-
RA (oder Pocket Ca-
mera, wie sie im land
Sushis heif3t) nebst
Printer im Gepack
hat.

Falls Ihr nicht bis zum
Juli warten woll, kénnt
lhr das Gerat bereits
bei einigen Import-

ropder entschlisselt
zu werden. |hr mift
schon sehr experi-
mentierfreudig sein,
wenn |hr sadmtliche
Funktionen der Co-
mera herausfinden
wollt — inklusive des
geheimen Sound-Syn-
thesizers, der in ei-
nem Bonusspiel ver-
steckt ist. In TOTALI

handlern bekommen -
dann wird der SpaB natirlich
noch um einiges teurer. Zudem

5/98 werden wir
Euch das Gerat dann in aller
Ausfiihrlichkeit vorstellen.




Sim City 2000

ls erster Third-Party-Hersteller
Averkundete Acclaim, die Prei-

se fir N64-Spiele generell zu
senken. Die unverbindliche Preis-
empfehlung betragt kinftig, je
109 bis
129 DM - vorausgesetzt, der

nach Speicherumfang,

Handel gibt die Preissenkung an
den Endverbraucher weiter.

Von dieser Mafbnahme sind fol-
gende Titel ,betroffen’: extreme-G,
NFL Quarterback Club 98, NHL
Breakaway 98, Turok sowie alle
zukinftigen Produkte. Wechselt al-

T Interactive, der eUfopmsche
GVerTrebspormer des US-Ent
wicklers Williams,/Midway,
kindigt bis zum Jahresende eine
ganze Reihe von N64-Spielen an:
Seit Ende Marz soll die N64-Um-
setzung des indizierten PC-Spiels
Quake erhdltlich sein, zumindest
in Osterreich/Schweiz usw. Mor
tal Kombat Mythologies: Sub-Zero
wird Mitte April veroffentlicht
Uberraschenderweise sollen
Robotron 64 (3-, TOTALl 3/98,
USImport] und Rampage World
Tour europaweit noch im April
ausgeliefert werden. Ein Test folgt
in der kommenden Ausgabe.
Die Baseball-Simulation Mike
Piazza's Strike Zone [vgl. T!
3/98, News| steht fir Mai auf
dem Programm. Nach der Som-
merpause geht es dann im Sep-
tember mit Gex weiter (vgl. S
~12). Im Okiober steht der Brutalo-
Prigler Bio Freaks sowie Off Road
Challenge (die Umsefzung eines
Williams-Automaten, der frappie-
rende Parallelen zu Cruis'’n USA
autweist) auf dem Programm.
Fur November ist Duke Raider ¢4
(Arbeitstitel) geplant. Basierend auf
dem Charakter aus dem indizier-
ten 3D-Shooter Duke Nukem, soll
es sich um ein Game im Stil von
Tomb Raider handeln. Die Pro-
grammierung Ubernimmt Eurocom,
die momentan auch an Cruis’n
World (ab Juni in Deutschland) fir
N4 arbeiten.

so lieber den laden, wenn Euch
150 DM

oder mehr fir eines der genann-

iemand immer noch

fen Spiele abknopfen willl
Abgesehen davon gibt es noch
einige weitere Verdnderungen in

IU'sa me
lggy
nicht herz
allerliebst,
der kleine
Held?

I|\I|1

Mortal Kombat Stadium

uf einer internationalen
APressekonferenz stellte Mid-

way kirzlich den exklusiven
64DD-Titel Mortal Kombat Stadi-
um (Arbeitstitel) vor. Die Beschreib-
barkeit des DDs erméglicht, daf
der Spieler Charaktere aus samili-
chen Teilen der Serie Ubertragen
und abspeichern kann. Besitzer
der Mario ArtistProgramme kon-
nen zudem das Aussehen der
Kampfer nahezu beliebig veran-
dern. Technische Probleme berei-
tet noch die Option, véllig neue
Figuren zu erschaffen. Nach Aus
sage der Programmierer liegt das
jedoch daran, daf’ Nintendo Ja-
pan bislang nur eine Vorversion
des Polygon Makers zur Verfi-
gung stellen konnte (oder wollfe).
Per 64GB-Adapter (Abbildung
oben rechts), der von Nintendo in
erster Linie fir Pocket Monsters ent-
wickelt wurde, kénnen sogar die
Kampfer der Game-Boy-Mortal
Kombats geladen werden. letzte-
re sind zwar
in Deutsch-
land  aus-
driicklich von E
der Indizie-
rung durch

Choro
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der Produkipalefte von Acclaim:
Reckin' Balls wurde in Iggy’s
Reckin’ Balls umgetauft und kurzfri-
stig auf August verschoben.
lggy ist einer der ,Balle’, und
zwar nicht gerade der hibsche-
ste. Méglich, daf der frischge-
backene Held noch einmal ver-
schénert’ wird.

Acclaim Sports Soccer wird eben-
falls bis zum August zurickge-
halten.
Move vorverlegt. Taitos Puzzle-
spiel ist Euch sicherlich vom
Game Boy her bekannt, Acclaim
veroffentlicht voraussichtlich schon
Ende Mai die N64-Version.

nicht erst auf den Markt kommen

wird.

Alle Karten wollten die Entwick-
ler von Llirpa Games/Midway
Ubrigens noch nicht auf den
Tisch legen. ,No Comment" lau-
tete die reservierte Antwort auf
die Frage, ob es theoretisch
machbar sei, auf Charaktere an-
derer Spiele wie z. B. Street
Fighter Il (Game Boy) oder Ma-
ce: The Dark Age (N64| zuriick-
zugreifen. Die Frage eines ame-
rikanischen Kollegen, ob man
die Game Boy Camera unter-
stitzen wolle, sorgte fir Heiter-
keit: ,Vielleicht als Gag, wenn
wir genigend Zeit fur die Pro-
grammierung haben.” Fir eine
ernsthafte Anwendung reiche
die Auflésung jedoch nicht aus.
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geschlossen,

dennoch be-  [Gon g
firchten wir, p’f *;k
daB MK Sto- [t
dium hierzu-
lande gar
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Vortal Kombat Stadium bietet Euch zum erstenmal die Mog
lichkeit, auf unendlich viele Kimpfer zuriickzugreifen

Air

Dafir wurde Bust-A-

Boarder

Rande

Prigel fir Kinder?

Neben Deadly Arts kiindigte Konami
ein zweites N64-Prigelspiel an. Man
muB kein Prophet sein, um zu be-
haupten, daBB Rakuga Kids lediglich
in Japan erscheinen wird. Erste
Screenshots deuten auf einen Nied-
lich-Prigler hin, mit dem Konami ei-
ne sehr junge Zielgruppe im Auge
haben dirfte. Der Titel ist Gbrigens
ein Wortspiel, der japanischen Aus-
druck Rakugaki bedeutet soviel wie
Gekritzel oder auch Graffiti.

B3I ]

'L‘g]" —— e J‘m":_

DDs spottbillig?

Nintendo hdlt sich mit Informationen
zu DD-Preisen noch cuBerst bedeckt.
Einige japanische Entwickler, die be-
reits mit Details vertraut sind, be-
haupten jedoch unabhéngig vonein-
ander, daB die Spiele-DDs sehr
preisginstig, ja, sogar billiger als
PlayStation-CDs verkauft werden
sollen. Zum Vergleich: N64-Module
kosten derzeit ca. 6800 Yen (ca.
100 DM), PSX-CDs hingegen nur
5800 Yen (ca. 85 DM). Wenn die
Aussagen der Entwickler stimmen,
so peilt Nintendo derzeit einen emp-

fohlenen Verkaufspreis von lediglich
3800 Yen (ca. 55 DM) an.

Entwickleraktivitaten

* Bei Eidos bastelt man im Augen-
blick angeblich an zwei Né4-Titeln.
* Electronic Arts gab bekannt, dal3
im Herbst NBA Live 99 fir Né4 er-
scheinen werde.

* Probes extreme-G 2 soll im De-
zember weltweit veroffentlicht wer-
den. Der Nachfolger wird einen
Speicherumfang von 128 MBit ha-
ben und mit 32 neuen Strecken und
16 Fahrzeugen auftrumpfen. Noch
spektakuldrere Lichteffekte und jede
Menge Abkiirzungen (einige entste-
hen, indem lhr Locher in die Wande
schieBt!) sollen Euch um die Weih-
nachtszeit erfreuven.

@news
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Der psychedelische Kirby stammt von
Manuela Hirschfeldt aus Wiesenbach

Molecro®

Hallo, holeré und herzlich will-
kommen auf Euren Leserpost-
seiten. Hier habt Ihr die Gele-
genheit, Einflu8 auf die Gestal-
tung Eurer TOTAL! zu nehmen.
Habt Ihr Anregungen, Mei-
nungen oder Kritik, dann
nehmt kein Blatt vor den Mund,
sondern schreibt es voll und
schickt es uns! Falls Ihr Euch
die Finger wund geschrieben
habt und Euren Brief auf diesen
Seiten vermif3t, habt Ihr gute
Chancen, kommenden Monat
dabeizusein. Wir haben uns
diesmal auf knappe Fragen
und die ersten Forumbeitrage
zum 64DD konzentriert.
Wenn I|hr eine kiinstlerische
Ader habt, kénnt Ihr natirlich
auch das obengenannte Blatt
dazu nutzen, um es zu bema-
len. Wenn Ihr es dann noch an
die untenstehende Adresse
schickt, erhéht das Eure Chan-
cen enorm, daf3 wir es ab-
drucken. Vergef3t bitte nicht,
Euren Namen und méoglichst
Ever Alter zu notieren.

Eine weitere Moglichkeit, Eu-
ren Namen auf diesen Seiten
wiederzufinden, ist folgende:
Solitet Ihr ein witziges Foto von
Euch mit einer TOTAL!-Ausgabe
(na gut, zur Not auch ohne)
zur Hand haben, titet es ein,
klebt ‘'ne Marke drauf und ab
geht die Post!

Falls Ihr Charts, Tips&Tricks,
Wettbewerbseinsendungen
oder dhnliches der Leserpost
beilegt, notiert diese bitte auf
Extrazetteln (inkl. Adresse).
AbschlieBend noch ein Wort
zum Thema Aprilscherz. Wir
konnten uns diese Unsitte auch
in 1998 nicht verkneifen. In
den News findet Ihr eine ganze
Reihe von Meldungen, die ei-
nen Scherz nahelegen. Aller-
dings gibt es dort nur einen
(offensichtlichen) sowie einen
zweiten weiter hinten im Heft.
Viel Spaf3 beim Suchen (kdh)

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

-Leserbriefe

Was macht Capcom?
Wird R 2 firs N64 kom-
mene

Benedikt Buntkirchen, (2)

TOTAL! antwortet:

Seufz! Es existiert immer noch die Aus-
sage des RE-Producers, Okamoto-san,
dal es ein ,Resident Evitartiges Spiel fir
N64" geben solle. Allgemein wurde
erwartet, dald Capcom die Karten zur
Space World auf den Tisch legen woll-
te. Nachdem dieser Termin ohne Be-
teiligung Capcoms verstrichen ist, mur-
maben einige, dal® man die Verdffent-
lichung des DDs abwartet. Irgendwie
nervt Capcom

PS: Gleiches gilt fir Mega Man 64,
Street Fighter usw

Resi Again
Versucht doch bitte mal herauszufinden,
was bei Capcom in Sachen #
54 so geplant ist.
Arnd W (2]

TOTAL! antwortet:

Bei Capcom ist Geheimniskramerei die
oberste ,Tugend'. Wenn Capcom etwas
zu sagen hat, dann geschieht das in ei-
ner offiziellen Presseerklérung, aber nie-
mails in einem Interview. Capcom hat oh-
nehin sehr befremdliche Vorstellungen
von Inferviews: Man erstellt eine Liste mit
Fragen und faxt diese auf dem Umweg
uber den deutschen Vertriebspartner
(Virgin Inferactive, Nintendo oder Info-
grames/laguna, je nach Spiel] nach Jor
pan. Dort wird dann entschieden, ob
man __wurdig ist, ein Interview zu fihren
Das rauptkriterium: Unbegueme Fro-
gen sind unerwiinscht! Sollten die Fragen
belanglos genug gewesen sein, wird
man vorgelassen und muf} sich streng an
den vorbereiteten Fragenkatalog hal-
ten, wahrend der Capcom-Représen-
tant die vorbereiteten Antworten vom
Blatt abliest (kein Witz!). Nein danke
da ist uns Miyamoto-san doch wesent-
lich lieber, symphatischer und vor allem
informativer

Special Edition
1. Was ist eure persénliche Meinung
zum Rumble Pak?
2. Wo habt ihr das Alien-Poster her, vor
eurem Server-Raume (T 1/98, S. 63)
3. Wie steht das eigentlich mit der
12 Wird sie direk! von

Nintendo oder von der Firma des je-
weiligen Spiels entworfen?
4. Auf der Nintend 1 sind hin-
ten ein paar Screenshots von LylatWars
drauf. Da die ,Armaturen’ aber ganz an-
ders qussehen als in der PAL-Version,
wirde mich interessieren, was fir eine
Version es ist

Martin Oswald, Saverlach

TOTAL! antwortet:
|. Groowy!2! (Oder wie unser Ex Klaus

o a/98

Verehrter Kinstler, namens A. Weif3 (oder so éhnlich):
Du solltest Dich beziiglich Deiner Anfrage auf jeden Fall
nochmal melden - diesmal méglichst mit Adresse

Kock sagen wirde: ,Das rockt!”)
2. Wieso Poster, das ist unser Mas-
kotichen! So was gibt es (in GroBstad-
ten) in Lladen, die auf Sciencefiction
oder Filmzubehor spezialisiert sind.
3. Mann, Du hast ja Fragen aut Lager
In der Regel beauftragt der Herstel-
ler die Werbeagentur seines Vertravens.
Konamis ISS 64 hingegen wurde zum
Beispiel in Nintendos N64-Spot auf
genommen, da das FuBballspiel fir
Nintendo besonders wichtig war. Eini-
ge Werbungen, unter anderem die fir
lylatWars, stammen sogar aus den
USA. Beantwortet das Deine Frage?
4. Aus einer Vorversion. (Gut beob-
achtet!] Nintendo andert gerne kurz vor
der Veroffentlichung eines Spiels noch
einmal die Bildschirmanzeigen oder
ahnliches. Diese Bilder fanden sich
auch noch in der Vorschau von Tl 5/97
und bei Kollegen Ubrigens sogar im Im-
portTest des Spiels ... Als die N64-
Packung gestaltet wurde, war das Spiel
eben noch nicht fertig. Ist Dir auch das
FederExtra auf dem Mario Kart 64-Bild
aufgefallen? Und bei Yoshi's Story sind
die Sonnenblumen (vgl. TI 10/97, S
| 3) irgendwann mal aus dem Spiel ge-
flogen.

FuBBball-Vergleich

Warum ist [/

nur Mittelmaf32
Fabian Schollenberger, Neunbiirg

gegenfjbel ISS 64

TOTAL! fragt zuriick:

Seit wann ist eine 2 + nur Mittelmaf’@
Deine Schulnoten méchten wir ja mal se-
hen ... Wir meinen, unserem Test ent
nehmen zu kénnen, dald FIFA 98 z. B.
in den Punkten Sound und Oplioc-
nen/Spielmodi die Nase vorn und zu-

dem die offizielle Lizenz
im Gepdck hat. Insge-
samt ist ISS 64 aber
noch besser

Geniales
Gimmick
lch habe gerade den
Bericht Uber die
. 1 gelesen
(TOTAL! 3/98), das
Gerdt ist einfach geniall
Auch den Preis von
100 DM | und noch
einmal 100 DM tir
den Printer} finde ich
okay! Ich hoffe, das
Gerat erscheint wirklich
noch im Juli, ich hab
Ende Juni Geburtstag
und werde mir sicher
Geld wiinschen, um mir
das Teil einige Wo-
chen spafer unter den
Nagel zu reillen
Deborah Jacobs,

Berlin

TOTAL! meint:

Das Gerdt ist ohne Zweifel genial, kom-
menden Monat folgt eine austihrliche
Vorstellung (wir haben die rote). Den
Preis hielten wir angesichts der japani-
schen Preise (jeweils ca. 6000 Yen zu-
ziglich Mehrwertstever, also ca. 90
DM auch fir angemessen. Vor wenigen
Tagen wurden allerdings die US-Preise
angekindigt: je 30 Dollar (zzgl.
MWSt.), also unter 60 DM. Wir er-
warten, dal Nintendo hierzulande die
Preise bis zum Juli nach unten korrigiert.

Uberraschung

1. lch habe bei 54 schon
120 Sterne. Aber was meint Yoshi mit
der Uberraschung? Und was meint er
damit, dab ich das Game noch einmal
unter anderen Bedingungen durchspie-
len kanne Soll ich den Speicherplatz
etwa léschen?

2. In Heft 2/98 aut S. 50 (TOTALI-
Intern) stehen bei der Bewertung zu

dieses Werk zu Papier




Dual Heroes von KDH finf (I1] Sterne
Der Kommentar ist jedoch eher negativ.
Ist das richtig®

lars Violkmann, Postweg 14

47546 Kalkar

TOTAL! antwortet:
| Um Himmels willen, NEIN! Die Fra-
e nach der Uberraschung beschaftigt

)

unsere Leser schon seit Uber einem Jahr
Die Uberroschung ist, daff es keine
gibt. Okay, beim Dreitachsprung zieht
Mario einen Schweit hinter sich her
sieht nett aus, ist véllig sinnlos), das Pin-
guin-Wettrennen hat sich leicht verandert
und Bowser halt zum Schluf} eine etwas
andere Ansprache. Das ist alles.

2. Aber der
klart die Sache doch, oder?

Kommentar darunter er-

Puzzlespiel
Was ist eigentich aus Cu-On-Pa (N64)
geworden?

Daniel (2]

TOTAL! antwortet:
Das wurde eingestellt, der Hersteller

T&E Soft ist pleite

Wer macht was

ch will euch danken fir den Bericht

zur Space World 'Q97 — er war mit Ab-

stand der beste und informativste

1. Was ist mit Setas Rev limife Ich fin

de, es sieht ziemlich genial aus. Glaubt

hr, daf es jemals noch veroffentlicht

\-’\.'lfda

2. Entwickelt Psygnasis nun fir das

Nb64 oder nichte

Gehaort Psygnosis nicht zuy Sonye

Sijamak Saver, Bendorf

TOTAL! antwortet:
1. Rev Limit wird sténdig weiter ver-
schoben, es sollte uns nicht wundern
wenn es nie ferfig wird. Das Spiel hat
sich seit Uber 1,5 Jahren kaum verandert
und ist inzwischen schon veraltet

2. Wir sagen nur: E3 und TOTAL
7 /98 abwarten|

3. Psygnosis wurde von Sony aufge-
kautt, hat aber das Recht behalten
Spiele fir andere Gerate zu entwickeln

extreme Gravity
1. Stimmt es, daB extremeG auf PSX um-
gesetzt wirdea?2
2. Warum vergleicht Gott und die Well
XG mit wipEoufé Die einzige Gemein-
samkeit liegt darin, dal beide futuristi-
sche Rennspiele sind, oder?

Rene Klidtke, Berlin

TOTAL! antwortet:
| . Nein, XG ist eine exklusive N64-Ent
wicklung

2. AuBer F-Zero gibt es ja keine nen-
nenswerten Spiele dieser Gattung und
wipEout lieterfe nun einmal die Grund:
dee fiir Probe. Zudem

zahlreiche Extrawaffen

Beide haben
gute Gratfik,

Techne,/DanceFloor-Soundtracks, sind

Geruchtekiiche
Ich habe gehoért, daf Daikatana von
lonStorm tir das Né4 kommt

Nino Klingler

TOTAL! antwortet:

Zur Zeit nicht geplant. Das Geriicht ent
stand, weil John Romero, der Program-
mierer des PC-Spiels und einer der Vé-
ter von Doom, in einem Interview sagte
er halte das N&4 tir eine interessante
Konsole und kénne sich vorstellen, ein
S

pi F,I ‘Jofu zu entwickeln.

Reisebiiro
Wie kommt man billig zur Nintendo
Space World®

Jan Friedrich, Wiesbaden

TOTAL! antwortet:

Mit der U-Bahn. Du fahrst ab Tokyo
Station fir 590 Yen Richtung Chiba, an
Disney Land vorbei und steigst Makuhari
Messe aus. Ab da sind es nur ein paar
Hundert Meter

Sailor Moon

Wie ich heute erfahren habe, ist RTL 2
bereit, die letzien beiden Staffeln Sails

AA l]"'(_j | r A~ | el 1
sowie die Filme zu senaden. SPITZE! (In

letzter Zeit ist ein wahrer Boom bel

Sailor Moon ausgebrochen .
Eure Yvonne

TOTAL! antwortet:

Nichts anderes haben wir schon vor Mo
naten berichtet. Aber da standig An
fragen zu diesem Thema kommen
drucken wir die Info gerne nochmal
ab. (Wem sagst Du das ... Wir sind der
Zeit eben immer voraus [grins). Nach el
nem dreiviertel Jahr ist das nun auch mal
anderen Videospielzeitschritten aufge-
tallen — haollo, Christian, wie ist das

Wetter in Minchen?)

Mystischer Ninja
Stimmt es, daf3 n auch tir den
Game Boy kommt2

Jassy, Aseleben

TOTAL! antwortet:
Klar doch. Voraussichtlich gibt's schon

nTl5/98 den Test

Rubindiadem
. Habt |hr GoldenEve O in der
schwersten Stufe ohne Cheats durch:

gespielte

2. lstes méglich, daf da
bei Secret of Mar
Japar-Version existierte

Dirk Weber, Bad Salzuflen

s Rubindiadem
1 nur in der US- oder

TOTAL! antwortet:

Wir alle? Reicht es nicht wenn Fre-

deric Besiegt-Wizpig-auch-ohne-den-

Turbo-Trr”L-zu-kerm:r—und-sorr’ngf-ber-Su-
perMario-64-ohne-die-Kanone-aufdas-
Dach-zu-Yos! H-Berg [auch Onkel Fred
oder Das Fred genannt) das tut2 Level
19 und 20 kannst Du Gbrigens nicht fre-
spielen, wenn Cheats aktiviert sind.

2 Nein

Minderheiten?
Wie hoch ist eigentlich der Médchen-
Anteil an eurer leserschaft? Es kur

ten. Wenn ich mir allerdings so eure

denz steigend)
finden, denn bei den meisten Magazi-
nen in unserer Branche liegt der Antel
gerade mal bei ca. 2 %. (Hat da eben
iemand Girl Power gerufen? Wer hat
denn die Spice Girls schon wieder rein-
gelassen2) Unwahr ist, daB dies mit

— Was wir flc'm;g klasse

dem Aussehen von Tobi zusammen-
hangt [grins], denn der war Anfang
1997 noch gar nicht dabei

Grafik-Engine
Koénnen Programmierer eigentlich kurz

vor der Beendigung eines Spiels

Arth Rerhhard (Guggi, 14) und Christian Thalbaver (Grilli, 14) aus Ort bzw. Toiskirchen
verarbeiteten offenbar einen kompleften Mammutbaum zu Papier und schufen diese
Postertapete. Zum Grof3envergleich dient die TOTAL! oben

leserbriefseiten anschaue, scheint sich
das nicht zu bestatigen
Jan larres

TOTAL! antwortet:

Madchen sind lout Markt f-“rarhtmgmn
und Umfragen unter den Computer- und
Videospielem in der Minderheit. Das ist
allerdings auch die Schuld der Herstel
ler, da diese ihre Werbung meist deut-
lich auf ein mannliches Publikum. speziell
die Freak-Zielgruppe, ausrichten

Und dann werden Millionen investiert,
liegen
kénnte, und mit welchen Produkten man

um herauszufinden, woran das

den weiblichen Bevélkerungsanteil be-
geistern kann. Das Ergebnis ist dann bei-
spielsweise ein Barbie-Programm fir
PCs (da kann frau fir die
bie z. B

Oder wie heil’t es doch so schén in der

eigene Kleider entwerfen|

Pressemappe von Nintendo zur Nirn-
berger Spielwarenmesse eine Pinl

VETSION QE FITiE |‘. | WKk INC NeUE

W Interessant 1S DIsIang schotr Ein

!'l_][

rosa Game Boy als Lockmitte
Madchen

nen Kommentar, wiirden uns aber iiber

wir verkneifen uns mal e

sserinnen

welche von Euch
F;Efl_i"?r'

Gemal unserer lefzten leserbefragung
erreichten wir mit der TOTAL! vor gut ei

nem Jahr zu Uber 10 % leserinnen (Ten-

TOTAL! 4/98

nochmal die GrafikEngine éndern, z. B.
die von [ruckelt manchmal)
durch eine spater entwickelte ersetzen?

Holger Hofman

TOTAL! antwortet:
Theoretisch ware so etwas unter Um-
standen moglich, aber prakiisch nicht
Programmierer sind froh und glicklich
wenn ein Spiel endlich tehlerfrei lauft
Durch eine so groviererde Anderur-g
100%ig neue Fehler ein-
schleichen, und die mifiten dann mih-

wirden sich

sam wieder entfernt werden. Man sieht
ja GoldenEye 007 deutlich die lange
Entwicklungszeit an, denn technisch ist
die Gratik
Rare-Spiele.

(Deinen lotUmbau mdchten wir Ubri-
gens nicht empfehlen - falls sich je-
mand dabei sein Gerat zerschieBt, sind
wir verantwortlich ...

nicht aut der Héhe aktueller

Der Kiinstler dieser Zeichnung hat seinen
Namen nicht vermerkt — bitte melden!



e

Das Né4 iiberschattet alles. Das passende Bild zum Forum-Thema
stammt von Anni Sander (15) aus Tornesch (Hallo, wie geht's?)

Schon war’s
1. Druckt ihr alle Zeichnungen ab, die
Euch zugeschickt werden?
2. Was passiert, wenn man bei SMW
— Yosl ind (SNES) in allen Bo-
nusleveln 100 Punkte erreichte
Sven, Gera

TOTAL! antwortet:

| . leider nicht mal ansatzweise. Wir
xonnten die komplette TOTALl mit Le-
serpost und -zeichnungen fiillen, des
halb haben wir mit fint Seiten ja schon
Uberaus viel Post im Heft. Mehr geht

aber leider nicht
54

2% ]

Ur jeden perfekt gemeisterten Bo-
nuslevel erscheint im Titelbild ein Stern

as (st alles

U

LESERSPIEGEL
Teil 45

Martin Gréger (17) aus Hanstedt
im Kreise seiner Nintendo- und
Manga-Memorabilia. Das Final
Fantasy ViI-Poster macht sich auch
ganz gut an der Tir ...

Aber wo haben wir dieses Dra-
chen-Llogo vor der SM 64-Packung
schon mal gesehen ...2

ARP 64

Was ist der Un-

ferschied zwi-

schen einem
> Killer und

einem S
2

Nils, Biedenkopf

TOTAL!
antwortet:
Der Game Killer
arbeitet nur mit
vorgegebenen
Codes. Der Ga-
mebuster ist prak-
tisch der empfeh-

lenswertere Nachfolger (Fazit 3+ in
TOTAL! 3/98).

Leider nein ...
1. Wird es irgendwann Mario Kart 64 Il
geben? Das ist namlich ein TOTALI ge-
niales Spiel. Ich wiirde mich Uber eine Fort
sefzung freuen
2. Wird es eine 64-BitUmsetzung von
Monkey Island geben?
3. Wibt ihr zuféllig einen Importhandler
in meiner Nahe (Dusseldorf)2

Anna Riege, Kaarst

TOTAL! antwortet:

1. Wir missen Dich enttduschen: Mo-
mentan ist keine Fortsetzung angekiin-
aigt

2. leider nein. lucasArts entwickelt seine
Adventures zur Zeit ausschliellich fir PCs.
3. Es ist uns ja schon fast peinlich, aber
auch in diesem Punkt kénnen wir Dir nicht
weiterhelfen. Schau doch mal im Tele-
fonbuch bzw. den Gelben Seiten nach
(Stichwort: Computerspiele).

Der Dichter ...
Auf der letzten Seite jeder TOTAL sind
kleine Gedichte. Sind die von euch
oder von lesern?

Nicole Roos, A-Korneuburg

TOTAL! antwortet:

Du meinst den Erwine Seit dem ersten
Autireten der Figur (Wer ist eigentlich die-
ser Erwin?) heif3t das monatliche Gedicht
bei uns Der Erwin. Ursprunglich war
das mal ein Scherz, der sich irgendwie
zum Running-Gag entwickelt hat. Zwi-
schenzeitlich eine ungeliebte Aufgabe
(,Wer schreibt denn diesmal den Er
wine”|, hat sich Tobi nun der Sache
angenommen, was in den vergangenen
Monaten Werke von ungeahnter |i-
terarischer Qualitat zur Folge hatte. Du
kannst Dich aber auch germe mal daran
versuchen

Nichts Neves
1. Kommt (N64|
jemals raus?

2. Wird es eine N64-Version von
Raider geben?

Oliver Schmidt, Hildesheim

TOTAL! 4/98

TOTAL! antwortet:

1. Angeblich ist es in Arbeit.

2. Vermutlich nicht, méglicherweise

aber ein dhnliches Spiel. AuBerdem

plant Midway/GT Inferactive )
64 (kein Aprilscherz, vgl. S. 15)

64-Bit-Konkurrenz

1. Was wifdt ihr ber Matsushitas M22

2. In der |oops) habe ich gelesen, daf3

man auf der Ninfendo Space World

nicht fotographieren durfte, stimmt das®
Oliver Majic

TOTAL! antwortet:

1. Der 64-BitNachfolger des 3DO
wird nicht auf den Markt kommen. Mc-
tsushita (der Mutterkonzern von Pana-
sonic) Uberlegt, die Konsole als reines
Multimedia-Gerét (ahnlich dem CD-i
von Philips, allerdings ganz ohne Vi-
deospiele] in Japan zu vermarkten

2. Wenn unser Kollege (nein, nicht der
Kollege| personlich dogewesen ware,
wuBte er, daP diese Anweisung fir Pri-
vatpersonen galt, nicht aber fir akkre-
ditierte Verfreter der Presse. Aber wenn
die englische Mutterzeitschrift einen sol-
chen Nonsens schreibt

Sailor Moon again

I Wie heifien die zehn SailorKriege-
rinnen und Tuxedo Mask mit Vor- und
Nachnamen?

2. Gibt es noch Sailor Moon-Spiele
auf anderen Konsolen?

3. Wann macht ihr das Sailor MoonPo-
stere Dennis Schmitt, Homburg

TOTAL! antwortet:

1. Ist das ein Quize Was gibt's denn zu
gewinnen?

2. Aut allen Konsolen, die aktuell waren,
als SM in Japan noch lief (also bis Mit-
te der @0er): Game Boy, PlayStation
und Saturn.

3. Wir bitten weiterhin um Geduld.

Nur Fliegen ist schoner
Was stimmt an dem Gerlcht Gber
PilotWings 64 IR
2. Bringt mal ein Dragon Ball Z-Poster!
Galgon Sacha, LUX-Canach

TOTAL! antwortet:

1. Das Projekt wurde eingestellt

2. Wir konnen Dir momentan nur das
Drag in Ausgabe 3/97 an-
bieten

KONTAKTECKE -
BRIEFFREUNDSCHAFTEN

In den vergangenen Monaten bekamen
wir haufiger Anfragen, ob wir in der Le-
serpost nicht eine Ecke fir leserkontakte
einrichten kénnen. Mitilerweile sind auch
ein paar Briefe zu diesem Thema ein-
gefrudelt, also versuchen wir's doch mal
Wenn lhr auch dabeisein wollt, schickt Eu-
ren Beitrag einfach an die leserpost.
Damit die anderen wissen, worum es
geht, schreibt am besten dazu, was Euch
so interessiert — Altersangabe nicht ver-
gessen.

Sailor MoonFans scheinen besonders
eifrige und kontakffreudige Briefeschreiber
zu sein. Sogar in Osterreich hat sich ein
Fanclub gegriindet, obwohl dort RTL2
kaum zu empfangen sein soll.

Sailor Moon Fan-Club Osterreich
Dominik Albrecht

Bessemerstr. 10 1/20

A-1210 Wien

15 Médchen und Jungen aus Igel und
Trier haben seit einem halben Johr einen
Sailor MoonFanclub und wiirden sich
iber Briefe von anderen Fans freven.
Susanne Deutschen

Triererstr. 66a

54298 |gel

Barbara Scharfbillig

Triererstr. 63

54298 |gel

(Wer hat denn das Gerlicht von Sailor
Volcano in die Welt gesetzt2 Die gibt's
nicht.)

Christopher Wiefnet (13)

Hauptstr. 10

92263 Ebermannsdorf

.besitzt N64 und Game Boy; wie sei-
ner Chartseinsendung zu entnehmen
ist, sind seine Lieblingsspiele lylatWars,
Blast Corps, Turok, SM 64 und Star
Wiars: Shadows of the Empire.)

Anna Wanka (10)

Holstattg(e) 7/5

A-1180 Wien

Anna ist zwar kein Fan der Power Ran-
gers, findet unsere ironische Antwort
auf den Brief von Vinzenz in Tl 2/98
aber nicht in Ordnung. Der Zeichnung
entnehmen wir, dafd Sailor Moon bei ihr
wesentlich beliebter ist.

Sandy Grzechawiak (haben wir das
richtig gelesen) aus (2) ist ebenfalls ein
groler Fan von Sailor Moon und sucht
ein paar Brieffreunde. Leider hast Du Dei-
ne Adresse nur auf dem Briefumschlag
notiert, und der ist nicht mehr da. Schreib
doch nochmal oder versuch es selbst mal
bei den Adressen oben,

Mog aus FF Il ist Kult, findet wohl auch
Thomas Bautmann aus Vilseck. Kupo!




\\_Unter Null
. Fortsetzun-
gen indizierter
Spiele sind ja
nach dem neuen

Gesetz auch auf
%) dem Index. Wie

sieht das bei MK

wi 1}
I

¥+ | Zeroause Kommtdas

Game nach Europa

oder gar nach Ger-
many?

2. Was ist der Unter-

schied zwischen Clay

tighter 63 1/3 und der

PSX-Version?

Das nette Médel von VB far b
Isabell Heiing (13) qus  98nawas von
Solingen hat in unserem diesem Brief
Briefestapel praktisch ~ abdruckt,

ware es echt
nett. wenn ihr
meine Adresse darunfersetzen wiirdet!!!

Thomas Miiller, Blumenstr. 15
87493 Heising

iberwintert - sorry!!!

Eugen Riedinger (16) aus Bihl-Weitenung steht auf
Dragon Ball (Z), doch die Serie wurde in Japan
nach elf Jahren abgesetzt - also kein N64-Spiel

TOTAL! antwortet:

1. MKM: SZ ist zwar nicht gerade in-
haltsgleich mit der beschlagnahmten
Serie, aber der Hersteller GT Interactive
kann es getrost als indiziert betrachten.
Statt das Spiel zu veréffentlichen, kénn-
te er das Geld fiir Produktions- und Ver-
triebskosten auch gleich zum Fenster
rauswerfen. Infos zum Release findest Du
auf Seite 15

2. Der Unterschied ist, daB die N64-Ver-
sion veroftentlicht wurde und die PSXFas-
sung (Clayfighter Extreme] gar nicht erst
erscheinen wird.

Fragen zum DD

letzten Monat, das war der Februar,
kaufte ich mir erstmals die TOTALl Kann
fet ihr einmal austiihrlich Uber das 64DD
en, z. B. was man adlles
damit machen kann? Kann man dann

Lauhwerk bericht

vielleicht mit anderen iber das Né4
kommunizieren? Wird es dann vielleicht
einen AnschluB zum Internet Uber das
N64 geben? Ich hoffe jedenfalls, dafd
ihr meine Fragen beantworten kénnt,
und dafd TOTAL! weiterhin so toll iiber
Nintendo berichtet

Hannes Ortner, Nufidorf/Debant

TOTAL! antwortet:

Uber das DD haben wir zuletzt im Space-
World-Messebericht in TOTAL 1/98
auf vier Seiten alles berichtet, was es mo
mentan zu berichten gibt. Zuvor hatten
wir das 64DD in T! 8/97, 4/97 und
1/97 und in schéner RegelmaBigkeit in
den News. Der ndchste Termin steht
mit TI 7/98 an, denn bis dahin sollte
das Gerat in Japan erhaltlich sein. Die
Modem-Frage ist noch nicht entschieden,
ein direkter Zugang ins Infernet ist un-
wahrscheinlich

Filmumsetzungen
Wird der Film Starship Troopers vielleicht
fir eine Konsole umgesetzte Wenn ja,
fir welche Konsole wird das Spiel er-
scheinen?@ [ohne Namen)
TOTAL! antwortet:
Momentan ist kein Spiel zu Paul
Verhovens Special-Effects-Ge-
metzel angekindigt. Abgese-
hen davon wiirde das Spiel ver-
mutlich sofort indiziert werden
Oder doch nichte Gewalt ge-
gen Kéfer ist namlich okay. Der
Indizierungsanirag gegen den
brutalen PC-Ego-Shooter Hexen
2 wurde von der BP}S vor kur-
zem abgelehnt. Wie sagte die
BPjS-Vorsitzende Elke Monssen-
Engberding in einem Interview
mit unseren Kollegen der Game-
star so schon: ... weil es da im
wesentlichen darum geht, Spin-
nen zu toten.” Ein Kommentar zu
dieser Begriindung eriibrigt sich,
wenn man das Spiel  kennt
Aber das nur
am Rande

FORUM 64DD:

Wir sind TOTAL! iiberrascht. Wir konn-
ten zwar bislang nur die ersten Briefe
nach der Veréffentlichung von Ausgabe
3/98 beriicksichtigen, die vorldufige
Hochrechnung zeigt jedoch eine ein-
deutige Tendenz zugunsten des 64DD
Nicht nur das, die meisten wiirden dafir
sogar bis zu 200 DM auf den Tisch blat
tern. Daran kann sich natirich noch ei-
niges andern, das amtliche Endergeb-
nis geben wir kommenden Monat be-
kannt. Hier einige Statements [mit klei-
nen Anmerkungen von uns):

Nun gehére ich ja zu den sogenannten
Scheintoten, denn mit immerhin 31 Jah-
ren wird so mancher mich ais Grufti
auf diesem Sektor bezeichnen. Doch da

it ihr, leute, denn alle meine Kumpel
sind in meinem Alter und nennen unter
anderem ein N64 ihr eigen. So konn-
ten wir also den NO64-Grufti-Club mit im-
merhin 14 Mitgliedern griinden. Aber
ich wette, da sind noch Hunderte wei-
tere, die sich nur nicht zu erkennen ge-
ben. Jetzt habe ich mich geoutetl —
Soviel zum Thema ,Imagefrage”, lie-
ber Daniel Kowalski [Anm.: leserpost in
TI 3/98]. Nun zum Thema 64DD:

Bis vor wenigen Tagen war ich noch im
Besitz eines Saturn und einer PlayStation.
lch hatte mich schon seit langerem ent
schieden, diese beiden Konsolen los-
zuwerden, solange man noch ein paar
Scheinchen dafir bekommt. Denn eines
ist fur mich klar: Die Zukunft gehért Nin-
tendo und dem 64DD! Als PC-User

Also, die TOTAL!s sind alle da, wir sagen
,Urlaub” und Torsten ist erschienen. Aber
er sieht nicht so aus, als wolle er uns den
gleichnamigen Wunsch erfiillen ... Wo ist
der Trick, Paul Winkler (13) aus D'dorfe

weif ich, daf sich logischerweise sehr
viel an der Hardware orientiert, aber
eben nicht alles. Wichtig sind daher In-
novationen und vor allem Gameplay
Big N ist fir mich in allen Bereichen auf

Anne Perlet aus Dessau hat zwar auch
Sailor Moon im Angebot, aber wir haben
der Abwechslung wegen dann doch diese
beiden netfen Damen gewdhlt

dem richtigen Weg. Die Konsole ist
mehrfach ausbaufshig, und wie wir
alle erkannt haben, kommt die Konkur-
renz in Sachen Gameplay und Innova-
tionen nicht so ganz hinterher. Auch
die Verf\'clu.;.spomik ist doch super, denn
da werden nicht jeden Monat vier bis
sechs Spiele verdffentlicht, die nur durch-
schnittlich oder schlechter sind, sondem
der gierige Spieler wird mit verschor
benen Verdffentlichungsterminen noch
heifer gemacht. Qualitdt geht hier zu-
gunsten des Konsumenten einfach vor
denn was haben wir von Schnellschiis-
sen, wenn das Spiel dann eher mittel-
mdBlg ist. Die Software-Entwick ungs-
firmen, wie z. B. Rare, sind schon heu-
te in der lage, die Hordware des N64
zu einem hohen Prozentsatz auszurer-
zen. Dos ist auf der PlayStation nach Joh-
ren angeblich jetzt erst mit Gran Turismo
der Fall, zu einem Zeitpunkt, da be-
reits Uber eine Nachfolgerin, PlaySto-
tion 2, diskutiert wird. Das finde ich
auBerst schwach! Auch ist aus meiner
Sicht der Verzicht aut die CD der kligere

Leserforum/Umfrage

Eure Meinung ist gefragt Nun gut, Eure Meinung ist natirlich immer gefiagt,
aber in diesem Fall ganz besonders. Es geht um das gute, alte SNES, auch
Super Nintende genannt. Wie jedermann/frav unschwer erkennen kann,
hat offensichtlich kein Hersteller noch Interesse daran, neve SNES-Spiele auf
den Markt zu bringen: Selbst Nintendo hat seit der N64-Veroffentlichung
nur noch vier neue Titel herausgebracht. Da sich die TOTALI aber auf die
Fahne (und auf das Cover) geschrieben hat, Uber alle Nintendo-Systeme zu
berichten, stellt sich folgende Frage: Was sollen wir machen?

1. Ich besitze ein SNES?2
2. TOTAL! sollte

o

B nur die wenigen neuen SNES-Spiele testen

nein [

B die Spiele der Classic-Serie erneut festen

B olles, was alt, noch nie in der TOTALI und mag-
licherweise furchtbar schlecht, japanisch und un-
spielbar ist, testen.

Schreibt Eure ,Antworten’ unter dem Stichwort ,Forum: SNES” in Eure
leserbriefe. hr miiBt diesen Kasten keinesfalls ausschneiden. Ihr kénnt zu-
satzlich dazu geme ausfihilich Eure Meinung schreiben oder was Ihr
sonst so zu diesem Thema auf dem Herzen habt. Also, ab die Post!

TOTAL!4/98° leserbriefe




Nur Zelda 64 kann mit der Menge an
Sailor Moon-Bildern konkurrieren. Dieses
ist von Micheal Hildebrand (14), Rheinb.

Weg. Trotz geringerer Produkfionskosten
und der weitaus hoheren Kapazitat
macht doch die elende und nicht zu
stoppende Raubkopiererei den ent-
sprechenden Firmen schwer zu schaffen.
Diese Ausmalie wird Nintendo in dieser
Form, insbesondere beim 64DD, nicht
zu befirchten haben. Die nicht vorhan:
denen ladezeiten, die mich bis zum
Schiuf} bei Saturn und PSX véllig ab-
genervt haben, sind ein weiterer dicker
Pluspunkt fir Big N. Die Méglichkeit, fur
mein Lieblingsspiel auf dem 64DD eine
Erweiterung in Form von Dungeons
Rennstrecken oder neuen Charakieren zu
erhalten, halte ich fir einfach genial
Also, gekautt ist das 64DD schon heu-
te —und ich bin geme bereit, iber 200
DM [oder 100 Euros| auszugeben, da
ich mir sicher bin, daf dieses System
nach dem Erscheinen locker vier Jahre
konkurrenziéhig sein wird. Auch gegen
Segas und Sonys Wunderkonsolen mit
4 5tach-CD-ROM-Laufwerk und 16-MB-
Speicher, weil diese den Quanten-
sprung einfach verpennt und Nintendo
unterschatzt haben

Matthias Hoschek, Berlin

TOTAL! meint:

(Chetredakteur, Ende 20, sucht gleich-
gesinnte Kindsképfe, die gerne video-
spielen.)

— Wir geben zu bedenken: Die Mog-
lichkeiten sind phantastisch, doch ist
auch der Preis fur die Updotes akzep-
tabel?

— NCL-Prasident Hiroshi Yamauchi hat
vor Uber zwei Jahren vorausgesagt,
daf} Raubkopien im CD-Bereich ein
groBes Problem darstellen werden. Sony
sieht sich heute mit massiven Be-
schwerden des Fachhandels konfron-
fiert, der verlangt, dal® endlich etwas ge-
gen die Kopierbarkeit der CD-Software
unternommen wird, da immer weniger
Spiele verkauft werden. Hersteller, die
sich frishzeitig auf das N64 konzen-
triert haben, fahren hmgegen massive
Gewinne ein |Acclaim, TeHQ Wil
liams/Midway ...

_ e %‘

Auch in diesem Jahr hat sich Yamauchis
vieldiskutierte (und oftmals belachelte)
SpaceWorldRede als visiondr erwiesen
— zumindest fiir den japanischen Markt
Sego Japan kirte | Life is creation” zum
Motto fiir die angekindigte 64-BitHard-
ware und verspricht ,vallig neuartige Vi-
deospiele”. Angeblich ist auch ein Hand-
held geplant, das mit dem sogenannten
Katana' zusammenarbeiten soll. Sony
Japan kiindigte offiziell einen Personal
Digital Assistant an. Das Tamagotchi-
groBe Gerdt mit SchwarzweiLCD-Bild-
schirm erméglicht es, Daten von der
PlayStation zu Uberfragen und diese in
kleinen Mini-Spielchen zu nutzen. Wo
haben wir das nur alles schon einma
gehorte

Zum 64DD méchte ich eines sagen: Ich
werde mir diesen Kasten nicht in mein
Zimmer stellen. Nintendc

maochte cami!

nur eines ereichen, und das ist Geld vel
dienen. Ist ja schén und gut, wer will das
nicht2 Doch entspricht dieses auch den
Vorstellungen der Kunden? Es ist sicher
nicht tir jeden leicht, noch einmal 200
DM oder mehr aut den Tisch zu bléttern
und das nur, weil Nintendo bloB noch
Spiele fir dieses Gerdt produziert, da es
sich in Fermost gut verkauft. Auch die
kommenden Spiele fir das 64DD spre-
chen eine deutliche Sprache. Warum

muP Super Mario 64 Il auf diesem Ding

Fox McCloud unterwegs im Auftrag von
Alexander Send (14)

erscheinen, welches in Deutschland so-
wieso erst irgendwann (19992) zu ha-
ben sein wird2 Die deutschen Video-
spieler werden wie immer benachteiligt
und Ubergangen
Punkt zwei: Wie wird es sich verkaufen?
Man erinnere sich an den damaligen
maBigen Erfolg des NES in Amerika.
Erst, als Nintendo gen ganzen Zu-
beh6rquatsch weggelassen hatte, be-
kamen die Videospieler wieder Spaf’ an
ihrem Hobby. Was ich damit sagen
will, ist, daf ich mir das N64 als Vi-
deospielkonsole gekauft habe und nicht
als eine Art Multimedia-Konsole mit Mi-
krofon, GB-Adapter, Disk Drive, Maus,
digitaler Fotokamera, Videocartridge
usw. Wieviel soll uns der ganze Spaf®
dann kosten [und die jeweilige Soft-
ware ist noch nicht mal inbegriffen)2
Jens Mattern, Llautersheim

TOTAL! meint:
— Super Mario 64 |l soll ohnehin nicht
vor 1999 fertig werden

TOTAL! 4/98
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Hallo, Serdar Giirel (17): Takara hat kein

Né64-Priigelspiel angekiindigt, und Samu-
rai Shodown ist urspriinglich von SNK

— Der ImportReport in TI 3/98 hat
doch gezeigt, daB praktisch alle guten
Spiele auch bei uns erscheinen. Und
wenn in Deutschland genauso viele Vi-
deospiele gekauft wiirden wie in Jo-
pan, wiirde auch der ganze Schroft
bei uns verdffentlicht werden. Die Aus-
sage ,deutsche Videospieler” werden
standig benachteiligt, trifft generell tber-
haupt nicht zu

— Am Anfang war das NES, der ganze
,Zubehérquatsch” erschien erst nach
dem Megatrfolg der Konsole. Aber
Du hast natiirlich vollkommen recht:
Was Nintendo in Japan so alles plant,
ist zweifellos originell, aber kaum je-
mand hat das Geld dafir. Soll NCL
doch experimentieren — was floppt
bleibt uns vorenthalten.

Prinzipiell finde ich die Idee, eine Kon-
sole aufzuriisten, gut. Die technischer
Daten des DD sind jedoch alles ande
= als tberzeugend. Die Kopazitat einer
Diskette ist zwar deutlich gréler als die
einer Cartridge, aber im Vergleich zu e
ner CD immer noch sehr klein. AuBer
dem kann ich nicht verstehen, warum
Nintendo in das DD keinen Zusatzchip
einoaut. Meiner Meinung nach lohnt es
sich nicht, Anfang 1999 fiir eine ver-
altete Konsole ein Zusatzlaubwerk zu
kaufen, anstalt ein paar Monate zu
warten und sich ein neuves Gerat anzu-
schaffen.

Ditk Plendl, Dietzenbach

TOTAL! meint:

- Ein Zusatzchip wiirde zusdtzliche Ko
sten verursachen. Beim 64DD ist es je-
doch immens wichtig, daB es so billig
wie moglich ist, damit es sich jeder
N64-Besitzer relativ problemlos leisten
kann. Zusatzchips sorgen fir keine
tiefgreifenden Verbesserungen der
Hardware, wie Segas 32X-Debakel
eindrucksvoll bewiesen hat.

- Die Technik ist nicht alles, die
Méglichkeiten sind das Besondere.
Abgesehen davon ist 1999 tatscich-
lich relativ spat fur eine Zusatz-Hard-
ware, und 64 Megabyte sind wirklich
nicht die Welt. Momentan kursiert das

{Hoske 117"
; -
St aaid ekt
kﬁ bt i:."-‘.l\u,_e.'m-}. Niarape ten !.:}

Geriicht, dal} Rare zur E3 (Ende Mai)
Donkey Kong 64 als Né4-Modul pré-
sentieren wird. DK 64 wurde jedoch seit
langem als StartTitel fir das 64DD im
Westen gehandelt — ein Indiz dofiir, daB®
das 64DD nicht auBerhalb Japans er
scheinen wird?

Das 64DD sollte fir maximal 199 DM
mit Demo-Disk erscheinen. Als erstes
stelle ich mir spielbare Sequenzen aus
Zelda 64DD, Mario Il und Hybrid
Heaven vor.
PS: Wie ware es mit allen vier ZeldaTei-
len aut einer Disk2l

Patrik Matuszewski, Berlin

TOTAL! meint:

Die vier Zeldas hatten bequem auf ei-
nem N64-Modul Platz - und die beiden
abstrusen Zelda-Ableger fir das So-
tellaview-System [vgl. T! 5/97) hétten
auch noch begquem Platz. Aber das
ware wohl zu schon, um wahr zu sein

lch finde das 64DD echt superklasse
Meine Vorfreude kennt keine Grenzen
lie vielseiligen Einsatzmog
lichkeiten [Mario Artist Sim Cin 64) fa
zinieren mich. Auch die vielen Extras [in-
terne Uhr, wiederbeschreibbare Dis-
ketten, Modem?) sind nicht von schlech-
ten Eltern. Aubber dem Mangel, daB die
vielen Verspatungen von Nintendo echt
nerven, denke ich, die Argumente recht
fertigen einen Kauf 100 %ig.

vOr anlen

Christian Schulze

TOTAL! meint:

Und jetzt stellt Euch mal vor, das N64
wdre von Anfang an mit einem einge-
bauten DD ausgeliefert worden. Dann
hatte die Konkurrenz wenig zu lachen
gehabt. Ob eine ZusatzHardware die
Chance bekommt, dieses Potential voll
zu enffalten? Dieser Gedanke diirfte
den Nintendo-Oberen in den Chefeta-
gen einige schlaflose Néchte bereiten

qrefite
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Hallo, Yoshi oder Christof Berger (14) aus
Liidenscheid! Game Maker ist wohl als
finftes Mario Artist-Programm geplant



Malen nach Zahlen:

(GroBe Punkte haben
zwei Nummern.)

mrenem TOTALIFABO

SEID IHR FRUHER INFORMIERT

SPART GELD UND BEKOMMT

BRANDHEISSE
INFOS zu pen NeUESTEN
srieten. TIPS, TRICKS
UND JEDE MENGE
LOSUNGSHILFEN
KOMMEN JEDEN MONAT

DIREKT ZU EUCH NACH HAUSE.

Abo-Club

z. Hd. Frau Kriiger
Bahndamm 9
23617 Stockelsdorf

479

46

459

RE

43
429

41

52% 21

23

25

26

29 27
28

ABO + ABO * ABO * TOJAL! + ABO +ABO¢ABO

Ja, ich bestelle die kommenden 12 TOTALI-Ausgaben
im Abonnement zum Preis von nur DM 72, (Inland)
bzw. DM 120~ (Ausland). Das Abonnement verléin-

gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, sofern nicht
6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlungsweise bitte ankreuzen:

{2 Bequem und borgeldlos durch Bank-

BI7 abbuchung/Lastschriftverfahren
1 Euro-Scheck zur \errechnung
Kontonr lUnbedinat Karlennummer anashen! |
|Unbeding! Kartennummer angeben!|
Geldinsfitu . JGegen Rechnung

Bitte keine Vorauszahlurg leisten
Rechnung abwarlen

Unterschrift Bitte keine Uberweisung!

Vorname, Name:

StraBe, Hausnummer:

PLZ, Ort:

Datum, Unferschrift:

Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten]

Garantie: Ich weif, daf} ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich beim Verlag widerrufen kann. Zur Wahrneh-
mung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von
10 Tagen (Poststempel). Die Kenntnisnahme {}i;eses Hinweises
bestétige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, Unterschrift:

(Bei Jugendlichen unter 18 Johren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

A
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: Was lange wadahrt, wird endlich gut. Nach dem famosen GoldenEye 007, das ebenfalls

m ungewohnlich lange nach dem Film herauskam, steht mit Mission: Impossible die néchste

zeitgleich  mit  GoldenEye
007 angekindigt. Daf} es
aber Uber ein Jahr nach dem ab-

soluten K-asser“-s.c'“:oger erscheint,
liegt hauptsachlich daran, dal} das

jesamte Entwicklungsteam mitten

(9]

n den Programmierungsarbeiten
auseinanderging. Darauthin nahm

sich Infogrames des Titels an und -
. Das Fadenkreuz erscheint, wenn Ihr die Kamera heranzoomen laf}t. Dann wird der Held transparent dargestellt, um den nétigen Uberblick zu

warf das Gameplay vollkommen j : : : . :
) N p VN gewdhren. Allerdings soll vorwiegend nicht auf menschliche Gegner, sondern mehr auf Uberwachungsanlagen geschossen werden

ich die

Uber den Hauten. ledig

Storyline wurde beibehalten verlangen diese auch etwas von  werden einige Adfg-aber'-. gestellf, Wann Mission: Impossible er-
Um Vergleichen mit GoldenEye  dem Helden oder begleiten und  die ediillt werden sollen. Darilber  scheinen soll, ist leider immer noch
007 von vornherein aus dem  helfen ihm. Ihr seid also nicht véllig  hinaus werdet |hr des ofteren von  nicht klar. Der aktuelle Termin liegt
Wege zu gehen, wird die Spielfi-  auf Euch allein gestell Euren Kollegen um einige Dinge  imJuli, wurde aber schon so oft ver-
gur grundsditzlich aus der Third-Per- ~ Mission: Impossible enthdlt zwei  gebefen, die vor dem Anfritt der  schoben, dafl darauf kaum Wert
son-Perspektive dargestellt. Zwar grofangelegte Missionen, die j&=  Mission nicht geplant waren. |hr gelegt werden kann. Vielleicht
kénnt Inr auch in eine Art Ego-Per-  weils in verschiedene Abschnitte  wifit also nie, wie lang ein Einsatz ~ wird es ja bis Weihnachten doch
spekfive umschalten, aber Euver  mit unterschiedlichen lokalitatlen — werden kann, was dem Spiel zo-  noch etwas

Held ist immer noch zu sehen und  unterteilt sind. Vor jeder Mission  safzlich Spannung verleiht Tobias Partetzke

steht aus transparenten Polygo-

nen. In dieser Ansicht erscheint ein

Fadenkreuz aut dem Bildschirm

7 ] eI [ [T
Zielen erleichtert. Im

GoldenEye 007 soll

vorwiegenda nicht aut

Menschen, sondern auf Objekte
wie Suchlichter oder Uberwa-

chungskameras geschossen wer-

} A H b e e o
aen "\V'-|_|rl on wird senr spariich

verteilt  sein da Mission Im-

possible mehr aut geschicktes Ver-

stecken und Heransc

oI |
ieimagent mubt thr natrlich
auch Intormationen herbeiholen

Dazu konnt |hr Euch, wenn kein

b R Nahe ist, mit Euren Médels, aufgepal3! Der Tobi kann so etwas auch. Und er ist noch zu haben! Wenn lhr noch LU, K
Kollegen unterhalten. Ab und zu einen Beschiitzer braucht, schickt Eure Bewerbung bitte an die bekannte Adresse e :

preview TOTAL! 4/98



Rollenspieler aufgepaf3t! Konami will mit Holy Magic Century
die RPG-Tauglichkeit des N64 unter Beweis stellen.

el TN

Eine Vielzahl von Charakteren erwartet den kleinen Spirit Tamer. Ihre Darstellung
ist recht detailliert und macht neugierig auf die hilfreichen Informationen

N ———vati b

un hat es sich doch tatsdch

ICN

bewahrheitet nach der zwer-

ten Namensénderung wurde
Quest 64 wieder zu Holy Magic
Century (TOTALI 10/97, 1/98]

E i oy rh | - R |i [ ~
tinzig das abschliebende Eltale

des Originaltitels, der inzwischen
Fliale — The Elemental Tales lautet
wurde nicht ibernommen

Im Gegensatz zu Zeldas gereiftem
Link hat Shanjanque, der Held von
Holy Magic Century, ein jugend|i
ches Aussehen und den in Japan so
beliebten Knuddellook aufzuwei-
sen. Mit Beginn des Abenteuers ist
seine Macht Uber die vier Elemente

] AA o ST I P
der Magie noch genreiblich
—~ MY st f4 i -~
schwach. Doch mul) er im laute

= —

. =

Die effektvollen magischen Gefechte iiben einen besonderen Reiz aus. Der
Energiekreis gibt die Reichweite von Shanjanques elementaren Zaubern an

Buches der Spirit Tamer zu gelan-

gen

wird er aut seiner Quest Trefi'-_-?n., el

Hunderte von Charakteren

nige halten werivolle Informationen

fir unseren wiBbegierigen Nach
il

wuchsmagier bereit. Bei weniger

erfreulichen Begegnungen mift |hi

im rundenbasierten Gefecht Shan-

angues Elementarméchte mit Hilfe

aer C-Buttons zum Einsatz bringen
Die optische Umsetzung dieser

Kampfe ist schon anzusehen — hilf-
reich auch die grafische Darstel
ung aer Reichweite einzelner Zau
berspriiche. Alternativ. zum magi-
schen Duell kénnt |hr den junagen
F ffe

) R S | S—
Desc L_'\;'\.-"l:"[".‘_'-"‘ 11 d’:‘ll warreniosen

Nahkampf fihren, als Spirit

lamer

vertraut  Shanjanque aber lieber

den Elementen

G'r':]f!E"':i_: macht H{j_n,l'-}__. J,-\/"|CJQ ic Cen-
Ein-

i gelungenen
druck, der sich durchaus mit der

fury einen se
Darstellung eines Super Mario 64
Entternte  Obijekte

messen  kann
5|"‘:d f:l‘ ZU @[-keq”en |_|r-]yj "v)\/"':_'?rr__JEE[]
mit dem

i
cnarier
scharre

Ndherkommen immer

Die Ge
schwindigkeit der gezeigten Bilder

gezeichnet

verringert sich nur in besonders

TOTAL! 4/98

Idyllische Orte nehmen die miiden
Helden mit offenen Armen in Empfang

echenintensiven Situationen

Betreter

oem

Dorfes. Verzeihlich

eines 5
man die Anzahl der komplett mo-
dellieten Gebdude und der umste

» I | N 0] WU | N 1
R._-.|!._ NspIeler -_JI*:' sich

den Charakfere bericksichtigt

lchen Larstellune
nen

torschung der Insel

Nolifec o bl
VvVie Si

ihrer drei Reiche haben

7 _flr; Iy J.-"'.*.J;-ng..(_“ C enfury 1m d-r’?i“'i""l

\\\,f_.%l-_f-]i"_i..!cr mit ." h’\:' JI ';‘q':_” a ._')_f Zelda

Tl - i 3 Tine: g )
The Ocarina of Time schlagen

wird, gilt es abzuwarten. Nach:

dem die Genreanhdnger so lange
auf ihren whter

Einsatz warten mubk

kdnnten aber beide Module ihren

Weg in die Konsolen ratselhungri-
ger Abenteurer finden

Sebastian Kramer
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ca. 170 DM
Nintendos Zielgruppe ist ein Haufen vorpubertérer Anfénger? Nein, ganz
und gar nicht. Ten Eighty steht fiir anspruchsvolles Gameplay, exzellente
Grafik und durchdachtes Spieldesign - und wir sagen Euch, warum ...

och vor zehn Jahren hafte der — [r——— F - =

durchschnitiliche Wintersportler  § ' - o t,. S 8 . T0O 4‘"’“
: X i i ® -

nur im Traum daran gedacht, .- D _. p _ s 4

sich auf ein aalglattes Brett zu stel
len und damit einen schneebedeck-
fen Hang hinunterzuknallen. Doch
es war abzusehen, mit der Welle
der ungewdhnlichen  Freizeitbe-
schaftigungen der verriickten’ Ame-
rikaner (Skateboardfahren, Inline
Skating efc.) kam auch das riskante
Snowboarding nach Europa. Mitt
lerweile gibt es ca. acht Millionen
Aktive, allein in Deutschland wan-
derten bis Ende 1997 nahezu
600.000 Boards iiber die Laden-
fische. Dem nicht genug, hangt ein
unglaublich weitreichender Markt
am Trendsport der 90er. Sportbe-
kleidung [Hilfinger, Burton, Killer
|

| Sicherheitsutensilien, Uhren.
Graffitis und nicht zuletzt die Musik  Das Spiel zeigt sich auch in Sachen Bildschirmanzeigen sehr aufgercumt und durchdacht. An der Damage-Leiste kénnt lhr den Zustand des Boards
r

Copma [ | Y erkennen, der kleine gelbe Pfeil zeigt an, daf3 der Gegner ganz nah hinter Euch féhrt, und zudem seht Ihr Eure Position auf der Streckeniibersicht
Szene (Hip Hop, Heavy Metal).

er [Erfinder’ des Snowboarding,
Jake Burton, l&Bt auch die Bretter
herstellen, die den Spafd bedeuten } 044787
Fir 1080° kautte sich Nintendo ei-

gens eine schicke lizenz fir die
Boards der Firma lamar. Im Spiel
(Japan-Version) findet sich eine Aus-
wahl der 99er Kollektion, einge-
kleidet’ wurden die Schneeakrobo-
ten von Tommy Hilfinger (nicht nur

Je nach Match-Race-Modus legen die Com-
puter-Gegner eine eiskalte Hérte an den Tag

Wintersporttreunde werden den

Ausstatter vielleicht kennen)

Eines ist fur die Zukunft gewiB, es
wird = unterschwellig oder direkt -
Werbung in Videospielen geben, ==
wie man sie schon seit langem in Ki-
nofilmen und auf den Trikots der
Fubballer finde

IR TR rorau +/5s



Ihr kénnt Euch auf sechs Strecken
freuen, von denen die letzten
drei im Match-Race-Modus iber
verschiedene Schwierigkeitsstu-
fen freigespielt werden miissen.
Mit einem von zunachst finf coo-
len Boardern (Ridern) wetteifert
Ihr gegen einen computergesteu-
erten Gegner (bestimmt die CPU
selbst), der Euch zunehmend
mehr abfordert.

Der Modus Time Attack erklart
sich von selbst: Ihr fahrt gegen
die High-Score-Liste auf Zeit.
Was bei Trick Attack abgeht, er-
klart sich ausnahmsweise nicht
von selbst. Nintendo-like ist die
Sache komplexer und interes-
santer: Ublicherweise befahrt Thr
die unveranderten Strecken und
macht gleichzeitig Springe, um
Zeit- und Stunt-Punkte zu be-
kommen. Diesmal steht Ihr aller-
dings unter Zeitdruck und miiBt
zusatzlich zu den akrobatischen
Einlagen mehrere Checkpoints

Match-Race-Modus (drei Stufen)

P

Trick-Attack-Modus (inkl. Checkpoints)

L2 Y pum

durchfahren bzw. erreichen.
Der weitaus spaBigste und viel-
leicht am langsten vorhaltende
Modus ist der Contest. Ihr fahrt
insgesamt drei Slalomrennen
(Zeitlimit inkl.) und macht zwi-
schendurch einen Schanzen-
sprung und absolviert die Half-
pipe. Zusammen ergibt sich so
Eure Punktzahl fir den High-
Score. Da die Tricks nicht ganz
ohne sind (siehe Kasten auf Seite
27), kommt der Trainingsmodus
wie gerufen. Wahlweise iibt lhr
einzelne Spriinge oder testet die
Halfpipe an, in der lhr die magli-
chen Moves auf einer Trickliste
sehen konnt und nacheinander
ausfihrt.

SchlieBlich bleibt noch der gelun-
gene Zweispieler-Modus, den es
zwar nur in der horizontal ge-
trennten Variante gibt, der aber
technisch durch hervorragende
Grafik glanzt. Zu zweit ist der
FahrspaB doppelt so hoch.

=
s ) 7

Confest-Modus (Slalom, Sprung, Halfipe)

Trainingsmodus (Halfpipe oder Spriinge)

Zweispieler-Modus (nur gegeneinander)

- I'“EHF" U.Hd.bgaﬁs |

Es ist sehr ungewdhnlich, daf3 SELECT RIDER
sich sowohl alle Fahrer als auch
die acht Boards in puncto Ge-
schwindigkeit voneinander ab-
heben, letztendlich aber nur die
Schnelligkeit der Sportler ent-
scheidend ist. Egal, ob lhr zum
Beispiel mit Rob ein vermeintlich
schnelles oder ein scheinbar
langsameres Brett wahlt, lhr ver-
andert die Hochstgeschwindig-
keit dadurch nicht. Ein Editor
zum Erstellen eigener Boards
wdre sicherlich eine schéne
Sache gewesen, unter diesen
Umstdnden aber nahezu sinnlos.
Die gesamte Board-Palette ent-
spricht der 99er Edition der
Firma Lamar. Nebenbei wird
auch Werbung fir Sportbeklei-
dung (Tommy Hilfinger) ge-
macht, was anhand der Fahrer

zu sehen ist. e =
=>

SELECT RIDER

Comssime Lumachi R

— e —
:-',Lv_‘

Yy e
' B -k
pi S

SELECT RIDER®

Fechey WinlerheXirTe

TOTAL! 4/98 m_



Alle sechs Pisten bieten sehr abwechslungsreiche Passagen und Ele-  rausgeschleudert werden. Wer den glasernen Gegner der Deadly Hall
mente sowie zahlreiche Abzweigungen. Beim Deadly-Hall-Kurs sind  besiegt, kann sich auf eine Uberraschung gefaBt machen. Unter-

derart viele verschiedene Wege zum Ziel méglich, daB man i
nicht mehr von Abzweigungen sprechen kann. Mit dem Boai
lhr beinahe Gberallhin. Eine Schlucht bedeutet nicht unbedingt,
sie nicht ,heruntersegeln’ kdnnt, um unten im Tiefschnee terz
ren. Aus dem Eiskanal (auf der sechsten Strecke) konnt Ihr auch

Mother of all ...

1080° Snowboa

der internen Entwicklt Ingsapteilung
Nintendos unter der leitung von

TIME
DAMAGE

JF O0"95

nahe. Was 1080° aratisch zu bie-

ten hat, weist die unmittelbare Kon-
kurrenz "-"\‘ﬂi,_'_}u’_l'.r".c'_" 1»"'\v"""'.'.*|§.f C ,"')/."r“,l(:j.-.,icg

@8, Snowboaord Kids) deutlich in

m Grunde
d gelangt

 unter anderem ein
Wave RaceDesigner und ein ehe-

maliger ArgonautMitarbeiter (Star

ASSITIA

Speed, Grafik und Game-
play haben Referenzklasse

Wing, Stunt Race FX). Die Game-
Engine stammt aus der Jetski-Refe-
9 :

I A s i ir e heiiae iEe AR s

ihre Schranken. Auch die gestan-
denen 32-BitVertreter |Cool Boar-
ders 2, Snow Racer, Winter Heat,
Steep Slope Sliders) laBt Nintendos
(Zitat:] ,mother of all snowboarding
games” eiskall am Start stehen

und das ist bekanntlich nicht zwin

gend so

Was das Herz begehrt

Wiinschenswert und in vielen Fallen
immer noch nicht in den Kopfen der
verwurzelt,  sind
Spielmodi, die Uber einen Arcade-
unga einer {:"\._ﬁr"‘.[ZJ'OWS}\:[:i-f\f'uo\’_jLﬁ
hinausgehen Besonders  das

Thema Snowboard ladt gera-

dezu dazu ein, dem Kauter eine um-
rangreiche Palette verschiedenster

Autgaben und Mehrspieler-Varian-

TOTAL! 4/98

ten an die Hand zu geben. Schiief’
lich unterteilt sich die Sportart selbst
bereits in einige Stilrichtungen und
Arten. Hallpipe, Speed-Rennen und
Trickspringe sowie Sla
gehdren ebenso zum Reperfoire
wie unwirsches Querfeldeinfahren.
1080° sorgt in diesem Punkt fir
Freude, Euch wird ein sattes Paket
an Spielmodi mitgeliefert, an dem
sich zukinftige Games messen las-
sen mussen

omtahren

Grafikorgie par excellence

Kein Spiel lebt von der Grafik oder
vielen Modi allein. Den eigentli
chen Spielspal bezieht der ro-
sende Rennspielfreund aus der
Steverung und den Aulgaben, die
sich stellen. Was die Bilder der ver-
gangenen Monate (TOTAL! berich-
tete] versprachen
Doch was ein Standbild, das auf
vielerlei Arten falsche Eindriicke hin-
terlassen kann, verheifit wird in den
seltensten Fallen erfillt, geschweige
denn Ubertroffen. 1080° Snow-
boarding schafft dies. Wenn sich
selbst so verwéhnte Augen wie die
der TOTALl-Redaktion weiten und

WAS 1080° ZU BIETEN HAT,
WEIST DIE KONKURRENZ
DEUTLICH IN IHRE SCHRANKEN

war sehr viel,

der Drang, das Pad endlich auch
einmal in der Hand halten zu dir-
ten, niemanden mehr stillsitzen 1Bt
dann flimmert unter Garantie ein Re-
ferenztitel iber den Schirm. Unfaf-
bar f||._|55|gen Zooming der Fahrer,

schiedliche Wetterbedingungen und Tageszeiten, Tunnel, BGume und
Waldstiicke, Autos, Schilder, Hauser, Iglus, StraBenabschnitte, Ram-
Blhr  pen, Eiskandle, Briicken, Zéune, begleitende Hubschrauber, befahr-
fah-  bare Schluchten und vieles mehr runden die optfische Referenzklasse

he-"'von, 1080° ab.

fiiis VS =0 O |
LS A—

herrli-

butterweiche = Animationen.
che landschaften und brillant de-
signte Licht- und Schatteneffekte ver-
zaubern selbst Skeptiker. Als Spie-

ler verschmelzt |hr mit der Figur in

Sekunden und vergeBt Zeit und
Raum, wenn die extrem bewegli-
chen Freaks Uber die Strecken glei-
ten — und dabei mangelt es nicht
einmal an hoher Geschwindigkeit.

Mit der beinahe perfekten Steuer-
barkeit schlagt 1080° genreiiber-
greifend eine nicht zu iibersehende
Kerbe in den Aufgabenplan der
Konkurrenz. So muB sich ein Spiel
stevern lassen, so wollen wir alle
von lebensnahen und flissigen Ani-
mationen begeistert werden, so
schnell mu Snowboarding sein —
auch im Zweispieler-Modus. Bravo
Nintendo, das wachsame Auge
des Herrn Miyamoto hat wieder
ganze Arpeit geleistet!
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Was in der Messe-Version noch die starken
Lens-Flare-Effekte bewirkten, schafft ...

Was geht ab?
Schon die verstandlichen Menis
und die grofie Anwenderfreundlich-

keit, die Nintendo-Produkte aus-
machltlen, sprechen fir 1080°

Spielerisch hat man sich so man-
ches einfallen lassen. Die Fahrer

IHR VERSCHMELZT MIT DER
FIGUR IN SEKUNDEN UND
VERGESST ZEIT UND RAUM

kénnen sich anrempeln, wodurch
eine Damage-Anzeige steigt, bis |hr
mit zerschundenem Board und kér-
perlich erschopft im Schnee liegen-
bleibt. Wer also wie Jomes Bond
querfeldein fahrt und sich benimmt
wie Mickey Rourke, der wird das
Ziel nicht sehen. Doch auch wer
pteilschnell und sehr geschickt iber
die higeligen Pisten mit ihren zahl-
reichen Abzweigungen und auf-
lockernden  Elementen rast, wird
den Gegner im Nacken spiiren wie
eine eiskalle Hand. Ein bahnbre-
chender Unterschied zu herkommli-

- ' -

Auf der Halfpipe beweisen Fingerakrobaten und Feinmotoriker, daf
sie mit der komplexen Ausfihrung der Stunts keine Probleme haben.
Wem die etlichen ,Handgriffe’ (je nach Wertigkeit des Sprungs) nicht
so leicht in Fleisch und Blut iibergehen, der kénnte an dieser Stelle auf
Daver sogar Frust bekommen. Der Aufbau der Trick-Moves ist zwar lo-
gisch, doch ist die Kombination der Tastenfolgen — insbesondere bei
punktreichen Spriingen - recht kompliziert.

... nun das Schneetreiben oder der aufgewir-
belte Schnee: schlechte Sicht, meine Herren!

chen Snowboard Games zeigt sich
in der Animationsvielfalt der Figu-
ren. Vom einfachen Abstiitzen im
Schnee Uber spezielle Bewegun-
gen beim landen (um das Cleich-
gewicht zu behalten) bis hin zu kur-
zen Phasen, in denen sich Euer
Spieler an eine Maver krallt und sie
ein Stick weit entlangrutscht, reicht
die Palette. Die butterweichen Ab:
ldufe faszinieren dauerhaft. Selbst
bei den Stunts [siehe Kaslen) wei-
chen die Boarder nicht von ihrer
physikalischen Korrektheit ab. Ein
zig der Schatten wirki efwas kantig

\ ANEGATINIA 4

Nichts fir blutige Anfanger,
keine Controller-Pak-
Unterstiitzung

und zuckt wahrend der Rennen —
doch das féllt im Spiel nicht auf

Nintendo hat mit diesem hochklas-
sigen Modul voll ins Schwarze ge-
troffen — wenn es auch véllig unver-

P40 AR 300 ATSE

s e

Grad-Drehsprung (Spin genannt]

Der Titel des Spiels stammt von einem 1080~ Anhand der Trick List kénnt Ihr sehen, welche
Spriinge Euch bislang gelungen sind

1080° Snowboarding ist eine Offenbarung fiir jeden Snowboarder
und/oder Rennspiel-Freund, aber es gibt ein paar negative Punkte:

Warum haben die Boards keinen EinfluB auf die Endgeschwindig-
keit der Fahrer? Und warum sind die Werte im Vergleich so unaus-
gewogen? Warum gibt es keine verschiedenen Boardklassen wie Al-
pine oder Freestyle, sondern nur Allround-Bretter?

Warum unterstiizt 1080° nicht das Controller Pak? So kann man
insgesamt nur einen Ghost abspeichern. Und warum funktioniert
1080° nicht wenigstens mit dem Game Buster? Man hatte den Mo-
dulspeicher umkopieren kénnen.

Warum kann man die Musik nicht frei wihlen? Gewisse Funktio-
nen sollten heutzutage zum Standardrepertoire gehéren ...

Warum kann man fir die ausgewdhlte Strecke nicht selber das
Wetter und die Tageszeit bestimmen?

Warum ploppen die gegnerischen Fahrer direkt vor der Kamera |
weg? Kann das N64 keine Transparenzen mehr darstellen? |

Warum darf man zu zweit nicht auswéhlen, ob man den Screen
horizontal oder vertikal splitten méchte?

Warum, schlieBlich, kann man die Steuerung nicht einstellen?
Manche Leute kommen mit der Digitalsteuerung viel besser zurecht
(Tricks) oder hatten den Analogstick lieber in der rechten Hand. |

Dies sind allesamt keine groBen Kritikpunkte, aber sowohl im ein- |
zelnen als auch in der Summe drgerlich. Mit etwas mehr Liebe zum
Detail hatte 1080° der Oberhammer aller Action-Sportspiele werden
kénnen - doch so ist es ,einfach nur’ ein verdammt gutes Snow-
board-Game der Sonderklasse mit kleinen Schwéchen und teilweise
nicht nachvollziehbaren Liicken in der Ausstattung.

standlich ist, daf3 die PAL-Version
tatsdichlich erst im Winter dieses
Jahres aut den Marki kommen sol
Fir Freunde des knackigen Sports
verspricht das Import-Modul phan-
tastische Unterhaltung in brillanter
Qualitat und guter Ausstatiung. Zu
greifen ist also angesagt

Thomas Hellwig

Gamepiay - R

Wenn Ihr mit dem Fohrer verschmelzt und rosend ins
Tal saust, erlebt Ihr SpielspaB hachster Gite.

Doverspad T8

Der Match-Race-Modus reicht nur fiir wenige Tage,
doch alle anderen Modi haben weit mehr Potential.

1

Nicht nur die gestalterische Seite iberzeugt vollends,
sondern auch fechnisch zeigt 1080° i

2+
Die Mischung avs Metal-Klingen und Hip-Hop gefiil
mmsmhmlwﬁﬂn*m

Soundeffeke und
TOTAL!-CHECK

Gl i Adtion/Spori
T b + 4 Sirecken
Schwierigke ......... mittel bis hoch
(onfinues ........................ Batterie
Spercherkopozitit ........ .96 MBit
Erhaltlich ..........als Jopan-lmport

= ¥

Todesmutig springt Kensuke in die Schlucht
stirzt, féngt sich und féhrt im Tal weiter

TOTAL! 4/98 m
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Wimerspon wird seit Urzeiten auf Spiel- und Heimcomputern (C64, Atari V(S ﬁ BE Rs BRE . l

2600, ZX Spectrum etc.) digital eingefangen. In den Kinderjahren der Kon-
solenwelt gab es bereits ein paar — aufgrund ihrer mifiigen Qualitit — wenig
beachtete Titel. Im Gegensatz zu den iiberaus zahlreich vertretenen und sehr
vielfltigen Serientiteln aus den Bereichen Baseball, Basketball, Football, Fufl-
ball und auch den reinen Sommersportarten wurden Winter-Games stets stief-
mitterlich behandelt. Vielleicht erinnnert sich noch jemand an Olympic Gold, Win-
ter Gold, Winter Olympics oder Val d'lsére Championship. Herausragende Er-
eignisse gab es im Grunde nicht, kein eisiges Vergniigen konnte so richfig
iberzeugen.

Nun, da sich die Zeiten grundlegend gedndert haben, Module enorme Spei-

ne gemacht hat, traut man sich auch wieder an die schwierigen Themen heran
— mit Erfolg. Neben Motorradspielen, die ebenfalls nie so richtig gut gelangen,
gibt es jetzt endlich eine wachsende Palette an Wintersportsimulationen fiir alle
gingigen Systeme. Und Snowboarding boomt derzeit. Viele Hersteller springen
auf den fahrenden Zug auf — schlieBlich will man mit einem Titel vertreten sein,
wenn das Snowboard-Fieber richtig um sich greift. Sei es nun Hochsommer oder
nicht: Ein wirklich gutes Spiel fasziniert zu jeder Johreszeit. Wir méchten Euch in
diesem Monat anlafilich des brillanten 1080° Snowboarding, der bereits er-
hiiltlichen sowie der kommenden Spiele ein paar Vertreter quer durch die Kon-

cherkapazititen bieten und die technische Seite einen gehorigen Satz nach vor-  solenwelt vorstellen.
TWISTED EDGE Systene o4 SNOW W System: PlayStation/PC
SNOWBOARDING PG ; -
SINC JARDII BN 3. Ourvd 98 RACER

A N

Snow Racer verbindet Ski- und Snowboardfahren in mehreren Diszipli-
nen miteinander. Satte 13 Fahrer, dazu 24 Boards und Skier stehen zur
Wahl. Technisch gutund in Sachen Streckendesign sehr abwechslungs-
reich bietet die PSX-CD mit ihren eflichen Spielmodi und der leichten Steue-

s H r: Infogrames
&), Erkiltich:im Handel

Mit TE Snowboarding versucht es BGS auf der Arcade-Schiene. Boss
Games' Technical Director Rob Povey (Top Gear Rally) setzt dabei auf
umfangreiche Stuntmdglichkeiten und ein Streckendesign mit Ele-
menten wie Briicken und fallenden Béumen. Auch wenn die ersten Bil-
der noch recht steif wirken, TES soll 1080° im Bereich Gameplay
(Spielmodi, Speed, Action) am ehesten das Wasser reichen kénnen.

CHILL SNOWBOARD

KIDS

System: PlayStation
Hersteller: Eidos Interactive
Erhdltlich: im Handel

Der Titel verrét es schon: Das Moduliist fiir-eine .ii.';ngerg Zielgruppe ge-
dacht und sehr japanisch’. Gefahren wird'mit den niedlichen Charak-

Die Mannen von Silicon Dreams, die z. B. Fever Pitch Soccer pro-
grammierten, verzichteten bei diesem flippigen Titel auf die iblichen

Spielmodi. Statt dessen fahrt Ihr auf drei extrem langen Pisten auf Zeit
und Punkte. Integriert sind Slalomabschnitte und Abfahrten sowie eine
Halfpipe. Chill ist u. a. aufgrund der méBigen Steuerung eher im Mit-
telfeld anzusiedeln.

"\

=

teren auf sechs Gras-, Sand-, Eis- und Wasser-Strecken. Die Tricks sind
unkompliziert, und insgesamt macht Snowboard Kids auch durch Extras
wie Bomben und Eisraketen einen derart verspielten Eindruck, daf3 man
es beinahe als Rennspiel bezeichnen kann.

mErLLny
NAGANO WINTER System: N64 /PlayStation
’ Hersteller: Konami
OLYMPICS 98 Skl

risch dimpelt es in der Mittelklas-
se. Ohne Zweispieler-Simultan-
modus und motivierende Anima-
tionen kann auch dieses Olym-
pia-Spiel nicht die Durchschnitt-
lichkeit vergangener Tage ab-
schiitteln.

Zur diesjghrigen Olympiade
versorgte Sportspezialist Ko-
nami (ISS é4, Track & Field)
Goldmedaillenverriickte mit ei-
nem zwdlf Disziplinen grof3en
Modul. Optisch ist das Multi-

game gelungen, doch spiele-

-
< -

> =
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reporrage TOTAL!4/98 v .
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SNOW System: N64
Hersteller: Imagineer /Genki
SPEEDER Erhiltlich: Mitte ‘98

Die Grafik-Engine von Multi-Racing Championship soll in Snow Spee-
der fiir reibungslosen Ablauf sorgen. Doch das schon auf der Nintendo
Space World 97 sich selbst deklassierende Spiel konnte durch Ploppen

und Blitzer nur miides Léicheln hervorrufen. AuBerdem handelt es sich auch
hierbei eher um einen Rennspieltitel denn um echtes Snowboarding.

Ly D57
Wi S e
. W ViR Ss ‘h"]
. ‘s
ri\ B
- v
a am s veo
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HEAT S VCTSTEY TS e/ ANS

kil i mHandel

Tatséichlich hat Sega/AM3 die Umsetzung des Arcade-Vorbilds in
Uberzeugender Qualitit auf'den Saturn gezaubert und ein Winter-
sportspektakel geschaffen, das sich sehen und spielen lassen kann. Fiir
Freunde der olympischen Mischung diverser Eissportarten ist Winter
Heat sicherlich ein empfehlenswerter CD-Titel in diesem Bereich.

System: PlayStation
Hersteller: TV Tokyo
Erhiltlich: Japan-Import

ZAP! SNOWBOARDING
TRIX ‘98

Der Japan-Import kann kaum im Konkurrenzstreit mithalten, wenn es um
hohe Geschwindigkeit, gute Steuerbarkeit und anwenderfreundliche Meniis
geht. Selbst grafisch hinkt das Game der Masse hinterher. Steif und ein-
gefroren bleibt es im Tiefschnee stecken. Uber einen Europa-Release ist noch
nichts bekannt. PSX-Spieler werden eine PAL-Version kaum vermissen.

M_h, T

TIOH 'd
! POSITION POSITION

THELMTT S me Zma

THE LNRE o

System: Saturn
Hersteller: Sega/Cave
Erhiiltlich: im Handel

SLIDERS

Caves Saturn-Gegenpart zu Cool Boarders 2 wartet zwar mit weni-
ger Stuntméglichkeiten und Spielmodi auf, kann aber fahrerisch einiges
wettmachen. Optisch fihlen sich Besitzer des 32-Bitters inwinterliche
Gefilde versetzt — die technische Seite weif3 zu gefallen.

System: PlaySiation

cooL | |
BOARDERS 2 Tl il

| Die grafischen Patzer des Vorgangers weist auch der zweite Teil auf. Mehr
| ' Strecken, Boards und Spielmodi machen das Sequel spielerisch aber hachst
| interessant — die Referenz fiir PSX-Besitzer. Im Gegensatz zur NTSC-Ver-

sion kann die PAL-CDleider nicht mit der brillanten Techno- und Jungle-
“ 4 Mmlk Gufwum die Kennern der Materie besonders gefallen dirfte.

;?}'f“ ’H‘l‘ﬂ'
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auf fﬂc‘csprunge ausgelegt ist.

System: Arcade

DER-SPIELHALLE

Viele Snowboard- und Wintersportspiele haben ihren Ursprung in der
Welt der Spielautomaten. In den.Arcades boomt dieses spazre"e
Genre derzeit heftig. Neben Winter Heat (Sega, s. 0.) und dem ak-
tuellen Ski Champ (Sega) laden unter anderem Alpine Surfer, Alpine
Racer (1 + 2) und Alpine Skier (alle Namco) zum frostigen Vergniigen.
Letztere Automaten biefen sogar eme Exfruvomchtung zur Simulati-
on dar Skier. Der Spieler stellt
Iéz-‘ :_para'rur und stevert
-.' wie in natura

an, &as c||erc||ngs mehr

TOTAL! 4/93 reportage



N64

m Man nehme eine Prise wipEout, einen Loffel
BeRih F-Zero, 100 Gramm Hi-Octane, schiittle das
’ Ganze kriftig, fische die Waffen heraus und
el erhalte Aero Gauge. Wohl bekomm’s!

FBEITIW TOTARLTIRE Cl-l:l_‘l. El.b

LEETINE _.nznt.éub

Dieses Schauspief wird Euch, wenn Ihr Aero Gauge zum ersfen Mal spielt, be: so gut wie jedem Start geboten. Samtliche Konkurrenfen dusen
sofort an Euch vorbei, Zum Glick kénnt Ihr einen Bltzstart hinlegen, der relativ einfach auszufihren ist und fast immer funktionieren sollte

nicht nur am Boden fahrt, sondem
auch begrenzt in die Lliffe aufstei-
gen durft, was das Ganze zundchst
interessant erscheinen

laBt.  Immerhin
wurde  somit
dem Rennspiel
genre eine wei-
tere Dimension

machte Aero Gauge durch die

flotte und klare Grafik einen

guten Eindruck. Doch
 leider ist der erste

ii'i‘, Eindruck meist der
~ besle, denn die
~ ferfige Version
~ sieht eher nach

| Auf der Nintendo Space World

~ einem f-Zerokr- hinzugefigt. Lei-
.~ safz aus. Ersatz der ist diese
deswegen, well Idee nicht aus-
h lhe  mit  futuristi- reichend genutzt

worden, da Ihr,
wenn |hr die Strecke
nicht  kennt,  stindig
gegen irgendwelche Wénde don-

nert, weil der schmale
Gang, der den
weiteren Ver-

i ':'I _”%hen Renngleitern
- ii ‘atemberaubender
- Geschwindigkeit iber di-

se Pisten nagelt und Beschleuni-
feile und Turbos zwecks Km/h-
- Erhéhung benutzen kénnt — eben
wie bei besagtem Titel. Wo aber

liegen die Unterschiede? lauf des
Béf markante- Kurses bil
det, meist

nicht frih
: 3? genug er-
: kannt wer-
den  kann.

Dies liegt auch an
der oftmals zu spat aufge-
bauten Grafik. Die zweite Neue-

_res s v SEUMPRS

POSTTINIEY

Flotte und
farbenfrohe Grafik,

prazise Steuerung

rung innerhalb dieses Genres st
beim Streckendesign zu finden. Laut
Anleitung enthalten die vier Kurse
eine, extra fir das Rennen ent
wickelte, ,neuartige Konstrukfion
mit der Bezeichnung ,Réhre” “. Aha.

Im Zweispieler-Splitscreen-Modus kénnt lhr
nur einen menschlichen Mitspieler jagen

Mégen diese Gebilde dem einen
oder anderen vielleicht doch be-
kannt vorkommen, so sind sie im-
merhin im Rennspielsekior vollig neu
- und sogar nitzlich. Die ,Réhren”
bestehen meist aus Beschleuniger-
pfeilen und verhelfen den Flugkor-
pern kurzzeitig zu enormen Ge
schwindigkeiten. Allerdings ist die
neuartige Konstruktion noch nicht

ganz ausgereift, denn |hr werdet

wahrend des Durchflugs wie in
umherge-

einer Waschmaschine




Neben dem Championship-
Modus konnt Thr auch im One-
match-Modus gegen einen Kon-
trahenten auf einer Strecke
Eurer Wahl Ever Glick versu-
chen, im Time-Trial-Modus auf ‘
Bestzeiten hoffen oder im tech- |
' nisch gut gelungenen Versus- |
Modus Euren besten Kumpel |
verheizen - aber nur ihn, denn |
Computer-Gegner fallen dort, |
wie so oft, weg. ‘
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Rekorde und erspielte Leistungen kénnen auf
dem Controller Pak verewigt werden

schleudert und konnt Euer Vehikel
kaum steuern. Oftmals knallt Ihr des-
wegen von der einen Seite auf die
andere, was Zeit und Energie ko-
stet. letztere konnt lhr wieder auffiil-
len, indem |hr kurz vor der Start-Ziel-
linie ein Energiefeld durchfliegt,
welches nicht auf Anhieb als sol-
ches zu erkennen ist

| ANEGATIN'A /
Zu hoher

Schwierigkeitsgrad,
zuwenig Spiel firs Geld

lhr merkt vielleicht schon, daB die
Strecken ziemlich wirr zusammen-
gebastelt wurden. Wenn |hr Aero
Gauge zum ersten Mal spielt, wer-
det |hr Probleme haben, dem richti-

h!, -

Auf diesem anschaulichen Bild kénnt Ihr die absolut neuartige, speziell fir das Rennen entwickelte, tofal innovative, noch nie vorher da

4

unglaublich exklusive, nirgendwo anders jemals zuvor gesehene und optisch ansprechende Konstrukfion mit der Bezeichnung ,Réhre” sehen

gen Weg zu folgen, denn Ihr wift
nie, was fir eine seltsame Kombi-
nation aus Pleilern, Wanden und
Tunneln Euch hinter der ndchsten
Kurve erwartet,

Habt |hr Euch an das Streckende-
sign gewaohnt, faucht ein weite-
res Problem auf: Wie
zum Geier soll
man gewin-
nene
Daf3
samtliche
Gegner
am Start so-
fort an Euch
vorbeiziehen, egal,

welche Position |hr Euch in

der Qualifikationsrunde  erkémpft
habt, kann noch mit einem Blitzstart
verhindert werden. Dieser ist denk-
bar einfach auszufiihren. lhr mifit le-

&

au, sobald thr Euch in

=ysls

die Liifte schwingt und nicht mehr am Boden fliegt. AuBerdem werden die Vehikel schneller

diglich A und B gedriickt halten, bis
auf dem Bildschirm ,Go" erscheint,
und schon dist lhr davon. Wesent-
lich schwieriger ist

es dagegen,
SO ZU spie
len, wie es
vom Herstel-
ler gedacht
wurde. Denn
selbst, wenn
lhr mit dem
schnellsten Rennglei-
ter immer mit Spitzenge-
schwindigkeit fliegt und nir-
gendwo aneckt, werdet I|hr nicht
einmal auf der leichtesten Schwie-
rigkeitsstufe den Erstplazierten auch
nur zu Gesicht bekommen. Um nun
zu gewinnen, miBt Ihr an allen er
denklichen und unerdenklichen Stel-
len die Turbo-Funktion einsetzen,
die  ungewshnlich  funkfioniert:
Drickt lhr in einer Kurve den Z-But-
ton, stellt sich das Fluggefahrt quer.
laBt thr nun alle Knépfe los und
betatigt gleich darauf A, erhélt der
Flieger einen Speed-Boost. So weit,
so gut. Dumm daran ist nur, daf,
wenn lhr dies nicht schafft, Eure Ge-
schwindigkeit sofort auf Null sinkt
und |hr von allen Gegnern iiberholt
werdet. Sie dann noch einzuholen,
ist fast unméglich, zumal der Turbo
ein exirem gutes Timing voraussefzt
und nicht unbegrenzt einsefzbar ist.
Aero Gauge hat aber auch durch-
aus gute Seiten. Positiv féllt zum Bei-
spiel die Steverung auf. Alle Gleiter
lassen sich, solange man sich nicht
in einer Rohre befindet, immer sehr
genau beherrschen, auch bei
hohen Geschwindigkeiten. letztere

TOTAL! 4/98 M_

sind der zweite Pluspunkt. Auf der
hartesten der drei Schwierigkeitsstu-

fen wird das Spiel wirklich GuBerst

schnell, ohne in eine extreme-Gar-
tige Ruckelorgie zu verfallen oder
unkontrollierbar zu werden.
Abschlieflend bleibt zusammenzu-
fassen, daP Aero Gauge durch ori-
ginellere, langere und ein paar
Strecken mehr, aber vor allem
durch ein ausgeglicheneres Game-
play auf jeden Fall eine bessere
Note verdient hétte. So wie es ist,
ist es jedoch zu frustrierend und nur
sehr geduldigen Spielern, die sich
geme in ihren Neuerwerb ver-
beilen, zu empfehlen.

Tobias Partetzke

Die gute Steuerung kann leider nicht retten, was der
viel zu hoch angesetzte Schwierigkeitsgrad verdirbt.

|Daverspa®
Geiibte Spieler konnten lingerfrisfig auf Rekordjogd
gehen, Anfiinger werden schell frustriert aufgeben.

Grafik B

Die Grofik ist rasant und klor, dofiir mufl man aber
spiiten Grafikaufbau und Nebel in Kauf nehmen.

Weifl die Titelmusik noch zu gefallen, lift die Qualitit
der Stiicke wiihrend des Spiels immer weiter nach.

TOTAL!-CHECK
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Konami (KCEO) -

ca. DM 170 .

Konami hat sich ein Herz gefafit und veréffentlicht Goemons N64-Debiit auch im Westen. Euch erwartet
ein Abenteuver, wie Ihr es noch nie gesehen habt. Taucht ein in die Welt japanischer Mythen bevélkert

von Drachen, riesigen Kampfrobotern und den skurrilsten Geschpfen, die Ihr Euch vorstellen kénnt!
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die drei Fortset

® 192:. ax3

zungen lediglich
in Japan versf-
fentlicht. Erst auf
dem N64 erle-
ben der Ninja
und seine furcht
losen Freunde ein
Comeback in der
westlichen He-
misphdre.

lhr schlupft in die
Rolle von Goe
mon, der sich
nun auf den Spu-
ren von Mario
véllig frei in einer
dreidimensionalen
WEelt  bewegen
kann. Doch Euch

erwartet kein an-

Wer steht schon ?eme bis zu den Knien in heiBler Gemiisesuppe? Den heldenhaften Goemon beeindruckt dies jedenfalls spruchsvoll desigr-
nicht. Er muf3 auf seiner phantastischen Reise durch das alte Japan noch viel gefihrlichere Hindernisse meistern tes  Jump&Run,

Sicher ken-
nen nicht we-
nige von Euch \
Goemon alias Kid Ying

noch aus seinem einzigen

SNES-Spiel, das auch
hierzulande auf den Markt
kam: The legend of the
Mystical Ninja. Ein unkonventionel-
les Action-Adventure, das durch in-
teressante  Spielelemente,  aber
auch einen héchst befremdlichen

Humor auffiel. Anscheinend zu exo-
tisch fir das Abendland, wurden
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sondern ein Ac-

tion-Adventure, in dem sich die Auf
gaben gleichermaBen durch Hirmn
wie Geschick I6sen lassen. Das
Abentever beginnt in der japani-
schen Ortschaft Oedo, wo Ihr den
Angriff eines Ufos auf die herr-
schaftliche Burg mitverfolgt
Das bosartige  Musik-
korps, die Peach Mountain Sho-

guns, sind gekommen, um den lo-

geplan der grofen Bilhne zu enf

wenden. Eine Story, die sich auf
den ersten Blick als kompletter
Nonsens darstellt und im weiteren

Ebisumaru ist zwar ein wenig plump, aber
seine Spezialkréifte helfen Euch héufig weiter

Goemon ist der Anfihrer des
Heldenquartetts und kérperlich
sehr fit. Seine Standardwaffen
sind eine Pfeife, mit der er wild
um sich schlagt und die aufge-
sammelten Goldmiinzen, die er
als Wurfgeschosse miBbraucht.
Im spéteren Verlauf des Spiels
findet er noch eine Kettenpfeife,
mit der sich die Gegner aus der
Distanz attackieren lassen, und
die auBerdem &hnlich wie ein
Enterhaken dazu be-

nutzt werden kann,

leiht ihm zudem
fir be-

grenzte | &
=\ .
Muskeln, i\

er Hindernisse aus dem
Weg rdumen kann.

dank darer ;
n T




Verlauf des Spiels immer groteskere
Formen annimmt. Fast alle Ge-

sprache mit Dortbewohnern X
N

,‘

sind mit derben Kalauern durch-
setzt und nicht selten \;‘é“ig .\_r‘ssirm:g_

und aut Bergen lebenden

Weisen und Hexen

An einigen Stellen wird dies sogar
mit eingespieltem Gelachter aus

Mit seiner Kamera kann Ebisumaru Geister
sichtbar und somit angreifbar machen

Die 3D-Grafik-Engine ist technisch gelungen
und bietet eine recht grofe Blicktiefe

Insgesamt diirft lhr dreimal in das Cockpit des Kampfroboters Impact steigen. Diese Fights set-
zen sich aus einer Third-Person- (links) und einer In-Board-Sequenz (rechts) zusammen

dem Off untermalt. Trotzdem sollfet
lhr dem Small Talk mit den Einge-
borenen nicht aus dem Weg
gehen, denn ab und an haben sie
auch ein paar nitzliche Tips auf
lager. Unterstitzung erhaltet |hr
aber auch von Euren Getdhrten, in
die Ihr Euch auf Knopfdruck ver
wandeln kénnt. Ebisumaru steht
Euch von Anfang an zur Seite, die
geheimnisvolle Yae und den me-
chanischen Sasuke miift |hr dage-
gen erst finden. Alle Charaktere
haben Ubrigens ihre besonderen
Fahigkeiten, wie |hr den Infokésten
entnehmen kénnt. Auf diese seid Ihr
auch dringend angewiesen, denn
in jeder Stad!, die |hr auf Eurer Reise
durch Japan erreicht, warten neue
Probleme auf Euch. Auf jeden
Fall lohnt es sich, die Orte
genauestens zu erkun-
den. Ihr kénnt Cafés
und Resfaurants
besuchen, Euch
mit  den
traditionel-
len  Spe-
zialitaten
der jeweili-
gen Region
starken und mit
den leuten unfer
halten. |hr  findet
laden, die niitzliche Aus-
rustungsgegenstande anbie-
ten, Wahrsager, die Euch Tips
geben und Trainingshallen, in
denen |hr den Helden magische
Fahigkeiten beibringen dirft. In letz-
teren muBt Ihr einige maBig schwie-

TOTAL! 4/98 m_

Iga Wiseman schuf diesen me-
chanischen Ninja, der mit Ku-
nais (Wurfmesser) und
Bomben bewaffnet ist.
Mit Hilfe der verstark-
ten Kunais kann Sa-
suke heiBBe Platifor-
men und auch
seine Feinde
einfrieren.

Seine magische
Fahigkeit ermog-
licht es ihm,
kurzzeitig

zu fliegen

und so schwierig erreich-
bare Gebiete zu betreten.

rige  Geschicklichkeitsaufgaben
meistemn, bevor |hr fir wiirdig be-
funden werdet und fortan Magie
einsefzen dirft. Die richtige Action
findet vor den Toren der Stadie staft.

L \ROSTIINEY

Extrem abwechs-
lungsreicher Spielaufbau,
starke Soundkulisse

Mal ist es ein verzauberter Drache,
der Euch in der Luft zum Kampf he-
rausfordert, dann miBt lhr im Cock-
pit eines gigantischen Roboters eine
wilde Schlacht austragen. Die eher
mickrigen Gegner, die auf den
Wegen zwischen den Ort+
schaften herumkrebsen, ste-
hen in krassem Gegen-
salz zu den gewal
figen Endbossen,
die Euch in
den Action-
Abschnitien
erwarten,
An Ideen
hat es den
Entwicklern
offenbar nicht
gemangelt. Ihr
mibt riesige Berge
besteigen, Tempelanla-
gen durchforschen und
Euch sogar durch ein U-Boot
kémpfen, bevor es zum Finale in
den Weltraum geht.
Doch leider ist auch in diesem Fall
nicht alles Gold, was glanzt.



Der beleibte Gefdhrte von Goe-
mon hat immer einen dummen
Spruch auf den Lippen und ist mit
einem riesigen Hammer bewaff-
net. Raumt er die Gegner mit
dem gut versteck-
ten Fleisch-
hammer
aus dem
Weg, hin-

terlassen

diese regelmdBig kraftspen-
dende FleischkloBe. Als beson-
ders nitzlich erweist sich die Ka-
mera, mit dessen Blitzlicht er Gei-
ster materialisieren und geheime
Wege sichtbar machen kann. Mit
Hilfe von Magie kann Ebisumaru
auf AmeisengroBe schrumpfen
und kleinste Schlupflécher pas-
sieren.

dieser kénnt Ihr den Drachen rufen, der Euch zu allen bereis besuchten Orten fliegt

I Nachdem Ihr Koryuta von seinem Fluch befren habt, erhaltet lhr zur Belohnung eine Flste. Mit

R

Wer Super Mario
64  durchge
spielt hat — und
das sind sicherlich
nicht wenige —,
wird von den
Jump&Run-
Abschnit
fen des
Ninjas kaum
gefordert. RollenspielFans
werden sich dagegen an den
recht simplen Ratseln und der ge-
ringen Anzahl von Extrawaffen
und ltems stéren. Doch Mystical
Ninja starring Goemon st

erschaffen, in
der man sich
fasziniert umschaut und
viel entdecken kann. Dab ei-
nige Gegenden 6d und leer sind

und an manchen Stellen die

weder ein  Mario- plétzlich  wild  umher-
noch ein Zeldo- schwenkende Ka-
Spiel, es st mera Verwir-
etwas  sehr rung stiftet,
Eigenes. stort - dabei
Die gelun- nur - wenig.
gene Mixtur SchlieBlich
aus  unge haben sich
wohnlichen die Entwick-
Aufgabenstel ler viel Mihe
lungen, exoti- bei der Prg-
schen Lokalité- sentation ge-
ten und originel = geben. Die 3D-
len Gegnern weif auf Grafik ist schén
Anhieb zu gefallen. Ko- anzusehen, aufwen-

nami hat eine eigene kleine Welt  dig texturiert und zieht flissig am

rest Cu STONPYR
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Hartes Training: Werft Metallkésten auf die
Oyakates, bevor sie die Ballons erreichen!

- -
The Chssgoks Region ts i
of Zazen 1 in| the =
you will find a crached door
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Fiir nur zehn Gol’dmunzen erhaltet lhr beim
Plasma-Wahrsager niitzliche Ratschlége

“‘—Iﬁ"iﬂllllllll

D 5!-

Wer bfsﬁer beklagt haf daB viele Spiefe nur in Nippon auf den Markt kommen, hat nun die
Chance, einen voll auf das japanische Publikum zugeschnittenen Titel kennenzulernen




Das einzige weibliche Mitglied
der Heldentruppe ist eine Ninja-
Gohumngmhm Sie kampft mit
einem Katana-Schwert, das sie
auch als Schutzschild gebrau-
chen kann. Zum Ende des Spiels
findet sie zudem eine Bazooka,
mit der sich Gegner aus groBer
Enlfanwng attackieren lassen.
Mit einer ﬁﬁh kann Yae
Koryuta, das Kind des Drachen-
goﬂu;__harbmru- _
fen, das sie und
ihre Freunde zu
allen Orten fliegt, die
sie bereits besucht

es ihr, sich in
eine Meerjungfrau
zu verwandeln

und sich in
dieser Form frei im

Wasser zu bewegen

Auf dem Status-Bildschirm kénnt lhr die Waffen und Spezialféhigkeiten von Goemon und
seinen drei Freunden sowie die eingesammelten Gegenstinde anschaven

» Auge des Betrachters

vorbei. Nebel oder Ge-
ruckel sind an den wenig-
. sten Stellen bemerkbar. Be-
sonders gelungen prdsentiert
sich die Soundkulisse, die
das Ohr mit ferndstlichen
Musikklangen und glaskla-
ren  Soundeffekten ver-
wohnt.  Einige Grafikse-

panischem Gesang unter-

legt.
Eine klare Zielgruppe fir dieses
Spiel &Pt sich kaum ausmachen.

quenzen sind sogar mit jo- **=

Der niedrige Schwie-
rigkeitsgrad und die
. phantasievolle  Auf

LY

\ 2
(2

. .’

lischen Texte Pro-

Gufen Appetit! Mit Fisch uno' Reis kénnen
sich die Helden fiir ihre Abentever stéirken

F}(Jf!‘]rj -_.J\v

machung spre- Englische Texte, zu
chen fiir ein sehr niedriger Schwierigkeits-
]unges Publi- grad, abstruser Humor

kum, das aller-
dings durch die
zahlreichen eng-

ausragenden Originalitat und ge-
lungenen Prasentation sollten sich
aber auch dltere Spieler von Goe-
mon angesprochen fihlen, das zu-
mindest ein bis zwei Wochen der
langen Wartezeit bis zum Erschei-
nen von Zelda 64 versiBen kann.
Marco Héntsch

bleme bekom-
men konnte.
Die fehlende
deutsche Uber-
setzung wiegt
in diesem
Fall sehr
schwer.

Angesichts |
der her

In Herbergen, an Wegweisern |
und vor schwierigen Stellen (End-
gegnern) kénnt lhr Euren Spiel-
stand abspeichern. Dieser belegt
16 Seiten auf dem Controller
Pak. Das Rumble Pak wird nicht
unterstitzt.

Derart huurslmubende und abwechslungsreiche
Abenteuer bekommt lhr sonst nirgends geboten.

Fir geuhte Spteler ist die Reise sdwn nuth (.15
Stunden vorbei. Langeweile kommt aber nicht auf.

Aut Faindedel puppien FurwaI werden sich dem
Reiz der originellen Grafik nicht entziehen kinnen.

Jupanische Melodien ziehen den Spieler in ihren
Bann — der schriige Gesang ist Geschmackssache.

TOTAI.I CHECK

.. Ation/ Adventure

TOTAL! 4/98 M



1-4 (simultan)

ca. DM 150

schlechter zuordnen als im normalen Match. Das Gedréinge unter dem Korb geréit zum undurchsichtigen Wust

;
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RODMAN

LR |

10 APG

i PTIS

ndlich sind sie da, die Stars d&f
NBA! Die offizielle lizenz der
nordamerikanischen Basketball

liga gibt Euch die Moglichkeit,

nEw T »
| FT

10 STL

) PPE 0 1

Wenn man doch nur so sicher verwandeln
wiirde wie der hairgestylte Dennis Rodman

@ TOTAL! 4/98
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dqh_],' den _sp@ﬂhche_n Wettkampf = ‘Kunststoffkugel, temporeiche

£y
die Spieler, aufgrund der vielen unterschiedlichen Vereinstrikots, noch

bei Konamis NBA  Pro 98 mit  zwischen den Kérben anzutreten.

Eurer Lieblingsmannschoft, inklusive -~ Wer nun dynamische Rangeleien

ihrer Stars (bis auf Michael Air' Jor ~ um den. Besitz der orangenen

Seitenwechsel oder gar
eine gestochen scharfe
Grafik zur Unterma-
lung der simulier
ten Sportart
erwartet,
der

wird
leider
enttauscht
sein. Schon mit
der lieblosen
Intro, eine willkirliche
Collage von In-Game-
Szenen, werden die erheb:
lichen grafischen Méingel deut-
lich. Durch die verwaschene Optik

STARTING LINEWFS

CHICABO BULLS

[ 3 ﬂ"{l_ﬂ
-

Michael ,Air’ Jordan wird in diesem Spiel Tempogegenstof3 mit abschlieBendem Dunk.
unter dem Namen Roster Guard gefiihrt Kein Problem, so hilflos wie die Defense steht

Basketball auf dem N64, das ist nichts Neues. Eine astreine
NBA-Simulation ohne iibertriebene Effekthascherei hat bislang
allerdings gefehlt. Konami versucht mit NBA Pro 98 auf dem
bald umkédmpften Parkett, als erstes FuB zu fassen.

wird es dem Spieler sehr erschwert

im Gedrange den Uberblick zu

wahren

Tempo-

stoe
S’-"Id
praktisch
ausgeschlos-

gen ganz passabel

Mit der Trade-Option kann man beliebig vie-
le Spieler zwischen den Teams austauschen

Aufgrund der geringen Spiel
geschwindigkeit erlangt
man im Tausch ein
Stick  Ubersicht
zuriick, doch
NBA-typische

gegen-

sen. Abspiel und
Vollstreckung  gelin-

beim Abwehrverhalien fehli
dem Spieler allerdings das Ge-
fihl der erfolgreichen Defensivar-




Unter der schlechten Ubersicht leidet das Gameplay.

Veivnascheiis Grafi; Besonders das Verteidigungspiel ist davon betroffen.

uniuibersichtlicher
Spielverlauf

Der Ligamodus kann fiir lingere Zeit fesseln, wenn
man sich von der Grafik nicht den Spafl nehmen laft.

‘Grafik
Unverstiindlich, daB Konami nach ihrem gelungenen
IS5 64 5o eine schwache Arbeif abliefern.

Quietschende Turnschuhe und @hnliche Soundeffekte
fehlen. Die Hintergrundmusik ist dofiir unaufdringlich.

TOTAU CHECK
Offizielle

NBA-Lizenz,
Realsimulation

RE N\OI'\ PAK JLX4 Tremor + 1MB

MEI ,;\()P\T’ Das extra-starke N64-Rumble Pak Das erste N64-Lenkrad mit
mit integrierter IMB Memory Card. integrierter Rumble-Technik, das
Dank Tremor-Technik werden keine Batterien bendtigt. Riittelt spirbar

keine Batterien bendtigt. starker — fast wie in der Spielhalle!
Komfoﬂable Bedienung durch Unverb. Pre.sempf

§eingebaute Umschaltfunktion 149,95 DM
nverb. Preisempf. 49,95 DM
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LX4 Tremor

Das einzige
N64-Rumble Pak,
das ohne Batterien
auskommt, und Dich
trotzdem umhaut.
Unverb. Preisempf.
29,95 DM

Nintendo64 und Rumble Pa%nd eingetragene Warenzeichen.

Ich finde das neue Nintendo64-Zubehor super und mdchte liber den Vidis-Service bestellen, weil sich in meiner Ndhe

s

§. kein Fachhandler befindet. Lieferung zzgl. 6,95 DM Versandkosten. Die Lieferung erfolgt per Nachnahme.

3 Ich bestelle: T I oy e, esWURen ARSI, SRR S o S O, ;

% B Stiick N64 LX4 Lenkrad mit Rumble-Effekt .......... je 149,95 DM  StraBe:. .. UYL e e,

E; MStiick NBALXATIemOr .......ovvvvvnrnenienenennsns JB2095 DM PLIOM:...f ... i e e s e st
&) BStick N64ALXaTremor + IMB.............co0uvvnenn. je 49,95 DM DalumiUnterschnﬂ ........

Produkte

iBe1 M rjahrigen der Erzishungsberach
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Eine lange Zeit muBBten Game-Boy-versessene Vampirjéiger auf einen neuen Teil der legenddren
Castlevania-Reihe warten - eine lange Zeit, die Konami hédtte nutzen kénnen, um ein weiteres

Meisterwerk aus dem Armel zu schiitteln.

 \POSTTINEY

Genavue Kollisionsabfrage,
verschiedene Extras, grofie

—_— —— Gegner
! _— —— | : )
"I-.—- e i

jager-Clans taucht Dracula wieder
einmal aus der Versenkung auf und
will ereut ausgepeitscht werden —
ein Masochist vor dem Herm. Also
schlipft hr bei Castlevania legends
in die Rolle der Peitschenschwinge-
rin Sonia, lauft von links nach rechts
oder von unten nach oben durch
finf maBig grofe level und haut auf
alles, was sich bewegt oder dao-
nach aussieht, als wolle es sich be-
wegen. Peitschenschwingerin? Ja
Konami hat es tatsdchlich gewagt
die jahrhundertealte Tr
Vampiridger Uber den Haufen zu
werfen und eine Frau ins Getiimmel
zu stirzen. Daraus ergeben sich al-
lerdings keinerlei Vorteile gegen-
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Diese groflen und mdichtigen Ritterrijstungen laufen stetig von einer Seite zur anderen und stechen blitzschnell und ohne Vorankiindigung zu.
Ubrigens kénnt lhr hier sehen, daf3 sich die Spielpassagen immer wiederholen. Auf der linken Seite steht der gleiche Ritter in der gleichen Position

dition aer

astlevania — der Name allein
6Bt so manchem Spieler einen
kalten Schauer Uber den Riicken
laufen. Immerhin ist diese Serie
nicht zuletzt durch ihre distere Vam-
pirschlo3-Gruselatmosphdre  be-
kannt und beliebt geworden. Zu
lener Atmosphdre trugen natirlich

das leveldesign [von Friedhotfen

Uper dunkle Kellergewdlbe und Ver-

iese bis zum Schlo des bssen
Grafen Dracula), die finsteren und
eintallsreichen Gegner und die stim-
mungsvolle Orgelmusik bei. Auch
das Gameplay war bisher bei allen
Teilen tadellos und ausgeglichen
Kein VWunder also, daf} die Serie so
erfolgreich ist.

Dem Game Boy wurden in der Ver-
gangenheit leider nur zwei Teile

Sonia, die Heldin des Spiels, schwingt sich iber einen stacheligen Abgrund. Kommt sie vorne
an, landet sie entweder auf den Ritter oder wird von der Fledermaus getroffen - oder beides

TOTAL! 4/98

spendiert. Vor allem Castlevania 2
stand seinen groflen Briidern aber
in nichts nach und konnte durch ab-
wechslungsreiche level und Geg-
ner sowie eine Guflerst gelungene
Musik fir lange Zeit begeistern. Da-
nach wurde es — zumindest im 8-Bit-
Bereich - still um die Familie Bel-
mont. Fast finf (reelle) Jahre nach
dem lefzten Abenteuer des Vampir-

Der sprmgwurrge Bursche auf dem oberen
Bild ist ein besonders harter Brocken

DIES IST DAS ERSTE CASTLEVANIA
MIT EINER WEIBLICHEN
HAUPTROLLE

Uber der mannlichen Garde. Zum
Beispiel hatte die Heldin schneller
unferwegs sein oder hoher springen
koénnen, doch dem ist nicht so. Im:-
merhin bringt die Dame frischen
Wind in die Castlevania-Serie
lhr beginnt das Spiel — wie immer -
im Vorhot des Schlosses Castleva-
nia, der Residenz des Grafen. Dort

Das Leben geht weiter

Und noch eins, und noch eins. Ko-
nami ist scheinbar wieder im
Castlevania-Fieber. Nach Play-
Station und Game Boy wird bald
auch das Nintendo* mit einem
Teil der beliebten Serie bedacht -
zeitgemaB natirlich in 3D. Schén
wdre es gewesen, wenn das alt-
ehrwiirdige Super Nintendo auch
noch einen Nachfolger spendiert
bekommen hdtte, aber wer
macht schon Spiele fiir ausster-

bende Konsolen?




geht es noch gemdchlich aus friheren Castlevania-Abenteu-

lich ein

zu. ledig-

paar  wildgewordene  emn bekannt vorkommen. Jeder Level
Schleimbrocken und Geister ma-  wird von einem mehr oder weniger
chen Euch das leben schwer mdchtigen
Im Inneren des Schlosses geht es Ober-
dann weiter in eine Bibliothek, motz
einen Turm mit vie bewacht

der nach sei-
nem Ableben eins
von insgesamt vier Extras

len Zahnradern,
durch ordinare
SchloBraume

und schlief hinterlaBt. Diese machen Euch
lich in eine unterir- “?\? fur eine kurze Zeit unverwundbar
dische Troptsteinhchle. und erhdhen Eure Laufgeschwindig-
Viele dieser Ortlichkeiten keit. Mit ihnen ist es ein leichtes, die

werden dem einen oder anderen  Endgegner zu besiegen. Gegen sie

Auf dem rechten unteren Bild seht Ihr den bitterbésen Grafen Dracula, bevor er sich verwandelt
und zu einer feverspuckenden, monstrésen Riesenfratze mutiert. Erst dann wird er auch gemein

E

zu bestehen, wird ohne die Extras
allerdings wesentlich schwieriger,
denn die Fieslinge sind schnell und
stark, und Ihr seid langsam und
schwach

Schwach ist auch das Leveldesign
Wie oben schon erwdhnt,

sind fast alle Spielab-
schnitte irgendwo
schon  einmal
dogewesen,
nur in besse-
rer  Form.
Castlevania
2z B. bot
wesentlich
mehr  Ab-
wechslung
und Verzwer-
gungen in den

neuem leben, sobald man einen
Zentimeter aus dem Bild verschwin-
det und wieder Imelr‘ duft, was vor
allem nervt,
nach oben springt und Euch ein
Stick fallenlaf3t

Dennoch zeichnet sich
Costlevania legen nds
nach alter Tradi-
tion aurch
eine prazise
Steuerung

eine faire

wenn Ir von unfen

Kollisions-
abfrage
und durch
teilweise
riesige
Gegrer aus
Bei letzteren

leveln. Das allein
ware ja nicht so
schlimm, wenn sich viele
Passagen nicht standig wiederho-
len wirden. Déja-vu-Erlebnisse am
loufenden Band begleiten  Euch
durch das gesamte Spiel. Auch die
Anordnung der Gegner st fast
immer die gleiche. Trefft |hr bef-
spielsweise auf einen Ritter, iber
dem eine Fledermaus hangt, kénnt
lhr sicher sein, wenige Bildschirme
weiter das gleiche Schauspiel zu er
leben. Schnell stellt sich dadurch
langeweile ein; Ihr wift ohnehin,
was Euch als nachstes erwartet.
Doch damit nicht genug. Um den
Schwierigkeitsgrad anzuheben, hat
Konami einige unfaire Stellen ein-
gebaut, an denen |hr viel Geduld
aufboringen mibt, um ohne Energie-
verlust vorbeizukommen. Zudem er-
wachen die Gegner, die |hr eben
noch besiegt habt, standig zu

\ ANEGATINIA /

Langweiliger Spielverlauf,
unfaire Stellen,
Slowdowns

geht der Game
Boy zwar ab und zu

n die Knie, doch das wirkt
sich nicht wesentlich auf die Spiel
barkeit aus. Ein faireres Gameplay
und inferessantere Llevel hatten aber
nicht geschadet

Tobias Partetzke

Gameplay 3

Bei so vielen unfairen Stellen stellt sich schnell Frust
ein. Die Steverung dagegen ist einwandfrei.

Daverspaf 3-

Die Level strotzen nicht gerade vor Einfallsreichtum.
In kurzer Zeit habt Ihr alles vom Spiel gesehen.

Grafik KB

Wenige Animationen, Slowdowns und Flackerorgien
bei grofien Gegnern — der Game Boy kann mehr.

Sound K

Die Musik ist halbwegs gelungen wenn auch lange
nicht so dberzeugend wie bei Castlevania 2.

TOTALI-CHECK

Ganra ............ Action/Jump&Run
N oot 5
Schwinrigheil ... mittel
Continues .......

Speich herkapazitit
Erhalilich ..

: ..im Hundel

TOTAL! 4/98
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Bomberman mal anders, bietet Euch Hudson Soft fiir den Game Boy
an. Ein Zweispieler-Modus ist zwar nicht vorgesehen, aber die

ca. DM 70

r ist ein absoluter Evergreen und
neben PacMan zu den
skottchen der Videospiel-
lait sich kaum noch zahlen,
wie viele Spiele um den fanatischen
Bombenleger bisher erschienen
sind, und dennoch finden die Spiel
produzenten immer noch eine neue

Maglichkeit tir eine weitere Vari-
ante. Daos jingst fir das N64 er
sch enene Bomberman 64 hinter-
|. B bei vielen Fans gemischte Ge-
fihle. Der sonst so geniale
Mehrspieler-Modus konnte nicht ge-
rade Uberzeugen, wurde bei der

spannende Aufgabe heif3t: Bombe Dir den Weg zur Sonne frei!

die Ohren hauen. Dieser Modus
tehlt Pocket Bomberman génzlich
Alle, die nach dem altbekannten
Mehrspieler-Spafd suchen, werden
ihn in diesem Game auf keinen Fa
finden
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Im Grunde wurde lediglich die
Figur und deren Handwerk — das
Bombenlegen - in ein vollig neuves
Spiel integriert. Das Game ist nach
klassischer Jump&Run-Manier auf

1 a - | Lomad
S
L
S -7
e e
e E
b =
P S e v = & ¥y
I9:46 0 wi r 21

Die Eiche (Endboss) schiittelt Larven aus ihren
Asten, die sich dann in Motten verwandeln

durch den
Hintergrund

64-BitVersion sogar
Story-Modus in den
gearangt

Auch tir den Game Boy gab es
schon einige mehr oder weniger
gute Umsetzungen des Kultspiels.
Im zuletzt erschienenen Bomberman
2 (Testin T! 2/96, Fazit: 3+) konn-
fen sich Supe{
Game Boy und Multi-Tap-Adapter
den explosiven Stoff gleichzeitig um

vier Spieler mittels

 \POSTTINGY

Neue Bomberman-
Variante, gute
Darstellung

gebaut, bietet 25 level, die in ins-
gesamt finf Welten untergefeilt
sind. An deren Ende erwartet Euch
jeweils ein Endgegner wie etwa
Kribb, die Krabbe oder Thekla, die
Monsterspinne. In jedem der hori-
zontal und vertikal scrollenden Level
befindet sich ein Ausgang, der sich
aber nur dffnet, wenn lhr alle auf
den Plotiformen befindlichen Geg-
ner und Hindernisse wegsprengt
Bis zu vier Bomben lassen sich
gleichzeitig ablegen, die explosi-
ven Ladungen kénnen sogar in der

r ] a ~ ] |
Lutt plaziert werden. So koénnt |hr

In Weh‘ 3 weﬁr ein rauher Wind, auBerdem
miift lhr gegen Wolken und Kugeln kampfen

TOTAL! 4/98
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In der zweiten Welt mul3 sich Bomberman durch die Tiefen des Ozeans bomben. Algen verstop-
fen die Géinge, Fische und Krabben wollen dem kleinen Sprengmeister an den Kragen
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die gefahrlichen Kérper auch als
Treppe benutzen, um hoher gele
gene Stellen zu erreichen,

Nach erfolgreicher  Sprengung
taucht oft ein nitzliches Extra auf
Die Palette reicht hier von Schutz-

schilden, iUber Zeitziinder, bis hin

KAUM ZU GLAUBEN:
BOMBERMAN BEKOMMT
FLUUUGEL

zu Flugeln (siehe Extrakasten). Aber
auch einige Hindernisse warten in
den einzelnen Welten auf Euch. In
acht nehmen miBt |hr Euch bei

spielsweise vor Elektrobarrieren, sie
fihren bei Berlhrung zum soforfigen
Tode. Ein hin und wieder einset-
zender Wassertall dagegen,

Npl

Euch zwar nicht u m, reiif Euch aber

bringt
oring

D

unweigerlich in die Tiete. Dies ist in

Anbetracht des Zeitlimits natiirlich
nicht gerade torderlich, um einen
level zu beenden

Pocket Bomberman bietet zudem

noch eine weitere Spielmoglichkeit,
das Jump Game"
ist als neftes Zusatzbonbon gemeint
und so sollt sehen. Be-
sonders spielbar ist die .—|Upi:-«*%rssor'
ndmlich nicht gerade. Sobald das
Starizeichen gegebe"'l wurde, be-

Diese Variante

et Ihr sie auch




ErMmanNn O
VERBORGENES UND NUTZLICHES

EXTRA BOMBE: lhr kdnnt weitere Bomben

gleichzeitig ablegen (maximal vier).

BOMBEN-PLUS: Verléngert die Reichweite Eurer Explosion.

ROLLSCHUHE: Mit ihnen kann sich Bomberman schneller bewegen.

3:-499

Auf den langen Réhren plazierte Bomben ZEITZUNDER: Die Bombe e diert erst,

6finen verschiossene Durchgdnge -~ wenn |hr mit Select den Zinder akfiviert.

:*:F SCHUTZSCHILD: ' Solange Bomberman blinkt, ist er unverwundbar.

353 : : "

Y

.:,.*: ........... BREMS-SCHUHE: Sie verlangsamen dig Bewegungen der Spielfigur.
G STRAHLENBOMBE: Die Explosion durchdringt alle zerstérbaren

Hindernisse.

SUPER-BOMBENPOWER“";iMlt diesem EXtrCt erhalten

Eure Boml:en maximale Feuerkraft.

: Ui HERZ: Bomberman kann einen Treffer einstecken,

wegt sich Eurer Bomberman unauf ohne ein Leben zu verlieren.
hérlich auf und ab, und |hr mibt bei
der wilden Springerei versuchen,
Bomben in der Nahe von Gegnern
abzulegen. Das Fiese an der Ange-
legenheit ist nur, daf beim vertiko-
len Scrollen des Spielfeldes Gegner

\ ANEGATINEA 4
Kein Mehrspieler-
Modus, mafliger

UHR:

Sie stoppt fir eine gewisse Dauer die Zeit.

FLUGEL:

Mit thnen kannt Ihr schwerelos durch die Level
gleiten.

Sound - :

~ ‘Gameplay 2-
nicht auszumachen sind, Ihr also un- "\ Wil Pocke! Bomberman erwortet Euch sin ordeatlich
weigerlich in den sicheren Tod ) gemachtes Action-Jump&Run und jede Menge Fun.
springf. !
Wenn Ihr unbedingt wollt, kénnt lhr - 2
natirlich auch diese 25 unfairen Den ,ewigen Spafl’ wie beim Original werdet Ihr nicht
level hinfer Euch bringen. Wirklich e, e s ol dasiet 20 g,
empfehlenswert ist allerdings nur )
dcsp Normal Game”, wie ;S die 2
Macher selbst genannt haben. Es S;"Enmdgwﬁymf;::gﬂ':ﬁgﬁmﬁ" g
vietet  Action, Abwechslung und
viele Uberraschungen. Zudem iiber- | 3
zeugt das Spiel mit detaillierter Dar- Rl M e e il o S
S[QHUHQ. einwandtrei ;|(J'55'Q€‘m gewihlt, der ist allerdings nicht sehr hérenswert.
Scrolling und einer ausgereiften
Steverung. Wer ohnehin auf den TOTALI-CHECK
behelmten Sprengmeister steht, ist v ——
mit diesem Game-Boy-Modul sicher el p—————
gutoecien . eri———

Sandra Alter e -~

TOTAL! 4/98 m—
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Hallo Leser, schdnes Wetter heute?

Schén, daf3 thr wieder dabei seid. Die stefig anwachsende Briefeflut (sowie die im-

mer gréfler werdenden Indizes) zeigen uns, daf3 Euch die Charts gefallen. Diesen

Monat hat GoldenEye den groflen Sprung auf die Eins geschafft, und das, obwohl
das Game gar nicht offiziell in Deutschland erschienen ist - cooles Ding! Ansonsten bewegt sich nicht so viel in den

N64-Charts, aber FIFA ‘98 wartet mit 8,4 Punkten auf EinlaB in die Top Ten, genauso wie Bomberman 64 mit 7,1.
Der Rest ist chancenlos abgeschlagen. Falls Ihr Gbrigens mal nicht wissen solltet, welches Spiel Thr fiir Ever Gberzéhli-
ges Geld kaufen sollt: Die Charts sind EUER Indikator fiir die allerbesten Games. Was hier an der Spitze steht, gefallt
den meisten Eurer Mitleser und kdnnte also auch Dir gefallen — probiers doch einfach mal bei Deinem Lieblingshandler
aus! Ach ja, einen schénen Gruf3 an die Grof3familie Wentzell Bis zum néchsten Monat!  PS: Guildo hat Euch lieb!

\[" 4, |
NG 4
GOLDENEYE 007

VORMONAT

F. P. Shooter » Note 1 » Test 10/97

=]
o
m
>

DIDDY KONG RACING

Rennspiel * Note 1 » Test 12/97

SUPER MARIO 64

VORMONAT

Jump&Run * Note 1 * Test 3/97

>

MARIO KART 64

N

VORMONAT

Rennspiel » Note 1- » Test 6/97

LYLATWARS

VORMONAT

Shoot ‘'em Up* Note 1 » Test 10/97

x

EXTREME-G

VORMONAT

Rennspiel = Note 1- » Test 11/97

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 64

VORMONAT

Sport » Note 1 » Test 5/97 Inde

®

WAVE RACE 64

VORMONAT

Rennspiel » Note 1- » Test 4/97

TUROK -
DINOSAUR HUNTER

F. P. Shooter » Note 1 » Test 3/97 Index:

BLAST CORPS

Action/Strat. * Note 2+ * Test 8/97 Index: 8,5 |

e 0 NN YT {311 8 Fir diese Ausgabe fragten wir nach Euren Lieb-

lingsprigelspielen und bekamen neben den
Special-Top-Ten auch einige Nennungen fiir PlayStation und Saturn (grins).
In der kommenden Ausgabe erfahrt Thr dann, welche Rennspiele Euch am
besten gefallen, und fir die Nummer 6/98 méchten wir gerne von Euch wis-
sen, welche Pc:ckungen denn die coolsten sind/waren. Also: Schreibt, neben

Euren Charts fir die einzelnen Systeme, Eure zehn liebsten Spielever-

ackungen (fiir Nintendo-Systeme) auf und schickt das Ganze an die Ver-
Exgsodresse. Natiirlich dirfen auch mehrere Personen einen Briefumschlag
zusammen benutzen und lhr kénnt auch die Les
ist alles Gberhaupt kein Problem fiir uns. Bis bald, und bleibt sauber ...

st mit hineinstecken, das

DER GEWINNER AUS
TOTAL! 3/98:

Jo, es gibt wieder einen Gewin-
ner. Diesmal heif3t er Tim
KGhnemann und kommt aus
Bernburg. Hallo Tim, herzlichen
Glickwunsch und viel Spaf3 mit
Wayne Gretzky’s 3D Hockey -
obwohl Wayne ja alt geworden
ist, siehe Olympia in Nagano.

SUPER MARIO KART

VORMONAT

Rennspiel » Note 1 * Test 10/93
i

>

YOSHI’S ISLAND -
S. MARIO WORLD 2

Jump&Run * Note 1+ » Test 10/95

VORMONAT

ZELDA Il -
A LINK TO THE PAST

Act./Adv. * Note 1 » Test 8/94

| N aa

SECRET OF MANA ot t
- L

Act./Adv. » Note 1- » Test 12/93 ?.'.‘.\5 T

TERRANIGMA

Adventure » Note 2+ » Test 1/97
1

DKC 2 - DIDDY’S
KONG QUEST

Jump&Run ¢ Note 1- » Test 1/96 WSS =

: .
DKC 3 - DIXIE KONG’S o7
DOUBLE TROUBLE N e
Jump&Run * Note 1- » Test 12/96 ik ?_h bi
INTERN. SUPERSTAR !
SOCCER DELUXE By
Sport » Note 1 » Test 1.-"95 _— = -
DONKEY KONG HIWS

COUNTRY

Jump&Run ¢ Note 1- » Test 12/96

LUFIA

Rollenspiel. » Note 1- » Test 2/97

Redaktions-Blitzumfrage:

TOTAL! Umfrage Wieviele N64-Spiele besitzt Du2"

Wir wollen von Euch wieder einmal
erfahren, wie lhr zu absolut un-
glaublich wichtigen Fragen des Le-
bens steht. Und zwar fiir die Aus-
gabe 6/98: ,Welche sind Eure
Lieblingsgenres2” Z. B. 1. Renn- 0

spiele, 2. Prijgelspiele, 3. Rollen- 0 2.3 4 5 9 9 1930
spiele usw. Ubernéchsten Monat |  Der Redakteur ohne eigenes Spiel wurde
stehen rechts Eure Antworten. sofort zu Zwangseinkéufen verpflichtet!

20
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 Act./Adv. » Note 1 » Test 11/93 Index:

V=i

S TETRIS

=S MARIO LAND 2 -
i SIX GOLDEN COINS

&

~ Jump&Run * Note 1- » Test 9/94 ) et e
e e S. STREET FIGHTER Il  (SNES) |51
Capcom = Note 1 » Test 9/94 Index: 9,1 ; v .I

-
-

Spieletip von Denis Gindogdu aus Augsburg
Diddy Kong Racing (N64)

Kindisch! Viel zu leicht! Solche Ausdricke bekam ich
massenweise zu héren. Doch wer erst einmal mit
einem der zehn Charaktere abdiist, kommt nicht mehr
davon los.Die levelauswahl und der Dauerspielspaf3
machen dieses Spiel zum MuB3 fir jeden N64-Besitzer.
Doch das Beste an DKR ist der MehrspielerModus mit
heiflen Kémpfen um die Spitzenposition mit bis zu vier
Spielern. Bei diesem Spiel heif¥t es einfach nur: kaufen!

LINK’S AWAKENING

VORMONAT

>

VORMONAT

Index:

=

Diesen Monat bieten wir Euch die Liste der

beliebtesten Priiqe.'spie.’e auf me‘endo-SB/sremen,
. ‘ u Die Reihenfolge ergibt sich aus den Listen der
Teilnehmer an c?e'm monatlichen TOTAL!-Aufruf

MACE: THE DARK AGE  (N64) il
Midway * Note 2 * Test 11/97 Index: 10,4 A ‘
INDIZIERT (N64)

Rare * Note 2+ » Test 5/97 Index: 9,8

S. FIGHTER ALPHA 2 (SNES)
Capcom * Note 1- = Test 1/97 Index: 5,2 B - ~}ﬂ
¥ /T

sz € e s TR
THE LEGEND OF ZELDA T -~ DARK RIFT (N64) u!s| -:r!

CLAYFIGHTER 63 1/3  (N64) ';'.‘3

Interplay » Note 2 » Test 11/97 Index: 4,3 -

SUPER MARIO BROS. 3 P

Jump&Run * Note 1 » Test 6/95

D i STREET FIGHTER i
METROID : =t - Capcom * Note 1 » Test 10/94

S. FIGHTER 1l TURBO

Capcom * Note 1 » Test 10/93

SUPER MARIO BROS.
¢ INDIZIERT

Midway * Note 3- » Test 7/97 Index: 2,8

Jump&Run « Note 2+ » Test 7/94

SUPER MARIO BROS. 2 INDIZIERT (SNES)

Jump&Run * Note 2 » Test 8/94 & Rare * Note 2+ » Test 10/95 Index: 2,6

T JVH e llon Charts-Einsend rl ir jeden Monat ein (od
GEWINNE MIT - ( |, \U) e I e

|
Diesmal verlosen wir das lu‘ r

tel Eures Lieblingsspiels oder besser noch Eure persénliche Charts-

N64-Modul F1 Pole Position. liste zu schicken. Wer einen Spieletip abgeben méchte, ist dazu herz-

— . lich eingeladen. Bitte notiert auf Eure Briefbégen und

die Riickseite i-edes Fotos noch einmal Name!s und /X-plain Verlag
Adresse, damit es keine Verwechslungen gibt! TOTAL!-Charts

Ciao, bis kommenden Monat! \"*aree

el o T Einsendeschif.lﬂ ist .der 2.5.98 (P.ostsfempen. Der Rechtsweg is.t ausge-
0 40/40 91 79 immer die neusten schlossen. Mitarbeiter des X-plam Ver[cges und von ECS sowie deren An-
Games (und Classic-Perlen) bereitl gehérige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen wiinschen wir viel Gliick!




N64
e ©OLYMPIC

HOCKEY ©8

Midway schief3t den Vogel ab. Noch bevor Wayne Gretzky’s 3D Hockey ‘98
in die Ldden kommt, recyceln die Amerikaner ihr Spiel bereits als Olympia-Titel. Die NHL-Teams

wurden durch Nationalmannschaften ersetzt und das Modul in eine brandneu gestaltete Packung

gesteckt. Zu mehr Verénderungen konnten sich die Entwickler nicht durchringen.

|as st

es ist kein Aprilscherz, auch
wenn es ganz danach aus

sient. Midway hat aus dem be-

wahrter 'l"ﬂ"'.F"y”@ G"';"Zk'\"fq 3D
Hockey das neue Olympic Hockey
98 gebastelt. Viel Neuves werdet Ihr
in diesem Spiel allerd Ings nicnt ent-
decken. Das Gameplay, die Grafik
und der Sound wurden direkt aus
WG3DH Ubermmommen.  Lediglich

26 NHl-Teams wurden durch

)
T
L

~ O~

14 Nationalmannschaften ersetzt,
um den Stanley Cup
it Ihr nun um olympisches Edel

und anstatt

meta C-r:'q wie in Nagano mis-

EINZELSPTE!
NI vYyMeTA
TEATNTHE
CTATTISTTY

EINSTEILIHNBEN

Zwei Neverungen: der Titelbildschirm und
ein paar hiibsche Flaggen im Auswahlmeni
sen die Mannschaften aus Deutsch-
ana, Frankreich, ltalien, Japan, Ko
achstan, Osterreich, WeiBruBland
und der Slov vakel durch die Quali-
fikation sie an der Finalrunde

die Teams aus Finnland, Kanada,
RuBland, Schweden, Tschechien
und den USA gesetzt. Die olympi-
Nationalmannschaften ent
sprechen also der Realitét, was auf
die jeweiligen Aufstellungen aller-
dings nicht zutrifft. lediglich die
NHL-Spieler, die sich auf die teil
nehmenden Teams verteilen sind mit
von der Partie. Dies bedeutet, dafy

 NPOSTTINY

Wayne Gretzkys
Tugenden sind auch in
Nagano prasent

schen

\

beispielsweise in der deutschen
Mannschaft nur Olaf Kélzig, Uwe
Krupp und Marco Sturm auftauchen
und die anderen Spieler Phantasie-
namen besitzen. An die Stelle von

| I I |

Das Geschehen auf dem Eis ist trotz des ho-
hen Spieltempos stets ibersichtlich

Brandl Hecht

somit Bach

und Hegen trefen
Krause und Weber
Wenn man bedenkt dal} es sich
bei dem Spiel um einen offiziellen
Olympia-Titel handelt, ist dieser Um-
stand eine echte Frechheit

.~ TN SPIELER ABWERBEN

T
T
T¥Te
P e
M 19
F 23
F 10
a4
6 12
" 25
F 29
F 20
a2

Q0000420 i

GOOOO:OOD

Bis auf die drei NHL-Spieler Kélzig, Krupp und Sturm werdet Ihr in der deutschen Eishockey-
Nationalmannschaft keine bekannten Namen oder Gesichter finden

TOTAL! 4/98

Wer keine Anderungen gegeniiber Wayne Gretzky's 3D Hockey erkennen kann, sollte einmal
etwas genaver hinschauen: Das olympische Nagano-Logo auf dem Eis ist definitiv neu

\ &y

Halt man sich vor Augen daf
Olympic Hockey 98 keinerlei Ver-
besserungen gegeniber WG3DH
und eine geringere Auswanl an
Mannschaften und Originalspielern

A ANEGATINAA 4

Mannschaftsaufstellungen,
keinerlei Verbesserungen

zu bieten hat, stellt sich natirlich die
Frage nach dem tieferen Sinn die-
ses Updates. F
OH 98 natirlich ein sehr
sames und actionreiches Eishockey-
Spiel, doch
gdnger hat, braucht diese Mogel
packung auf gar keinen Fall. Wer
aut Wayne Gretzky's 3D Hockey

Ur sich betrachtet ist

unterhalt

wer den Gretzky-Vor-

lhr dirft die in Nagano erfolglosen Kanadier
nun eigenhéndig zum Olympiasieg fiihren

Q8 (Test in TOTALI 2/98) wartet
muf sich noch bis .-w*tc April ge-
dulden, da der Nagano-Titel natiir-
lich Vorrang hat

Marco Hantsch

Gomeploy - BN

Bis ouf den Olympia-Modus gibt es keinerlei
Unterschiede zu Wayne Gretzky's 3D Hockey .

Daverspad KB

Die Reduzierung von 26 auf 14 Teams und die
fehlenden Orignalspieler triiben den Spielspaf.

Grafik i

Déja-vu — der Eindruck, alles schon einmal gesehen
2u haben, [ift sich nicht ganz von der Hand weisen.

Sound — [EW

In Nagano herrscht die gleiche Akustik wie in den
nordamerikanischen Eishockey-Stadien.

TOTALI CHECK
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Bandai

Um die wabernde, graue Masse im Kopf fit zu halten, empfiehlt sich ca. DM 70

hin und wieder ein wenig Gehirnjogging. Was kénnte sich dafir
besser eignen als ein Spiel? Brain Drain bietet Gelegenheit fir

mentale Trainingsstunden.

’ & pole in
- 1 ?ﬁk s eine be-
‘ } { stimmte An-
> l_ .*‘-'“\/: s < J’: A @ | ordnung brin-
% ! i\..f‘*-_f»' ™a L — =2 gen Mittels
' !
. eines  Cursors
konnt Thr jeweils springen.

Mit weiteren Spe-
zialeffekten bekommt Ihr es
wenn in den beiden
héheren Schwierigkeitsgraden |, Stu-
dent’ oder ,Genius" gespielt wird
Zu Beginn eines Levels wird dann
angekindigt, ob sich beispiels:
weise die Cursorgeschwindigkeit
verlangsamt, alle Bewegungen in
Gegenrichtung verlaufen oder gar
ganze Blcke fir einige Sekunden
unbeweglich sind.
Sicher ist Brain Drain ein nett ge-

vier dieser Ele-
mente erfassen und
per AKnopf im Uhr zu  tun
zeigersinn [mit B in enfge-
gengesetzter Richtung) ver-
schieben

Zur  Orientierung  findet
sich am linken oberen Bild-
schirmrand jenes Muster
das letztendlich auf dem
Spielfeld erscheinen soll
Allerdings mut Ihr fur die
Losung der Ratsel ein Zeit-

Die Présentation von Brain Drain ist fiir ein Spiel dieser Art gelungen. Die Darstellungen sind tibersichtlich
und auch die Symbole klar erkennbar, auf dem Super Game Boy gibt's diesen neften Rahmen dazu

as kennt |hr bestimmt: Auf dem
Jahrmarkt kénnt Ihr einfach nicht

Plastiktafeln, auf denen sich kleine
Vierecke zu einem Bild zusammen-

limit einhalten, ansonsten wird eines
der drei Confinues fallig. Aber es

machtes Game, das sich eignet
langweilige Busfohrten oder die

an der losbude vorbeigehen.  schieben lassen gibt auch die Méglichkeit, die Uhr ~ Wartezeit beim Arzt zu  Uber
Es ist immer wieder spannend, Noch einem gonz d&hnlichen  wieder aufzustocken. Im Bonus-  briicken. Aber eine wirklich origi-
die kleinen Papierrdlichen auszu-  Prinzip funkfic- spiel, dem so-  nelle und neue Spielidee wird Euch
packen, in denen sich entweder  niert Bandais ey \ genannten mit diesem Modul nicht geboten
eine Niete oder Zahl versteckt.  GB-Spiel Brain | o0 .| Brain Game Wenn |hr auf Schiebe-Spielchen
Meist gibt's fir solche Aktionen am  Drain. Auf die- e w | kdnnt lhr ent  steht, seid Ihr mit Brain Drain be-
Ende dann doch nur einen Trost  sem Modul be- oo eder 20 Se stens bedient. Sucht |hr aber nach
oreis, wie etwa diese amisanten  finden sich so QW unden Zusalz  eiwas Ausgefallenem, empfehle
gesehen  Uber QW i cinheim  sich wohl eher Titel wie Mole
VoV I I\ 250 dieser Plo- 2P o oder den  Maniooder Kirby's Star Stacker
A‘} JSTJU; A stikiafelchen, mit =S+ ebenso  hilfrei- Sandra Alter
il ! denen |hr in chen Blitz ab-
Uber 250 Level, drei Schwierigkeitsgraden spielen  greifen. lefzteres Exira kann prak-
verschiedene

konnt. Statt Bilder zusammenzuset-
zen, mift lhr verschiedene Sym-

tisch als Joker eingesetzt werden

Spielméglichkeiten -
um einen beliebigen level zu Uber

‘Gameplay 3

Brain Drain ist gut zu hondhaben, aber eher als
leichte Kost unter den GB-Spielen einzustufen.
= \ ANEGATINIA 4 | 3
3 —_ Aufgrund der ber 250 Level- spelbar in dri
S Abger.:uiztes Spielprinzip, Varionten — bietet dos Game Langzeitbeschifiigung.
= wenig anspruchsvolles

Gameplay

Crafik  J

Grafisch geben Games dieser Art generell nichts her.
Doch die Darstellung ist durchaus gelungen.

Sound K

Eine nette Melodie samt passenden Soundeffekten
runden das Spielgeschehen ab.

68|,

Nl 1 Lexed
F QGG &\l

TOTALI-CHECK

- "L TOR— Puzzlespiel
.;) J 20J 13 | o 2
|3 3 I*\. 3 -L) l:j [ (-Jhwlangkﬂ‘ ,3Sh|feg

ontines

pullhurllupnlllul ............. 4 MBit
Erhihfich . . im Handel

Bananen und Apfel sortieren — wer’s mag,
kénnte auch Obsthéndler werden

TOTAL! 4/98



. : : : 2 Wo ! Jeden

Morgens, halb neun in Hamburg- fisieas bleibt er nur, der TOTALI- Morgen dasselbe: Die Fans
Ottensen. Quirliges Leben vorm Altonaer =~ Redakteur? Um die halbe Welt bin ich lassen mich kaum durch. ﬂbe,r diesmal
Bahnhof. Das Volk erwartet die Ankunft geflogen, um endlich einmal einen werde ich sie tiuschen, ich hab’ mir extra
des ersten TOTAL!-Redakteurs! Ist es dieser sagenhaften Superhelden ~ die Haare wachsen lassen, so erkennt mich

vielleicht der biirtige Scheich? live zu erleben. bestimmt niemand. Verdammt, ich

- denke schon wieder laut!

Doch &
weit gefehlt.

Massen bedriingen den
armen Redakteur. Es ist kein Durch-
kommen, und tausend

Autogramme werden
verfeilf, bis ...

Lo Y

was war das fur ein

] ;‘ ‘ :

Gerausch?!

, . &

Ein schneller Blick auf das
Luxusappartement des Chefredakteurs
bestitigt die schlimmsten Befiirch-

. | tungen: Klaus ist schon beinahe fast auf
—— dem Weg ... gleich

B -

du hiebe Zeit! Schon sooo
spat?! Da mup ich mir aber
unbedingt mal meine Schuhe
zubinden!

Kaum 3 8 . -
steh’ ich hier und e T | 1IN . R oA »
singe, kommen sie von Y M i | : Y

nah und fern % V. J | . e _— g T ! Jetzt
‘ A A B i FF& === i VL . zwei pralle
S JOICEN L WY i S — e B 1 Brotchen -
-[® i wan hmmm, lecker!
: T -

/ e _
o ‘*"'“-L‘:'f- f"i'ai‘?'*. . O e .
' ) u- .... gehen vorher noch  / &
' ganz, ganz kurz beim 4"
Blitzschnell eilen alle Bicker vorbei .. : ‘

Redakteure durch die :
FuBigiingerzone, ...

... und beim Penny

ok 2 ”’”m‘%g

Ubrigens: Penny boykottiert
mit seinen kranken
Offnungszeiten: 9.00 Uhr —
19.00 Uhr, eindeutig den

normalen Lebensrhythmus T
eines Redakteurs, der diese ..... bis sie schlieBilich aufler Atem

Zeit immer im Kreise seiner die Red-Dungeons erreichen. Auf
Kollegen in der Redaktion dem Tiirschild steht: ,Du, der hier
verbring?. Eintrit, lof alle Hoffnung fahren!”

special TOTAL! 4/98



Was
macht |br denn hier? Ist es
etwa schon so spat? Verdammt, da hab’
ich doch glatt schon wieder die Nacht
durchgearbeitet! Wire ich mal vorhin mit
Klaus nach Hause gegangen -

Wie
war das jetzt noch mit der

Unscharferelation von Professor
A Doktor Doktor Heisenberg? Wenn ich

ein Elektron habe und

Auf eine Gehaltserhdhung hoffend,
kocht der Tobi gleich zwei Kannen
Kaffee — nur fir den Chef! Aber
geniitzt hat's ihm noch nichts.

So, Lara droht also mit
der Waffe. Oder
verteidigt sie sich nur
gegen die fagliche
Leserbrief-Flut?

Es ist serviert. Im luxurigsen
Testraum versammeln sich die

_ Gaste, dh, Mitarbeiter zum
aﬂmorgendhcilen Diner for ten.

p—

Na,
Du kleines Brétchen,
heute schon was vor?
Ich hatte da 'ne kost-
liche Idee, komm’ doch
mal eben kurz mit -

Alllso,
diesar 0-Saft schmeckt
mier heude irgendwie besondersss
gutt. Der geht runtdr wie

So, alle
satt? Hat jemand einen
Vorschlag, Sind schon Texte da? Hat
schon einer Bilder von 1080° gemacht? Wo
ist eigentlich mein Kaffee? Und wo sind Maris ®
und Thomas? Wie hoch ist oben, und wer
weil was, was ich nicht weif?

Arne,
hab’ ich Dir nicht schon
hunderttausendmillionenmal
gesagt, daf} Du nicht immer so
iibertreiben sollst. Mit dem
0-Saft meine ich.

Jetzt
geh’ ich aber mal in mein Biiro.
Wenn die Redakteure denken, sie
konnten hier so einfach die Zeit beim
Friihstiick totschlagen, dann geh’ ich eben
zu meinem Rechner und mach’ das Heft
zur Strafe allein! Freu, freu!

Fakten,
Fakten, Fakten und an die
Leser denken. Zu Hause in den |
Wohnzimmern wird genauso |
kontrovers tiber dieses Thema :
diskutiert, wie bei uns in der

Redaktion -
L4

Die ragkche Redaktionskonferenz:

Der Chef erkundigt sich nach dem
Wohlbefinden seiner Textsklaven,
verteilt Getriinke und Bonbons und

wiinscht frohes Schaffen.

Da taucht auch schon der immer
freundliche Paketzusteller mit
dem vermifiten Spiel auf.

= mmmorgen-
ackchenfiirsiewennsiedann-
hierunterschreibenwollen-
stifthabichdabeisiemiissennurn-
biBchenaufdriickensonstschreibt-
esnichtdurch

TOTAL! 4/98
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el

. _ ) ... die fleifiigen Grafiker ans
A Layouten ...
S

Ooch,
mach ich hier mal 'nen
Textkasten hin und da ’n Bild. Oder
vielleicht doch zwei Bilder und was fiir
. ’nen Hintergrund nehm ich blop. Hilfe, das
. wird mir alles zuviel, wo bleibt denn da der
SpaB ich will nach Hause, ich mach
nicht mehr, ahhhhhhh!

g8
mal (gluck) fredd, wagggn
dag fiir'n Sppiel. (Blubb) Sieht ja
ggar nicht so (schluck) ggut aus
(glugger) wie CCool Bboarders,

V.
Ich bin

das fred, spiel ein spiel so viel
wie ich will und das ist toll, Xy
& denn ich bin das fred, der dieses A
spiel ganz doll lieb hat '

Sandra,
wir miissen was tun, die Leute
arbeiten einfach zu langsam. Ich will,
dap du den Seitenausstop pro
Kostenfaktor Redakteur erhéhst.

Sofort und stante pede machen
sich die fleifligen Redakteuere
ans Testen ...

9,

Alles
klar, Chef! Ab
! i sofort mussen
\ 3 die Jungs zehn
: " ' Seiten pro Tag
.... wiihrend die nicht so fleifligen , HTML, machen. ' W
Redakteuere sich die Zeit im -‘ http, FOP, www? Wo find ich d : e?‘n dar i
Internet vertreiben und nach e ich nur, was ich suche, wer sagt = : di ;{c “ en:s-c .. her o
(un)anstindigen Anime-Bildern .. mir nur was ich finden will und : : ' e O UL I G

% ; & Hm, ja was dann? Ah, genau! Dann
t h ? i }J H 3 g '
surhen. k warum stirzt der Rechner immer ab? 400 kr'iegt der nieeee wieder Urlaub!

Halloooo, @
kann mich mal jemand

aufmachen! Ich bin schon ganz

..... oder ein beherzfer
{ - Griff in den immer lecker, prall gefiillten
Entschuldigung, d W) S 50N Kiihlschrank ...
meine Herren, mir ist (o — o g ]
da gerade ein
Lockenwickler in lhren
Miilleimer gefallen. Kénnten
sie mir bitte kurz behilflich

: P i : sein! Ach, und geht das 1 gl SR L A - Sehion
Mittachszeit, Essenszeit. Fiir R zusibvenoder zahit siader | Ry 17

; iy = wieder diese komischen
Redakteure und andere niedere y. jeder einzeln, Und kénnte ich i _ g ' Typen, was wollen die denn hier? Und
Lebensformen erieben sich da iy diesmal vielleicht ein !

Sl woher kenne ich die nur? Funk, Film
vielfiltige Moglichkeiten, z.8. der ‘ Trinkgeld bekommen - Fernsehen, Politik, Brovo TV?
Bestellservice ... ' g

y,Nach
< e - einem harten Arbeitstag hat
... oder vielleicht wos Frisches ~ w —_——) _ 1 "SE Y EESEE man sich etwas Gutes verdient. Wir,
vom tollen Tiirken an der Ecke ... « gi g1 . b zwei Redakteuere der TOTAL!, empfehlen
] N n— -y das Bolero. Hier schmeckt’s
' richtig gut und die Bedienung ist auch
noch nett. Komm doch auch mal
vorbei!“Achtung: Unbezahlter
Werbetext!

... oder doch lieber in eines der
schicken Restaurants mit netfer
Bedienung? Wer die Wah! hat, hat
die Qual!

special TOTAL!4/98




Ei, da fahrt diePolizei vorbei! Kaum
liberzieht man die Mittagspause mal iiber 'ne
halbe Minute hetzt einem der Chefred schon
die Griingekleideten auf den Hals. Besser ich

Und
ich sag noch: Tobi, spiel
das Spiel nicht zu lange, das

Doch plitzlich bewahrheitet sich,
was schon lange vermutet wurde:
Der Tobi mutiert zv einem

auBerirdischen Wesen!

lichle freundlich, da halten die mich nie 1.5 \ farbt ab!

fiir einen Redakteur!

Aaaaaahhhrrr!

Tobi ist in Wirk-

lichkeit ein Volontars-
Alien! Schrecklich, rette
sich, wer kann! Alle Mann in
die Boote! Redakteure und
Kinder zuerst!

Ein Redakteur weifl stets, wie er
sich in der Offentlichkeit
gegeniiber der Lozipei, ach,
Poplizi, &h, Lozipop, hmm, wie
heifien die noch glelch?

Hoffentlich
merkt’s keiner!

Das erklirt auch die unerkldrliche

\ Sabotageserie, die seit Monaten
die Readktion erschiittert. Kaputte
Rechner, vertonerte Kopierer,
unausgeschlafene Redakteure ...

.. " und na-  RREE"
= e - firlich die  BERHR

fehlenden Spiele. S j.; s
”l.t..l ‘h lwm ﬁ

Anscheinend steckt Volontdr
Hev,

Schrader auch mit ‘
unfer der Derke
nimm mich! Ich bin ein kleines,
unheimlich siiBes und verlassenes Sega-
Spielchen. Ich hab’ lange Level und tolle
Polygone, auBerdem schenke ich dir so viele
Punkte, wie du willst. Aber bitte zieh’ mich
aus diesem Holzregal!

Schaut,
was diese bosen Aliens
mir angetan haben! Im Namen
des Mondes werde ich
sie bestrafen!

Endlich, kurz vor
24,00 Uhr. Dann pack’ ich mal
die Sachen flir die Heimarbeit
zusammen: ein N64, eine
PlayStation, 23 Sprele, sechs Pads, vier
k Memory Cards, einen Fernseher, den
. Rechner  Ach, Mist, bin ich heute
eigentlich mit dem LKW
gekommen?

Da, die Volontirshorden greifen den
Testraum an! Nun sind alle Féhigkeiten eines
Redakteurs gefordert. Sofort entbrennt ein
erbittertes Gefecht, das iiber Wochen und
Monate andavern konnte wenn nicht ..

Dank Sailor Tina kinnten die basen
Volontiire vertrieben werden, doch wie
soll es nun weitergehen.? Fillt uns eine
Story fiir die Fortsetzung ein, wo sind die
Redakteure und was soll das alles?

So endet also ein Arbeitstag in der :
Redaktion. Natiirlich werden die fleifligen °
Redakteure zu Hause noch bis ca. 3.27

Uhr weiter arbeiten und morgen beginnt
alles von nevem . To be continued ...

TOTAI.!4/98 special
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dem legendéren Lemmings hat

Seﬂ ihrem weliweiten Erfolg mit
. DMA Design immer wieder fir

Furore gesorgt. Zwar kamen die

Verkéufe und internationalen Aus-
zeichnungen der anderen Spiele nie
wieder an lemmmgs heran, aber
die Frlschen Ideen in
fir viele Pro- 7
grammierer ein
Anreiz, um
neve Wege
zu beschrei-
ten. So zeig-
ten sie mit Hi-
red Guns fir
den Amiga,
daB es durchaus K
méglich ist, einen
Multi-Spagat zwischen Rol-
len-, Strategie-, Action- und Kno-
belsplel zu machen. Auferdem war
der Vierspieler-Splitscreen fir da-
malige Hardware-Voraussetzungen
eine Sensation. Auch das actionge-
ladene Mafia-Spiel Grand Theft
Auto fir PC und PlayStation iber-
zeugte durch ein neuartiges Spiel-
konzept.

Die enge Zusammenarbeit mit Nin-
tendo entstand zu der Zeit, als das
Super Nintendo die gafanerfe Kon-
sole schlechthin war. Mit dem ge-
nial verriickten Spielprinzip von Uni-
raﬂy sicherten sich die Program-
mierer das Wohlwollen Mryumolos

1. Am Start haben
die kreativen Schotten zur Zeit
Silicon Valley - ihr Pilotprojekt
. firs Nintendo*. Eigentlich
sollte Body Harvest diese Ehre
zuteil werden, doch aus
firmeninternen Griinden wurde
letzteres auf einen spdteren
Zeitpunkt verschoben.

wilrdigste Gestalten in die Video-
_ mpielgeschlch'te elngehen Einfif3i-

ebenso zur Normalitét wie Katzen
mit riesigen StoB3zéhnen und rosa
Ringelschwanz. Angesichts dieser
Ansammlung von Merkwiirdigkeiten
erscheinen steptanzende Schafe,
fliegende Hunde, jonglierende Béren
und raketengetriebene Fiichse als
Spielfiguren relativ normal. Der
Spieler schlipft in die Rolle eines
Kamplfdroiden, der diese Station er-
kunden und die Kontrolle iber das
System bekommen soll. Durch eine
sonderbare Begegnung mit dem
funkfionstiichtigen Verteidigungssy-
stem des Raumschiffs gelangt der

~ aber was ist bei Silicon Vﬁm:M

Droide in den Besitz eim_‘:'
tel mit Computerchips. Mﬁ"ﬂi’ﬂtﬂ
Chips kann er alle Kreaturer

neu - Andrew Braybrooks

Der 1983 ein dhnliches Spielsystem.
Spa
Va”ey'

eine riesige WA
bekommen. Das Problem
Station ist jedoch, daf3
1000 Jahren verschw
und nun der Welt einige Rétsel at
gibt. Besonders die Guferst mi
wiirdigen Nachkommen der Nano-
bots sorgen fiir viel Knobelei. Dl&t _
Nanobots sind sozusagen die Aus- fs
wiichse eines Experiments, bei dem
lebende Roboter geziichtet werden
sollten. Als die Raumstation im Jah-
re 2050 ihrer Bestimmung Gberge-
ben wurde, ahnte niemand, da3
das Experiment unfreiwillig 1000
Jahre davern sollte. Die Ergebnisse
werden unter anderem als merk-

Nachdem
Valley das erste Spiel, das DMA Design fiir dos Ninfendo™ produziert

Body Harvest auf unbestimmfe Zeit verschoben wurde, ist Space Station Silicon

Spiel stevern. Diese Idee i wf nwﬁ '.

Paradroid (C64) benutzte schon

.
)




Sicher kann Silicon Vulley nicht mﬂd“m

Ahnlichkeiten in Sachen Gamep}dy werden se

DMA-Programmierer Brian Baglow
gesteht gewisse Ahnlichkeiten ein,
figt aber hinzu, daf3 der Spieler in
Paradroid nicht die Maglichkeit hat-
te, Schafe zu téten oder Fliegen mit
der Zunge zu fangen. Insgesamt 30
Level in fiinf Szenarien stehen zur Er-
kundung an. Nach einer Garten-
landschaft, die dem biblischen Eden
nachempfunden wurde, geht es iiber

die Arktis, einen Dschungel, ein

@

dwwan.ﬁmwdam Pﬂnzi ]

das DMA auch bei Grand Theﬁ
Aufo eingesetzt hat, muf3 der Spie-
ler in jeder Stage zahlreiche Mis-
sionen erfullen, die selbstverstandlich
im Schwierigkeitsgrad ansteigen.

Im Kontrollzentrum der Raumstation wird es
schlieBBlich zum grofen Showdown kommen

Erst wenn diese Untermissionen er-
fillt sind, offnen sich Wege zu den
Bonusstages.

In Sachen Vielzahl und Verschie-
denheit der Szenarien kann Space
Station Silicon Valley bestimmt in die
Néhe von Super Mario 64 riicken.

Die fiinf Szenarien sind mit zahlreichen Rét-
seln und Jump&Run-Einlagen gespickt

\ 2,

"' )

Sabelzahn-Katze gegen Raketen-Fuchs - ein interessantes Duell zwischen zwei sehr sonder-

baren Mutationen auf der GuBBerst merkwiirdigen Space Station Silicon Valley

@

Auch die farbenfrohe Gestaltung
der Landschaften und der liebevoll in
Szene gesetzten Charaktere erin-
nert an den Topseller aus dem Hau-
se Nintendo. Selbst wenn die Kult-
lkone Mario nicht erreicht wird, ist
sich die neun Kdpfe zéhlende Pro-

Dieser Hase gehort

grammiertruppe jedenfalls schon
jetzt sicher, daf3 dieses Spiel eines
der ganz groflen Nintendo®*-Mo-
dule fir das kommende Weih-
nachtsgeschéft wird. Wir driicken
den sympathischen Schotten auf je-
den Fall die Daumen.

trofz seiner ungewdhnlichen Farbe zu den normaleren Gestalten im
Nintendo™-Pilotprojekt der schottischen Programmiertruppe von DMA Design



bogenbewehrten Turok macht sich ein weiterer

Comic-Held aus dem Hause Acclaim bereit, die

Verkaufscharts des N64 zu erklimmen.

':":":.kemerlex .Ah
__Nmfendo ubl

'@&‘ﬁesfge Sp:effandschaﬁﬁrd“‘ icht nur bis . dtch der SN der Comic- -Vorlage fmo'ef Bei der Inneneinrichtung hielt sich das Entwicklerteam an die Vtﬁggban

ins kleinste Detail ausgearbeitef, . | sich in der e%kaen Farbgebung wieder pléitze. So wurde die Vooo'oo Zentrale New Orleans schon im Kinofilr ¢ rgéﬁfeﬁr

- < |
reportage @’muuuoa ‘




wollen. Der Hauptdarsteller wird
gezwungen, zwischen seinen Iden-
fitcten, LeRoi und Shadow Man, zu
jonglieren, wihrend er seinen
morderischen Verfolgern zu ent-
rinnen sucht, Abhéngig von der
Welt, in der sich der Spieler be-
findet, nehmen seine Gegner un-
terschiedliche Gestalt an.

,Wir haben uns Sieben, Das
Schweigen der Lémmer, Angel
Heart und &hnliche Schocker zum

| Vorbild genommen”, erklart Igu-
anas Pro;aktmanager Simon
Phipps, ,und haben versucht, die

besten Szenen daraus zu imitie- |

ren”. Phipps gibt sich eisern iiber-
zeugt davon, daf die neve 3D-Ac-
tion-Adventure-Engine das Hor-
ror-Genre in den néchsten Level
befsrdern wird. ,Man kann die
Leute schwer zum Lachen brin-
gen”, erlautert er weiter, ,und zum

} ins Mark erschittern kann man
: Sie!.‘.r

Schon jetzt ist erkennbar, daf3 der

fechinische Fortschritt Shadow Man

vom Rest des Genres abheben
wird. Ein besonderes Augenmerk

- verdient die kiinstliche Intelligenz

und die feilweise gigantischen Pro-
portionen einiger Spielabschnifte.
Shadow Mans Spanne der Bewe-
gungsmaglichkeiten bedeutet ei-
nen weiteren Schritt in die Zukunft
,Die Technologie sollte den Spie-
ler nicht davon abhalten zv tun,
wonach ithm der Sinn steht”, so
Phipps. Nun kann der Held
zeitig seine Waffe verstauen

Rolle vorwiirts ausfishren und einen

 Schlussel hervorkramen.
Iguana begann mit der Erschaf-
fung der realen Welt (Schauplqrz" .

ist New Orleans), bevor sie bei
der Entwicklung der ,Deadside’

fkeinen Hehl daraus, daf sie sich bei der Gestaltung der Locations von ihrer
bung inspirieren lieBen. Das nérdliche England scheint sich auch dafir zu eignen

4t Weinen schon gar nicht. Aber bis il ihre Phantasie spieleﬁ lieBen. In-

Widersacher aus dem:gnseffs zur Wehr
dilen und anderen nennafen Feinden auf

B —

Shadow Man mulB3 sich nicht nur: gegen uben'nachh
setzen. Als LeRoi nimmt er auch den Kan '

’ &

splruert wurde_

" éirelden UmQEbUng, der brach —|

__.;._..nommen,' erklort Phupps e

Spieler soll sich durchgehend un-
wohl FuHen, gespenstisch soll es

sein.” Phipps und der Creative
Director, Guy Miller, waren beide |
vorher bei Core Design beschaf- |
 tigh. So ist es nicht verwunderlich,
daB in Shadow Man gezielt Kon-

zepte und Features anvisiert wur-
den, die bei Tomb Raiders Entste-

| hung auf der Strecke Qébliebeﬁ

sind. ,Die Story haben wir kom-

plett ins Spiel eingeflochten, sie
“erschlief3t sich erst, Stiick fur Stick, -
mit dem Weiterkommen”, sagt

Miller. ,Normalerweise gibt es
eine unglaublich folle Hinter-

grundstory, und wenn das Spiel - &

beginnt, wird doch nur wild ge-
ballert”. Wenn sich alle Anspriiche

. der Entwickler umsetzen lassen,
erwartet die N64-Besitzer mit Sha-

dow Man ein Herbst des erlesenen

TOTAL! 4/98

- Creative _Direct'or”Guy Miller |
| schrieb die Story des Comics.

Urspriinglich war Shadow.Man

"FrPCs und N6 4 angekiindigt.
Kurze Zeit spater
' lich, das Né4 ist draufien und

hief es plstz-

die PlayStation drin. Bis vor

“kurzem wurde, pnrallel zur PC*
. Version, von einer 64DD-Um-
~ setzung gemunkelt. Aktuell gel-

ten Fassun n fir PC und Né4

als geslcheﬁ Die Bilder der Re-
portage entstammen der PC-

Fassung, die oberste Prioritat

~ genieB3t. Wir sind gespannt, ob

das N64 bis zum angekiindig-
ten Release im September

tatsachlich dabei bleibt.
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Nach langer Durststrecke ist
es endlich wieder soweit.
Eine neve Folge des |, . i
Anime&Manga-Reports A7) f’*'?

4
F ;‘-_;‘-
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erwartet Euch. Diesmal k.l“ 4|

werfen wir ein Auge auf die

beliebten Sport-Serien
3 . y Die tollen FuBbalistars - Captain Tsubasa

Sowohl der FuB3ball-Jungen- sal 2 Autor Yoichi Takahashi

Anime als auch der Entstehung: 1983  Produktion: Toei Animation

Volleyball-Médchen-Anime Folgen: 128 Synchro: Planet Wave Studios

sind némlich im Volke sehr In diesem typischen Jungen-Anime spielt  Fan-Leserschaft verdienten. 1983 lief die
. | Tsubasa Ozora die Hauptrolle und schweiflt  erste Fernsehepisode. Bis 1988 wurden
beliebt. Auflerdem bringen eine Bande junger Ful3- v 128 Folgen produziert,

wir einen kleinen Ausblick ballspieler zu einem er- . die RTL2 immer wieder
folgreichen Team zu- - B gerne zeigt. Aufgrund

auf den Anime-Kniiller des sammen. Neben den des groflen Erfolges in

k H
ommenden Sommers zwei Game-Boy-Spiele,

len gegen andere
Prinzessin Mononoke. Mannschaften, bei de-
nen sich die Gegner
nach dem Match meist (>
zu Freunden wandeln, _J
stehen auch die nor- :
malen Probleme eines Heranwachsenden  zwei NES-Spie-
im Mittelpunkt der Storyline. Wie so héufig  le, drei SNES-
in Japan, ging dem Anime ein Printerzeug-  Spiele und eines
nis voraus. 1981 begann Yoichi Takahashi  fiir die PlaySta-
die ersten Mangas (fir ein Jungenmagazin)  tion program-
zu zeichnen, die sich recht bald eine treve

obligatorischen Spie- r’ | ' . Japan wurden auch

B W N

Dem abendfilllenden Videofilm liegt dieses ausklappbare Poster bei. Leider muf3 der
Fan sich entscheiden, welche Seite er denn aufhéingen méchte. Schade das!

F




Mila Superstar - Attack No. |

Peter Pan "
Mila Superstar K-
Die Kinder vom Berghof E  www.ivtoday.de/Ivteday/akt.prog/sender.haupt/hauptsender/kinder_haupt.himl
-
el
S
®  www.informatik.tu-muenchen.de/~rehrl/animed-tv.himl
*
RTL2: www.eurotv.com/ril2 him ()
Kabel 1:  www.eurotv.com/kabl16.him :
Pro 7; www.eurotv.com/pro7 6.htm
Super RTL:  www.gurotv.com/spril6.htm
ORF: www.eurotv.com/orf1 6.him Und noch etwas: Im Handlerregister (Seite 81) findet Ihr eine Anzeige des
DRS: www.eurofv.com/drs6.him

Norderstedter Anime-Handlers, Studio Kedakai.

Prinzessin Mononoke -

Mononoke Hime
Entstehung: 1997
Linge 135 Minuten
Autor: Hayao Miyazaki
Produktion: Studio Ghibli

Prinzessin Mononoke ist (in Japan| der erfolg-
reichste Film aller Zeiten. Neben diesem Mei
sterwerk verblassen nicht nur AnimeKlassiker
wie Akira, sondemn auch Realfilm-Kniller wie
Jurassic Park oder Independence Day. Mit mo-
dernster Technik erstellt, begeistert die Ge-
schichte der ,Geisterprinzessin Mononoke' seit
dem 7.12.97 das japanische Volk. Schon
diesen Sommer soll, dank Buena Vista/Dis-
ney, das Kunstwerk auch in unsere Kinos kom-
men. Auf der Berlinale wurde Mononoke als
erster Zeichentrickfilm Uberhaupt dem
Fachpublikum vorgestellt — leider lief er nur
aufer Konkurrenz. Die Geschichte spielt vor
einigen hundert Jahren, als Japan noch von
riesigen Waldern bedeckt war, in denen zahl-
reiche Tiere und Monster hausten. Die kleine
Prinzessin durchlebt 135 Minuten voller span
nender Abenteuer und knallharter Action. Auf
diesen Film kann man sich wirklich freuen.
Macht also schon mal Eure Freunde heif3!

special



und machen uns an dieser Stelle auch keinesfalls

Es gab eine Zeit, da war die Welt noch schén, und
alle glaubten an das Gute im Menschen. Zu dieser iiber kranke Menschen lustig. Vielmehr sind es die
paradiesischen Zeit war das SNES unangefochtener spielerisch grottenschlechten Games, die unser

Herrscher im Konsolenreich und die Schar seiner Gemiit erheiterten. Wenn Ihr Euch gleich iber

Untertanen zdhlte nach Millionen. Unter die lustigen original Werbetexte amiisiert,

diesen vielen Menschen gab es aber auch vergefit bitte nicht, daB3 viele Kinder in
Eurem Alter wirklich krank sind und mit

@ Asthma oder Diabetes leben miissen.

einige Kranke und denen sollte geholfen
werden.

Das Health Hero Network, damals nannten Glicklicherweise miissen sie aber nicht
mit diesem ,Schund’ leben, denn das Health
fang der 90er vier Gesundheits-Informationsspiele Heéro Network verkauft die Gesundheitsspiele
fir das SNES. Mit ihrer Hilfe sollten Kinder mehr fgf ‘&5@70 USD, etwa 130 DM, in den USA fast
Uber Asthma, Diabetes und die Gefahren des auﬁfgﬁhémrch an Krankenhéduser und Arztpraxen.
Rauchens lernen. Die gute Absicht der Entwickler 1

Hierzﬁ'l&hdé erschienen die Module nicht.

sie sich noch Raya Systems, produzierte An-

nehmen wir durchaus wohlwollend zur Kenntnis Maris Feldmann

" "
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CAPTAIN NOVOLIN REX RONAN  EXPERIMENTAL SURGEON

Captain Novolin motiviert und unterric _
ganzen Welt, mit Diabetes umzugehen. Nachdem'da
auf dem SNES versffentlicht wurde, hat es sichic
richtsmethode zur Diabetes-Schulung in Somme
Hause erwiesen.

- —

In diesem Rollenspiel haben als SiBigkeiten verkleidete:
germeister von Pineville entfihrt, und es ist Captaigh
lf%

-

retfen. Springende Donuts und stampfende E skrem | e: De
muf3 sich durch die Stadt und die umgebendeWildnis kdry ofen, |

- 2 ol L V) i J
Berg Wayupthar zu erklimmen und in das-Janere: desidbrt ver
Raumschiffs einzudringen. AuBerdem giltke!{’ﬁﬁ'* Japte igicle

veren.Fallen zu vermeiden, die ihn auf seinem gunzen Weg big'zyr fir -
nalen Konfrontation mit Blubberman, dem Alien und Kopf der Invasion;

erwarfen. UmiBly berman zu besiegen und Biirgermeister Gooden zu ret-
ten, sollte Novolin séinen Diabetes mit einer Diét, Insulin und Sport
kontrollieren. Durch Oberpriifung seines Blutzuckerspiegels kénnen Spie-
ler den Effekt von‘zuviel Sderzuwenig Essen ablesen. Wenn Captain No-
volin seinen Essensplan,nicht einhdlt, wird er nicht geniigend Energie ha-
ben, um die feindlichen Aliensizisgsiegen. Die Spieler miissen auBer-
dem einen Behandlungsplah, einhdltenind seine Insulinspritzen mana-
gen, damit er die richtige s Zeit bekommt.

INSULIN DOSE

Das ist nicht etwa eine Dose mit Insulin,

Achtung, Captain Novolin! Der bése
sondern eine zu bestimmende Dosis

Dounut will Dein Grinsen verkleben

BT ITIIR Q) rora: 4155

Das Ziel von Rex Ronan — Experimental Surgeon ist, junge Leute vom Rau-
chen abzuhalten, indem sie Informationen iber die Gefahren des Rau-
chens bekommen und zwar von einem Medium, das sie kennen —
Videospiele.

Als Dr. Rex Ronan schrumpfen die Spieler auf mikroskopische Grafie und
reisen durch Jakes Kérper, um dessen Lungenkrebs und Herzattacken mit
Hightech-Laser-Chirurgie niederzukémpfen. Die Spieler starten in Jakes
Mund, folgen dem Weg des Rauches und des Nikofins und schief3en Teer,
Belag, Schleim sowie Vorkrebszellen aus dem Weg. Im Gehirn aber war-
tet die grofite Schwierigkeit — Jakes Nikotinsucht.

Der chirurgische Part ist schon schwierig genug, aber die Spieler miis-
sen sich auch gegen bése Mikrobots verteidigen, die geschickt wurden,
um Dr. Rex aufzuhalten.

Jedesmal, wenn der Spieler eine Smartbomb akiiviert, erscheint eine wah-
re oder falsche Aussage auf dem Schirm. Der Spieler muf3 sich schnell
entscheiden und wird bei richtigen Antworten mit den iiberlegenen
Werkzeugen ausgestattet, die er braucht, um Jakes Nikofinsucht zu
heilen und das Spiel zu gewinnen.

Rauchen ist schadlich, das weB ja jeder. |
Doch Rex hilft, die Sucht zu besiegen
/’;gi%‘_;:?:

NS



IESERIRERE THE BRONCHIASAURUS

Bronkie the Bronchiasaurus ist das
neuste Action-Adventure-Video-
spiel in der Health-Hero®-Serie
der Patientenerziehungs- und Ge-
sundheits-Werbespiele fir Kinder
und Jugendliche. Mit seinen an-
sprechenden Charakteren, Grafi-
ken und dem Gameplay ist Bron-
kie ein engagiertes Spiel, das Kin-
dern zwischen 7 und 15 Jahren
Asthma-Selbsthilfe beibringt. Das
Spiel kann in English oder Spa-
nisch gespielt werden und verfigt
Uber eine Zweispieler-Option.

Das Abenteuer findet im préhi-
storischen San Saurian, wo ein-
schlagende Meteore schédliche
Staubwolken erzeugen, statt. Um
diese Katastrophe zu iberleben,
haben die Einwohner von San
Saurian eine méchtige Windma-

Packy & Marlon, ein SNES-Vi-
deospiel fir 8 bis 15jchrige, han-
delt von zwei Elefantenfreunden
und ihren Eskapaden im Diabeti-
ker-Sommerlager. Dies ist das
neuste Produkt in der Health
Hero®-Serie, der Gesundheitser-
ziehungs-Videospiele von Raya
Systems. Mit all dem Spaf3 eines
Action-Adventures hilft Packy &
Marlon den Spielern, etwas ber
Diabetes-Selbstversorgung und
die sozialen Probleme, mit denen
Diabetiker konfrontiert werden,
zu lermen. Das Game kann von ei-
nem oder zwei Spielern in Eng-

-

~

schine entwickelt, die die Luft vom
Staub reinigen soll. Die Geschichte
beginnt, als der gefréf3ige Tyranto-
saurus Rexo San Saurian iber-
nimmt, das Herz der Maschine
stiehlt und seinen Dinoschergen be-
fiehlt, die Maschinenteile iber ganz
San Saurian zu verstreuen. Da die
Staubwolken wiederkommen, miis-
sen sich Bronkie und Trakie beeilen,
die Teile zu finden, zusammenzu-
baven und die Maschine wieder
zum Laufen zu bringen. Waéhrend
sie durch San Saurians Stadt, Teich,
Jungle, Himmel, Canyon und
Hahlen reisen, haben sich die bei-
den Saurier gegen Dinoschergen
und schlave Dlnoboss 87U ver’relcll
gen und auBerde ’ A
behandeln. Sie der
Asthma-Auslésern, '- {?;I

ihrem Weg begegnen, aus @e_ ]

lisch, Spanisch oder Franzésisch
gespielt werden.

Nachdem sich Packy & Marlon
dafiir entschieden haben, eine gute
Zeit zu verleben, machen sie sich auf
ins Lager. Aber bei ihrer Ankunft
gibt es keine Anzeichen der sonst
dort iiblichen Akfivitéiten. Keine Spie-
le. Kein Sport. Kein gar nichts! Auf
ihrer Erkundungstour sfellen sie fest,
daf3 fiese Ratten und Méuse das La-
ger angegriffen, die Vorréte tberall
verstreut und die Diabetes-Medika-
mente versteckt haben. Ohne Essen
und Medizin kénnen die Freunde
nur noch eines tun: Das Essen und

r I8 :'” A1 r‘ n'qu,; ‘ ; a JEN

-

& st
J T m

andl'"""_—)

und darauf achten, daf ihre Atmung immer gut funktioniert. Nur dann
kannen die Helden ihre stérkste Verteidigung benutzen — den krafivollen

Atemstof3.

Bronkie the Bronchiasaurus ermutigt die Spieler dazu, mit Bronkies und Tra-
kies Asthma umzugehen. Auf ihrem Asthma-Abenteuer lernen die Spieler:

* tiglich Medizin einzunehmen
¢ einen Inhalator zu benutzen
» Asthma-Ausldser zu meiden

* Verdnderungen in der Atmung zu erkennen und zu behandeln

die Medizin finden, bevor alles noch
schlimmer wird. Wahrend ihres
Abenteuers missen die Elefanten-
freunde wandern, klettern, schwim-
men und sich ducken, um ihren Weg
durch Walder, Seen, Flisse, Berge,
Spielpldtze und verlassene Gebéude
zu finden. Sie diirfen nicht vergessen,
ihren Diabetes zu behandeln und
unterwegs aufdringliche Nager mit
Wasser und Niissen zu bekémpfen.
Packy & Marlons Abentever im
Camp Wa-kee davert vier Tage,
wobei jeder Tag einen typischen
Diabetes-Essensplan beinhaltet: vom
Frihstiick bis zum Abendbrot.

Jetzt ganz alt aus JuEsEj:

Der Batter Up und der TeeV Golf
von Sport Sciences. Beim Batter”
Up handelt es sich um einen, Pl
stik-Baseball-Schléger, der@rr 30
SNES (oder Mega Drw?-ulfd 5

gar PC) angeschlossenird“und

mit allen handelsibli€hen Base-
ball-Spielen funkfiofiiert — wie ge-
nau, bleibt leider im Dunkeln. Fir

nur 40 USD (ca. 70 DM) kann
man so ein (in der Praxis

TOTAL! 4/98 m

* Grundlagen der Asthma-Vorsorge

Mit dem seltsamen Gerﬁf
kann man wohl seine Afl
mung messen

FicRY & Ma Plcm

M

LIES

Fay,

A “bh\uchbares) Gerdt sein eigen

n*e en.

I twemger uninteressant ist der
~ TeeV-Golf-Schldger. Dieser laft sich
ebenfalls an jedes SNES (oder
Mega Drive) anschlieBen, funktio-
niert aber nur mit der PGA-Serie
von EA. Von vormals 130 USD wur-
de dieser feine Golfschlager auf
nur 65 USD (ca. 120 DM) herab-
gesetzt. Was es nicht alles gibt2!



Unsere persén-
liche Meinung zu:

Bevorzugte Genre:
Auto fahren

Derzeitiges Lieblingsspiel:

Topfschlagen

Genre:

Bevorzugte
Renn- und Snowboardspiele
Derzeifiges Lieblingsspiel:

1080° Snowboarding (N64)

Bevorzugte Genre:
Shoot ‘em Up und Jump&Run
Derzeitiges Lieblingsspiel:

Tobi drgern

Das Fred

Bevorzugte Genre:
Jump&Run (diesen Monat)
Derzeifiges Lieblingsspiel:

1080 Snowboarding (N64)

Derzeitiges Lieblingsspiel:

1080° Snowboarding ( 64)

1080° Snowboarding

(N64)
Seite 24-27

YYYYY

Mann, das is}!! ja rischrig
gutl Ausgezeichnete Steve-
rung, codle Tricks und eine
Crafik, die fast besser aus-
sieht als ich, machen
1080° zu einem absoluten

Knaller fir Nintendos
Grofden. Kauft Euch das!

TYYYY

Die Produkipalette des
N64 hatte 1080° nétig,
nicht dringend, aber durch
dieses Spiel wird offenbar,
was der Stick zu leisten
vermag, welche Grafik
und wieviel Realitat mogr

lich sind. TOTALl Genidl!

19977

Vom Feinsten! Dieses
Game hat es geschafft,
daf selbst ich richtig Spaf
am Snowboarden finde
PS: Tobi sieht zwar gut
aus, aber an die Grafik
von 1080° reicht der Gute
nicht heran ...

19977

Der absolute Wahnsinn!
Bereits Wove Race 64
machte deutlich, wie rea-
listisch Rennspiele sein kén-
nen, 1080°verfolgt diese
Richtung konsequent wei-
ter. Dieses Spiel ist ein ab-
soluter Pflichttitel. Amen!

17777

Hervorragendes Action-
Sp:orfs,:)i’eﬁJ mit nur marg-
nalen Schwiéichen. leider
l6uft das Game (in der jp.
Fassung) nur auf NTSC-
Konsolen. PAlBesitzer mis-
sen also bis zum nachsen
Winter warfen!

/
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Die Wertungs-
erklarung:

19977

TOTAL! genial!
Mehr davon!

Nord-
deutschland: Ur-

faBbares berichtet der Spiegel in
seiner 10. Ausgabe 1998. Den Norddeut

schen Rundfunk scheint eine schwere Gehirn-
zellen-Grippe erwischt zu haben. Man hat
doch fatsachlich allen Ernstes vorgeschlagen,
die Ausstrahlung der kultigsten (KinderSendung
aller Zeiten — Sesamstrafle — von 18.00 auf
15.00 Uhr vorzuverlegen. Seit nunmehr 25 Jah-
ren (damals war die SesamstraBle allerdings
noch doppelt so gut ... ist 18.00 Uhr in Tau-
senden Familien ein Fixpunkt der Entspannung

April, April!
April, Apri

ommen zur 58. Ausgabe, fiinfter Jahrgang! Seit Mitte 1993 liefern wir monatlich ein reich-
haltiges Paket an Infos, Tests, SpieleNews und Reportagen. Die Redaktion hat sich im Laufe
der Zeit gewandelt, einige gingen, neue Redakteure und Volonire starteten bei uns ihre Kar-
riere. Schaut man sich einmal in der Branche um, so wird man ein paar bekannte Gesichter
finden. In diesem Monat méchten wir uns bei allen Ehemaligen und den Grindungsmitglie-

dem dafir bedanken, daf es die TOTAL gibt. Lang lebe Nintendo, lang lebe die Redakfion, |
und ‘nen schénen GruB an unsere 250.000 Stammleser (erste ApriHochrechnung) ..

Aero Gauge
(N64)
Seite 30/31

1

Na! Wenn ich Nebe! wil,
spiele ich lieber Turok,
wenn ich sichtbaren Gra-
fikaufbau will, spiele ich
lieber PilofWings 64, und
wenn ich ein futuristisches
Rennspiel will, warte ich
auf F-Zero X.

7

Aero autsch! Der fliegende
Blechhaufen steuert sich
von selbst — so scheint es
zumindest zu Beginn. Doch
auch nach einer Weile
chaotischen Rasens wird's
nicht deutlich besser. Ich
vermisse den Spielwitz

7Y

lch finde die Anscitze von
Aero Gauge ganz or-
dentlich, auch grafisch
macht es einen guten Eir-
druck. Doch spielerisch
liegt es leider nur im unte-
ren Bereich

."

Oh, was geschieht denn
beim Spielen von Aero
Gauge mit meinem Mar-
geninhalé Er dreht sich und
will wieder ans Tageslicht
Doch das liegt nicht wie
bei extremeG an der Spiet
geschwindigkeit

7y

Das Spiel sieht nicht nur
nach 32-Bit aus, es bietet

auch die 08/15-Aufma-
chung der meisten Play-
StationGames. Schuster,

bleib bei deinen Leisten,

heiBt es, und ASCl sollte
lieber weiter Pads bauen.

177y

essantes Spiel!

Gutes und inter-

Mystical Ninja starr.
Goemon, (Né4)
Seite 32-35

77
Mystical Ninja konnie mich
noch nie bé%eisrem Da
ich sowieso grobe Orien-
ﬂerungsprob%eme habe,
wirde ich mich immer nur
veraufen, und das macht
mir keinen SpaB. Aber ir
gendwie ist es niedlich,

1YY

Die Wertungserklarung
sagt: Noch gut, aber nicht
mein Ding! Kontuzius sagf:
Nichts geht Uber Super
Merio 64. Ich sage: Man
kann dieses sehr japanc
phile Action-Adventure mit
viel Spall genieflen

1YYy

Als absoluter Jump&Run-
Fan freue ich mich natiidich
Uber jeden Zugang in die-
sem Genre. Goemon bie-
fet mit seinen z. T. total
abgedrehten Ideen mehr
als nur handelsiibliche Kost
— echt cooles Gamel

1777

Bereits auf dem Super Nin-
tendo fesselte mich Mystical
Ninja aufgrund der abge-
fahrenen Ideen. Die 3DVer
riante des N64 zieht mich
emeut in den Bann. Scho-
de, daB Konami den Titel
nur in Englisch présentiert.

1777

Schon die Jopanofassung
gefiel mir recht gut (leider
verstand ich nicht sehr viel).
Die PAlVersion ist (unver
standlicherweise) nur in
Englisch und komm relativ
j:x‘jf auf den Markt. Trotz:
em ist das Game gut.

177

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

und Freude. Wer hat schon nachmittags (bei
Sonnenschein, GoldenEye 007, Hans Meiser
und Co. oder so richtig inferessanten Haus-

Brain Drain
(Game Boy)
Seite 45

b/

Vollig unter meinem Ni-
veau. Da mein Gehim i
zwischen so fiesig gewor-
den ist, daf es nicht mehr
ins Bild links paB, bin ich
mit Brain Drain hoffrungs-
los unterfordert. Mal se-
hen, was Sandra sagt ...

v

Ich weif nicht, ob der
Game Boy wirklich noch
ein wesiteres Puzzlespiel ver-
agt. Den GBBesitzem dii
ten diese Games mittler-
weile schon zu den Ohren
heraushangen. So hélt sich
meine Freude in Grenzen.

77

Tobi, was heif)t hier mein
Gehime Wasserkopf konrr
te mon das ja auch nen
nen ... Aber nun zu Brain
Drain: Das Game ist zwar
nett gemacht und fiir den
GB geeignet, aber der
Bringer ist es nicht.

Brain Draine Gehim im
AbfluBe Hmmm ...

Zur vorherigen Ausgabe:
Liebe Susanne, ich meinte
nicht etwa, dal alle) Frau-
en ungelbt sind, sondern
dad auch die ungeilbten
Yoshi spielen kénnten.

2/

Lahme Gurke!
Brauche ich nicht.

Pocket Bomberman
(Game Boy)
Seite 40/41

vy

Der Bombenleger fir die
Hosentasche? Wiirde ich
mir nicht zulegen. Wenn
ich meine Hosen kaputt-
machen will, mache ich
dos auf angenehmere A,

als sie in die Luft zu jogen.
Das tut doch weh!

A A/

Mit seinen fliissigen Ani-
mationen, den 50 leveln
und der passablen Action-
Welle kann Pocket Bom-
berman durchaus mal met-
nen Freizeitplan durchein-

anderbomben.

777

Ich mag die Bomberméin-
ner auch heute noch, und
zwar in allen Varianten,
egal, ob 2D oder 3D. Auf
dem Game Boy bleibt
dennoch der Vorlaufer
Dynablaster mein unge-
schlogener Favorit,

YYY
Schén, daf wenigstens ein
alles N-System Iﬁfﬁ? ver
gessen wird und Software-
Nachschub erhalt. AuBer
dem kommt der GB nun
ia auch endlich in Farbe.
macht das Bombenle-
gen gleich doppelt Spaf.

1

Spiele, die die
Welt nicht braucht!

aufgaben) die Zeit, sich die Sesamstrafie rein-
zuziehen@! Sollte der NDR die Verschiebung
wirklich beschlieBen, starten wir umgehend eine
Aktion unter der Fihrung von Super Grobi,
Emie, Bert, Kermit, Krimelmonster, Oskar,
Bibo und vielleicht Samson, aber ohne Simson.
Sensationelles Ergebnis: Bei der \Wahl zum
schlankeren Schreder des Jahres stach Schre-
der, unser Redakteur (biirgerlicher Name: Se-
bastian Kramer), mit 47,9 % nicht nur das dicke
Gemise aus dem Rennen, sondern gewann
auch noch Hochhaus gegen den Dauerléch-
ler aus Niedersachsen. Auf Wiedersehen!
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TIPS & TRICKS
WANTED!

Seid gegréBt, lar
Bewegungskimnstier!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den Tips&Tricks an-
gewiesen. Zu praktisch allen Spielen fiir Nintendo-Konsolen
kénnen wir niitzliche, aber auch kuriose Schummeleien,
Tips, Cheats, PaBwaérter, levelcodes, Specia-Moves und was
sonst noch so in diese Rubrik paPt gebrauchen! Am besten
ist es, wenn |hr eine Schreibmaschine oder einen Compu-
ter benutzt, wenn Ihr uns Eure Beitréige zuschickt. So kén-
nen eher Mifversténdnisse beim Ubertragen ins Heft (al-
les schon dagewesen| vermieden werden. Wir erwarten
sehnsichtig Eure Postl Schreibt an die untenstehende
Adressel Wir suchen T&T zu Game-Boy-, NES-, Super-
Nintendo-, VirtualBoy- und Nintendo®-Spielen! Ob Ihr
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Komplettidsungen beisteuert, ist egal, denn jeder, der
mitmacht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! VergeBt nicht, Euren Ab-
sender auch im Brief anzugeben! Es [ohni sich!
Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Monat
halbjahrige TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Denkt bitte daran, daf®
wir keinerlei Tips&Tricks zu indizierten bzw.
beschlagnahmten Spielen veréffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollfe, gebt nicht sofort aufl Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und
maoglichst flissig eingegeben werden. Sollte
gar nichts kloppen, dann schreibt bitte
an unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkijrzel:

.7, %, 4,8, =% (?L?r das SieuerEreuz und den Analogstick)
A, B, X, Y, Z, LundR (fir die L- und R-Buttons), Start, Select

Ct,C=,C¥, Ce (fir die C-Buttons auf dem Né4-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tips&Tricks

Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner heiflen:
Soren Busch, Wuppertal
Franz Jerabek, Jiterbog

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain

Verlages und deren Angehérige diirfen nicht teilnehmen
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Mystical Ninja starring
Goemon

Komplettldsung, Teil 1

Fir alle, die an einigen Stellen die-
ses Spiels nicht weiterkommen soll
ten, sei es durch die komplizierten
Ratsel oder durch die englischen
Bildschirmtexte, ist diese Komplett
l6sung gedacht, die keine Fragen
mehr offenlassen sollte. Um Euch
nicht den SpaB zu verderben, in-
dem wir alles vorwegnehmen, ver
teilen wir die ziemlich umfangreiche
Lésung auf mehrere Ausgaben.
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Oedo Town

Das Spiel beginnt in Goemons
Haus. Euver erstes Ziel ist, aus der
Stadt zu laufen und zum Mt. Fuji zu
gelangen. VerlaBt das Haus, dreht
Euch nach links und folgt dem
Weg bis zum Ende, wo Ihr links
durch die Tir geht! Am Ende des
Weges kénnt |hr eine Glocke se-
hen. Dort geht |hr geradeaus durch
alle Tiren hindurch, bis Ihr auBer-

halb der Stadt seid.
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Bahnt Euch Euren Weg zur ober-
sten Tur auf der Karte. Hinter der
zweiten Briicke zu Eurer Rechten
findet |hr eine Katze. Hinter den
Turen steht lhr vor einem Berg. Klet
tert die Leiter hoch. Nach der zwei-
ten Leiter findet |hr eine weitere
Katze, wenn lhr auf die ndachste
Platfform springt.

Snowhoord kidd

Um eine neue Waffe zu bekom-
men, redet |hr mit dem Herrn in
dem Haus auf dem Gipfel des Ber-

ges.

Geht dann zuriick in die Stadt und
schwingt Euch iber den Graben
indem lhr mit der neu erworbenen
Kette auf die kleinen Kisten zielt und
Euch hintiberzieht! Begebt Euch
nun in den Palast des ersten End-
gegners!

Ihr sammelt im ersten Raum das
Celd ein, geht in den zweiten
Raum und findet den Schlissel.
der die rechte Tir &ffnet. [hr konnt
Euch mit der Kette hinuberschwin-
gen. Im ndchsten Raum geht |hr
durch die erste Tiir zu Eurer Rech-
ten und mift alle Cegner besie-
gen, um den Schlissel zu erhalten.
Zwei Réume weiter besiegt |hr die

beiden Feinde und stellt Euch in die
Mitte des Raumes mit dem griinen
FuBboden. Nehmt Eure alte Waf-
fe und benutzt die 3-HiFCombo, um
die heranfliegenden Platten zu zer-
stéren! |hr braucht nur drei von ih-
nen zu vernichten, um den Schlis-
sel zu erhalten. Geht ein paar Rauw-
me weiter, wobei |hr Euch rechts
haltet! Besiegt wieder alle Geg-
ner, um einen Schlissel zu erhalten!
Nun geht Ihr geradeaus durch zwei
weitere Raume und zieht Euch mit
der Kette Uber den Abgrund. Geht
weiter und wartet in dem Raum
mit den Pressen, bis eine von ihnen
herunterkommt! Springt auf sie, und



Worie Lond

lhr seht auf der mittleren einen
Schliissell Diesen nehmt |hr und
begebt Euch zum mit Wasser ge-
fulllen Raum. Geht aufben herum
und nehmt die erste Tirl Im néch-
sten Raum zieht Ihr Euch mit der Ket
te (iber das Wasser und geht durch
die Tir. Bei der grofen Hand, die
einen Durchgang versperrt, konnt
lhr, nachdem der erste Boss besiegt
wurde, eine Katze und eine Men-
ge Geld abholen. Im néchsten
Raum liegt der Schlissel in einer
Ecke. |hr braucht die Gegner nicht
zu besiegen, um ihn zu ergattern

Geht zuriick zum VWasserraum und
durch die verschlossene Tir. Die
nachsten beiden Réume sind ein-
fach, also geht |hr weiter und
springt im dritten hiniber zur Tur,
danach nehmt lhr den Lift. Hort
dem seltsamen Kerl zu und ver
folgt ihn, wenn er wegrennt! Nehmt
die Katze und die Energie mit, falls
lhr sie bendtigt, denn der erste
Endgegner steht bevor.

Boss 1

Der erste Boss ist ein grofer Kopf.
Sobald der Kampf beginnt, rennt lhr
auf ihn zu und stellt Euch unter den
roten Punkt. Schlagt ihn mit der
Kette, so schnell lhr konnt! Trefft
lhr ihn oft genug, hért lhr eine Ex-
plosion. Entfernt Euch nun von ihm
und bleibt auf einer Stelle stehen!
Wenn die gelben Energiestrahlen

Doriag Twin

erscheinen, springt |hr auf der Stel
le hoch, um ihnen auszuweichen.
Wiederholt |hr das Ganze sechs-

mal, habt |hr ihn besiegt. Nehmt
das Mondstiick mit und verlaBt den
Raum! Wenn Ihr mit dem Emperor
redet, bietet |hr ihm Eure Hilfe an
und erhaltet einen PaB3, um die
Stadt zu verlassen. Nun speichert
lhr und findet Euch am Anfang des
levels wieder.

Zuriick in der Stadt springt |hr ins
Wasser und schwimmt durch die
Tunnel vor Euch. Schwimmt um die
Ecke, springt auf die Briicke und re-
det mit den beiden Wachen, um
die Stadt zu verlassen! AuBerhalb
Uberquert |hr die Bricke und geht
nach rechts, dann durch die Hoh-
le und Uber das Feld, um den Hi-
gel zu besteigen. Seid Ihr oben,
folgt |hr dem Weg, bis die Zwi-
schensequenz einsetzt.

Roboter 1

Die Roboter sind nicht allzu schwer
zu besiegen. Am besten bekampft
lhr sie, indem |hr sie mit der Kette
fangt und kréftig drauthaut. Habt Ihr
dieses Exemplar geschafft, geht
lhr weiter zur zweiten Stadt.

Zazen Town

Sobald lhr die zweite Stadt betre-
tet, werdet lhr von Yae begrifit, die
sich fortan Eurer Truppe anschlief}t.
Im néchsten Raum redet lhr mit der

Indpector G6odeet

Tetris Attock

Wache. Geht nach rechts durch
die Tur und redet auch dort mit
der Wache! Hat sie zu Ende ge-
redet, steigt Ihr rechts von der
Briicke die Leiter hinunter. Dann
geht |hr rechts durch den Durch-
gang und die Rampe hinauf. Redet
mit dem Ninja und wahlt erst Ant-
wort zwei, dann zweimal Antwort
eins! Nun sollt lhr drei blaue Fische
suchen. Tut das und geht zu ihm
zuriick. Nun miiBt |hr erst finf gel
be und danach acht rofe Fische su-
chen und zu ihm bringen. Er wird
Euch einen Klotz geben. Werft die-
sen auf die Wache und frefft sie
dreimal wahrend des vorgegebe-
nen Zeitlimits! Nun durft |hr pas-
sieren, lauft den Higel hinunter
und dann am verschlossenen Tem-
pel vorbei.

lhr findet zwei Wege. Einer von it
nen enthalt keine Gegner, aber
Extras. Geht in den Wald hinein
und folgt dem Weg, bis |hr zu ei-
nem Stein kommt, den lhr in vier
Richtungen schieben konnt! Um
Miinzen erscheinen zu lassen,
schiebt |hr ihn nach vorn, um eine
Katze zu erhalten nach links.
Schiebt Ihr ihn nach unten, wer-
det lhr auf eine kleine Insel tele-
portiert, auf der ein weiterer Tele-
porter zu sehen ist. Geht hindurch,
und Ihr findet Euch auf einem Boot
wieder! Springt von dort ins Was-
ser und schwimmt an land, geht
Uber die Briicke und auf die Spitze
des Felsens. Sammelt die Katze
ein und geht zurick durch den
Transporter! |hr seid nun wieder
auf der kleinen Insel. Diesmal
springt |hr ins Wasser und
schwimmt ans Ufer. Dort geht lhr
den Weg hinauf, folgt ihm links-

TOTAL! 4/98 onm

Foceholl 2000

herum durch den Wald und kommt
da heraus, wo lhr gesfarfet seid.
Nun geht lhr zum Stein zuriick und
schiebt ihn nach rechts. Dies be-
fardert Euch in den verschlossenen
Tempel, dem Ihr unterwegs be-
gegnet seid. Geht nach oben, um
ein Extraleben zu finden.

Der andere Weg fuhrt durch ei-
nen Wald ans Wasser. Hinter dem
Haus nach dem Wald links von

_"\4; " .

Euch liegt ein Extraleben. Geht
weiter Uber die Steinbriicke zum
Haus im Hintergrund! Auf dem
Weg iber die Briicke liegt links von
Euch auf einem kleinen Vorsprung
eine Katze. Holt sie Euch und
schwimmt zuriick zum Haus! Dies
ist ein Reisebiiro, das Euch auto-
matisch zur ndchsten Stadt befor-
dern kann. Doch bevor |hr in die-
se gelangt, miiPt Ihr den Drachen,
der Euch mitnimmt, besiegen.
Wenn der Bediener des Trans-
porters fragt, wahlt lhr die zweite
Antwort.

Der Drache

Um auf dem Drachen zu bleiben,
geht |hr direkt in die Mitte. Den
Boss besiegt |hr am besten mit
Goemon und seiner Kette aus ei-
niger Distanz. Wird er getroffen,
beginnt er sich zu drehen und ist
wahrend dieser Zeit unverwund-
bar, also geht Ihr ein paar Schritte
zuriick und achtet darauf, daf® |hr
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genau in der Mitte des Drachen
steht. Wiederholt dies funf- bis
sechsmal, und Ihr landet zusam-
men mit dem verwunschenen Sohn
des Drachengottes namens
Koryuta, der Euch eine Flote
schenkt. Yae kann auf dieser Flste
fast berall spielen, um den Dra-
chen zu rufen, der Euch an jeden
bisher besuchten Ort beférdert.
Ihr befindet Euch in einer Stadt mit
einem Tempel. Geht mit Goemon
den Higel hinauf und spendet
oben finf Minzen! |hr bekommt
die Feuermiinzen, die Ihr einsetzt,
indem |hr B ein paar Sekunden
gedriickt haltet. Nun geht lhr zuriick
in die Stadt.

Folkypoke Village

Geht in der Stadt um die Ecke und
durch die Tiren! Im néchsten Raum
nehmt |hr die erste Tir rechts und
geht geradeaus durch die néchste.
Folgt dem Weg iber die Briicke,
den Higel hinauf und zu den
Turen! Als nachstes werdet |hr eine
alte Briicke sehen. Teile von ihr
geben nach, wenn |hr sie iber-
quert, also seid vorsichtig und

\%‘ﬁ..w P o

Lirpo Lirpo 64

springt Uber die briichigen Stellen!
Folgt dann dem weiteren Weg.
lhr werdet ein Haus und eine Tiir
finden. Da lhr noch nicht in die
kleine Tiir kommt, geht Ihr zuriick in
Stadt 2, nachdem Ihr im Haus ei-
nen Marker fir den Drachen gesetzt
habt. Wahlt nun Yae an, spielt
die Fléte und laft Euch vom Dro-
chen nach Zazen Town zuriick-
bringen!

Rickkehr nach Zazen

Zuriick in der zweiten Stadt be-
gebt lhr Euch wieder zum Ninja. Er
wird geschrumpft sein. Nachdem
lhr mit ihm geredet habt, rennt er
davon. |hr verfolgt ihn um die Ecke
bis zum kleinen Wasserfall. Geht
die leiter hinauf und durch die T,
dann durch die zweite Tiir zu Eurer
Rechten, und Ihr findet ihn vor einer
weiteren Tur stehend. Wenn |hr
ihn mit Ebisumaru anredet, kommi
lhr in ein Sub-Game. Sammelt acht
der rosaweiBen Objekie ein, bevor
lhr sterbt. Nun kénnt thr Ebisumaru
verkleinern. Fliegt mit dem Dro-
chen zuriick zu der kleinen Tir,
von der |hr gekommen seid!

Mit Ebisumaru schrumpft |hr Euch
und geht hindurch. Driickt dazu
C 4 ! Im Inneren vergréfiert hr Euch
wieder und geht zum Wasser-
becken, wahrend |hr Z haltet, um
Eure Energie aufzufrischen. Unter

-lm ToraLt /98

Arcono

dem roten Gitter kénnt Ihr ebenfalls
im verkleinerten Zustand hindurch-
laufen. Geht nun Uber die Bum-
per, um die Ecke und die leiter

.r’:m P % 0

hinauf oder iber den ersten Bumper
und springt vom zweiten ab, um
Euch an dem hélzernen Flur iber
Euch festzuhalten! Oben ange-
kommen geht lhr um die Ecke und
zur Tur. lest das Schild vor der
TUr, um zu speichern! Wéhlt Goe-
mon und seine Flammenminzen
aus und tretet ein! Die beiden Gei-
ster kénnt [hr noch nicht besiegen,
also versucht es gar nicht erst. Die
Feuerstatuen in der Ecke beschiefit
lhr mit den Flammenmiinzen, und
die Tiir 6ffnet sich.

Zwei Raume weiter bahnt lhr Euch
den Weg iber die Spitzen zur
nachsten Tir. Dort erwarten Euch
eine Menge Gegner und eine Kat-
ze auf dem grofen Kopf. Geht
weiter, nehmt die Karte mit und
besiegt einen Raum danach alle
Gegner, um den Schlissel zu er-
halten! Im néchsten Raum nehmt Ihr
die Samen mit auf den Lift und
werft sie von dort in die Mitte des
Sandkastens. Daraus wachst eine

Blume, die Euch Energie und Geld
gibt. Einen Raum weiter geht Ihr zu-
erst nach links durch die Tir und
seht zwei Tépfe und einen Auf-
zug. Nehmt den Llift nach unten,
rennt um ihn herum und laft Euch

Snowhoord kKidd
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von dem zweiten Lift wieder hinauf
beférdern! Springt auf den Schal
ter und nehmt die Katze und den
Schlissel mitl Danach miBt lhr Gber
den Zaun klettern und den Greifarm
bedienen. Fischt die Kamera he-
raus, mit der Ebisumaru die Geister
volistandig sichtbar und damit ver-
wundbar machen kann! Rennt nun
wieder zuriick zum Raum vor dem
Lift mit der verschlossenen Tir!
Nachdem lhr im néachsten Raum
alle Ceister besiegt habt, nehmt hr
im Raum danach die erste linke

Tor und fut das gfelche wie eben fir
einen Schlissel. Nun betretet Ihr je-
nen verschlossenen Raum und be-
siegt wieder einmal alle Gegne
Danach wartet der néchste Schlijs-
sel auf Euch, den Ihr fur die Tir des
vorherigen Raumes, die auf der
selben Seite ist wie lhr, benutzt. Der
Raum vor Euch halt Energie und
Geld bereit. Am anderen Ende
des Raumes ist die ndchste Tur
durch die Ihr tretet. Dort ist der Bo
den teilweise mit Wasser gefillt
Holt Euch das Extraleben und den
Schlissel!

Geht wieder zurick und benutzt ihn
fir die zweite verschlossene Tii
zwei Raume zuvor! Rennt an den
rofen Gegnern vorbei und in die er-
ste Tur links! Haut alle Billardku-
geln der Reihenfolge nach in die
l6cher, nehmt den Schlissel und be-
nutzt ihn fir die verschlossene Tir in-
nerhalb dieses Raumes! Holt Euch

Tetris Attock
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den Schliissel und geht zuriick in
den Hauptraum! Nehmt den Auf-
zug, der Euch zum zweiten Boss
beférdert!

Boss 2

Wahlt Ebisumaru und seine Ka-
mera an! Blitzt den Boss und
schiet mit Goemons Feuermin-
zen auf sein Herz, solange er frans-
parent istl Nach ein paar Treffern
gibt er auf. lhr nehmt das Mond-
stiick mit und speichert nach einer
kleinen Zwischensequenz ab, um
Euch draufden wiederzufinden. Nun
fliegt Ihr zurick zu Stadt 2

Lirpa Lirpa 64 (NTSC)

Der bisher leider nur in Japan er

schienene Nachfolger des legen-
daren Super Lirpa lirpa (SNES)
halt sogar einige Cheats bereit.
Probiert sie aus, und |hr werdet
staunen!

Spielfigur vergréfern

Haltet im Pausenmodus auf dem 1.
Pad LR C4, C¥,Ce, Cm» A,
B, Z und Start gedriickt und gebt
auf Pad 2 die Tastenkombination
4 72 =» 4 o « | R Ce,
C# ein! Nun wird die Spielfigur so
grof, dafd sie immer am Bild-
schirmrand aneckt und sich nicht
mehr bewegen kann

Black-Screen-Modus

Haltet an einer beliebigen Stelle
des Spiels ebenfalls auf Pad 1 alle
Tasten sowie die Richtungstasten
4, = und ¥ gedrickt und gebt
auf Pad 2 die Tastenkombination L,
BZ 4.4, % C¥EC» = «
2 4 4 = 4 C=» Ce A
Ce,ZBBA = 4 ¥ 4B ¢,
> « 4 4 ¥/« ¥ BCt,
CeACY $ Co» ¢ /Ceeinl
Dann haltet lhr zusatzlich auf Pad
2 L und R [die Tasten auf dem 1.
Pad immer noch gedriickt halten)
und zieht den linken Schalter der
Konsole langsam nach unten. Die-
ser Modus laft den Bildschirm
schwarz werden. leider konnten
wir noch nicht herausfinden, wie

Faceholl 2000

man ihn wieder deaktivieren kann.

Wer Hilfe weif, schreibe bitte an
die bekannte Adresse!

Gemeiner Trick

Dies ist der wohl abgefahrenste
Cheat der Videospielgeschichte.
leider kann man ihn nur einmal
anwenden. Wenn |hr auf Pad 2
wahrend des laufenden Spiels mit
dem Analogstick 24 volle Dreh-
ungen entgegen dem Uhrzeiger-
sinn vollfihrt, greift die Spielfigur
aus dem Bildschirm heraus, zieht
das Spiel aus der Konsole und i3t
es auf. Nicht billig, aber nett an-
zusehen.

Snowboard Kids
Zusatzliche Strecken und
Bonuscharakter

Werdet |hr auf allen sechs Strecken
Erster, winkt eine siebte Strecke
namens Quicksand Valley. Erringt
lhr auch dort einen Goldpokal,
durft Ihr im Silver Mountain wei-
tersurfen. Schafft |hr dort die Erst-
plazierung, folgt Ninja Land, und

Indpector 6od%et

wenn lhr auch diese Strecke be-
zwingt, durft lhr einen neuen Fah-
rer anwahlen.

®  [OOKIE HT,
= 016G _SNOWMAN
B SUNSET RUCK
NIGHT HIGHWAY
BOAASS VALLEY
[y Ni)

X5 S
PRl G L SR AR SR
Tree

Q._NINJA LAND

SuUPERNES

Arcana

Levelanwahl

Driickt im Titelbildschirm die fol-
gende Tastenkombination: ¥, Se-
lect, Select, X, Y, Select, Select, L,
R, Select, Select, &=, =», 4| Da-
nach driickt thr A, um in level 2 zu
gelangen, B fir Level 3, X fur den
vierten oder Y, um im fiinften Level
zu beginnen.

Darius Twin

50 Leben

Im Modus-Auswahlbildschirm be-
wegt Ihr den Cursor [Anzeiger) zu
der gewiinschten Anzahl an Spie-
lern. Haltet dann aut Pad 2 L und
R und auf Pad 1 Select gedriickt!
Driickt lhr nun Start, habt lhr gleich
zu Beginn des Spiels 50 Leben.

Faceball 2000

Geheimes Meni

Im LevelAuswahlbildschirm haltet Ihr
L und R und driickt Start. Ein Meni
erscheint, in dem lhr unter anderem

die Anzahl der leben oder den
Anfangslevel einstellen kénnt.

Inspector Gadget
Debug-Meni
Sobald der Titelbildschirm erscheint,

TOTAL! 4/98 QX7 W2 NI
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haltet Ihr L, R und B gedriickt und
gebt die folgende Tastenkombi-
nationein: ¥, ¥, 4, &, = §,
=, < Habt |hr es richtig gemacht,
farbt sich der Bildschirm pink. Laf
nun die Tasfen los und driickt Startl
Bevor das Spiel startet, erscheint ein
Debug-Meni.

Tetris Attack
Levelcodes

30 NDR8 NC%H
4-0 N&G! NGB
50 X7YM NLVQ
60 T7T3 NKLF
Bowser  &NBI NeTF

Séren Busch, Wuppertal
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Wario Land
Diverses
Pausiert das Spiel und driickt 16mal
Select! Nun sollte unten in der Le-
bensanzeige ein Cursor erschei-
nen. Haltet A und B gedriickt, und
lhr kénnt mit dem Steuverkreuz die
lebens-, Miinzen- und Herzenan-
zahl erhhen!

Séren Busch, Wuppertal
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UK-Codes

Bomberman 64

AO2ACSH 170063
AO2AC6 330000
AO2AC6 1BO063

AO2AC6 1FO063

extreme-G

801651 CBOOO3+

801651 CFO003
801698 3700FF
801698 3FO008

801698 3FO009
800976 87000A

800976 870003

80095F 6E0002

800976 870040

Indpector 6oddet

Hallo, Action-ReplaY-Fans!

Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter fu

bindung mit dem Action-Replay (Version 1, 2 oder 3 fiir das SuperNES)
oder mit dem Game Buster fir das Né4. Die UK-Codes funktionieren
mit der englischen Version des Game Busters, die US-Codes mit der
amerikanischen. In seltenen Fallen kann es vorkommen, daf® UK-
Codes nicht mit den deutschen Spielen kompatibel sind. Wer daheim
Codes herausgefunden hat, der meldet sich bitte schriftlich bei uns. Noch
ein kleiner Hinweis: Die Parameter fir das ARP | und das ARP Il sind
extra gekennzeichnet, demnach gelten alle anderen ARP-Codes
automatisch fir das ARP Il. Unsere Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

unendlich
leben

Zeit anhal-
fen
unendlich
Continues
99 Dio-
manten
(PAR-Knopf
driicken)

unendlich
Turbos

255 Punkte
Roach-Bike
Neon-Bike
Antigrav-
und Fisheye-
Code akti-
viert
Boulder-
und Fisheye-
Code akti-
viert
Extreme-
Modus
Geistermo-

dus

nktionieren nur in Ver-

Besonderen Dank an Franz Jerabek aus Juterbog

GoldenEye 007

8 10BA3 DC3F80

800BAB 970007

8109D7 DC3F80

8009DF 970007

810C0O7 DC3F80

800COF 970007

8 109AF DC3F80

8009B/ 970007

8 10ADB DC3F80

800AE3 970007

_arp-codes o JLUNPRE

unendlich
Energie
(Dam]
unendlich
Munition
(Dam)
unendlich
Energie (Fo-
cility)
unendlich
Munition
(Facility)
unendlich
Energie
(Runway,
Surface A,
Depot)
unendlich
Munition
(Runway,
Surface A,
Depot]
unendlich
Energie
(Bunker A +
B, Silo)
unendlich
Munition
(Bunker A +
B, Silo)
unendlich
Energie (Fri-
gate)
unendlich
Munition
(Frigate)

8 10CCF DC3F80
800CD7 970007
810AC7 DC3F80
800ACF 970007

8 10CCC DC3F80

800B47 270007

8 10BDF DC3F80
800BE7 970007

810A77 DC3F80

800A7F 970007

Lylat Wars
80163C 020063

80179F OBOOOS

Dorias Twis

unendlich

Energie
(Surface B)
unendlich
Munition
(Surface B)
unendlich
Energie
[Statue)
unendlich
Munition
(Statue)
unendlich
Energie
(Archives,
Caverns,
Cradle)
unendlich
Munition
(Archives,
Caverns,
Cradle)
unendlich
Energie
(Streets)
unendlich
Munition
(Streets)
unendlich
Energie
(Train,
Jungle,
Control)
unendlich
Munition
(Train,
Jungle,
Control)

unendlich
leben
unendlich
Bomben

Foceholl 2000

Wario Lond

SUPERNES

Harvest Moon (ARP lIl)
Achtung: Das Starterset unbedingt

nach dem ersten Abspeichern dn-
dern! AuBerdem wichtig: Das ARP
vor dem Schlafengehen des Far-
mers ausschalten und erst nach
Verlassen seines Hauses wieder

einschalten!

/7EOQ 1D96

/EOQ 1E96
7E0Q 2CFF
/7EOQ 2DXX
/7EOQQ 2EXX
/EOQ 2FXX

/EO0Q 30XX
/EOQ 31XX

/EQQ 2707

/EOQ 2908

/F1F OCFF
/F1F 10FF

/F1F 1C0O7

/F1F 1DO1

/F1F 1EOT+

/F1F 1FO1

/F1F 180X

/F1F 190X

Energiekontrolipa-
rameter (steigt mit
ieder Kraftbeere)
unendlich Energie
des Farmers

volle Giekanne
Grassamen
Maissamen
Tomatensamen
Kartoffelsamen
Ribensamen

(XX = 02-FO,
Samen missen im
Sommer einmal
gekauft werden)
Ribensamen in
der Hand (B-Ebe-
ne
Kartoffelsamen in
der Hand (B-Ebe-
ne

255 Stick Holz
(B-Ebene]

255 Bund Heu
(B-Ebene)
Sonnenaufgang
jederzeit moglich
(A-Ebene)
Zeitstop auf allen
Ebenen (schaltet
nur beim Wechsel
auf eine andere
Ebene eine Stunde
weiter)

verzogert die
Normalzeit” (ARP
ausschalten)

X = Jahr (0=1,

1 =2 usw.)
Jahreszeit (O = Frih
ling, 1 = Sommer,

2 = Herbst etc.)
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TIPS & TRICKS

Eine Komplettldsung zu Rares genialem G
007 konntet Ihr bereits in dler

lesen: Dennoch ha ief
denen lhr eine ausfil nstelling ieleh:
Gewinscht, getan: Aubiden'folgenden v

19, und den 20. Leveligenau&r vor.

' en'teﬁ.gpie| GoldenEye

Den Computerraum solltet lhr seitwdrts, mit dem Gesicht nach
links, betreten, um den ersten Gegner sofort ausschalten zu kén-

.

f ' nen. lauft dann wieder raus und wartet auf den Soldaten von

Level 19: Azteken-Komplex

Grundsdtzliches: In diesem Level kommt es auf Prézision an. Einen
kleinen Schritt zu weit vorgewagt, und die Wachen werden aufmerksam.
Verhaltet Euch so unaufféllig wie méglich, indem Ihr Euch hinter Ecken,
Pfeilern sowie Wanden versteckt! Benutzt das AR33 und schaut nur fir
die SchuBwechsel kurz hervor (R und c-<= bzw. c-= driicken)! Wenn
das zu durchschreitende Gelénde von Widersachern befreit ist, solltet
lhr schnellstens die Beine in die Hand nehmen.

Missionsziele:
1. Shuttle-Flug umprogrammieren
2. Shuttle starten

- -

Erledigt zuerst den einzelnen Gegner auf der
rechten, danach die beiden auf der linken Sei-
te. Am besten geht dies, indem Ihr seitwarts lauft,

T EAGIERQ) rora +/53

wahrend lhr den Soldaten schrég zugewendet
seid. Achtet gut darauf, ob Ihr mit Handgranaten
beschmissen werdet (schauen und héren!)!

der rechten Seite, der Euch folgen wird! Danach rennt Ihr wie-
der hinein und verschanzt Euch links hinter der ersten Rechner-
wand. Sollten die restlichen Wachen nicht von allein kommen,
konnt lhr sie locken, indem ihr im Raum rumballert. Sobald sie
herbeilaufen, rennen sie Euch praktisch ins offene Messer.

Habt |hr den ersten Raum geséubert, erwartet
Euch auf dem Gang zum zweiten Raum bereits
das nachste Opfer. Nachdem es dahinge-
schieden ist, solltet lhr einige Sekunden warten,
ob zwei weifere Gegner von links und rechts an-
gelaufen kommen. Achtet darauf, daB Ihr nicht
im SchubBfeld des Soldaten seid, der ganz weit
hinten auf Euch zielt. Kommen die beiden in den
Gang, legt sie um. Sollten sie nach einigen Se-
kunden nicht erscheinen, kénnt |hr mit dem
AR33 (leicht heranzoomen) zunéchst den Geg-
ner in der Ferne ausschalten. Spdtestens dann
stirmen die anderen beiden heran. Geht lang-
sam vorwdrts, schaltet erst die Person hinten
rechts aus, versteckt Euch hinter dem rechten Pfei-
ler und erledigt dann den Soldaten hinten links!



Auf der linken Seite des Raumes steht ein Com-
puter, der eine Rechnerwand hinten links per
Knopfdruck im Erdboden verschwinden laft.
Dahinter liegt ein Gang mit mehreren Geg-
nern, die durch gezielte Kopfschiisse einfach aus-
geschaltet werden kénnen. Am Ende des
Ganges befindet sich ein Raumn mit zwei Com-
putern. ZerschiePt den linken, bevor lhr den

Raum betretet und erledigt dann die beiden
Wachen, die heranstirmen (am besten geht Ihr
ein paar Schritte zurick um die Ecke)! Betretet
nun den Raum und verlafBt ihn sofort wieder
durch das Gitter, das hinter dem zerschossenen
Rechner zum Vorschein gekommen ist! Lauft ge-
radeaus, vernichtet die beiden Selbstschufan-
lagen links und rechts sowie eventuell (von links)
herbeilaufende Wachen! Sodann kénnt lhr
Euch die kugelsichere Weste am Ende des
Ganges holen, wenn I|hr nach rechts geht und
dem Gang bis zum Ende folgt.

Lauft zu Jaws (der Beifder), um ihm ein Ende zu bereiten und um seine Security Smart
Card fiir die Glastiir im Monitorraum zu bekommen. Am einfachsten konnt lhr ihn er-
ledigen, indem |hr mit dem vollgeladenen AR33 hinter einer Ecke aut ihn wartet, so-
bald er Euch bemerkt hat. |hr mifit dabei ganz dicht hinter der Ecke stehen, um aus
ndchster Nahe auf ihn zu schiefen, so dal er nicht reagieren kann. Solange er ge-
troffen wird, ist er nicht in der Llage, das Feuer zu erwidern. Falls Bond automatisch
nachladt, lauft lhr seitwdirts um Jaws herum und schaut ihn dabei an. Er kann sich nicht
so schnell drehen und bekommt von Euch das nachste Magazin, bevor er weil wo
Ihr seid. Mit etwas Ubung solltet lhr ihn so erledigen kénnen, ohne Energie zu verlie-
ren. Sammelt das zweite AR33 und die Security Smart Card ein!

i

Nun folgt |hr dem Gang bis an sein anderes
Ende und gelangt zu dem gefahrlichsten Raum
des levels. Bleibt am Ende des Ganges und zer
stért die drei sichtbaren SelbstschuBan

agen
(zwei links und weit weg, eine rechts und ganz
dicht)! Danach lauft lhr in die Halle und gleich
nach links, um Euch in der kleinen Einbuchtung
zu verstecken. Von dort kénnt lhr mithelos die bei-
den Wachen links und die eine rechts am Ende
der Halle erledigen. Schleicht danach vorwarts
bis die vierte SelbstschuBanlage gerade zu er
kennen ist (rechts oben an der Decke) und zer-
stort siel Lauft bis ans Ende der Halle und erle-
digt auch die Wache ganz hinten rechts! Ver
laf3t die Halle durch das Gitter, welches dem ge-
genuber liegt, durch das |hr gekommen seid!

TOTAL! 4/98
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Nun lauft zuriick durch das Gitter in die Halle! Dort mifit |hr die Leiter entweder riickwarts oder seitwarts nach rechts laufend. So habt Ihr die
hoch, um die Abflugrampe am Computer wieder zu schlieBen, anson- Gegner, die bereits unten auf Euch warten, optimal im Visiel
sten kénnt Ihr den darunterliegenden Raum nicht passieren Lauft dann das gesamte Gangesystem wieder zuriick, bis |hr schlieBlich
Wenn Ihr die Erhdhung bei der Leiter wieder hinunterspringt, macht dies im Monitorraum ankommi!

o 9 The launch protocol data has been

uploaded.

Eventuell empfangen Euch dort und auf dem Weg zum Mo-
nitorraum einige Gegner. Schaltet diese aus, bis |hr allein seid
und schlieft beide Eingénge! Nun mit lhr schnell sein! Greift
Euch im InventarMeni die Diskette] Offnet die Glastir, lauft zu
dem linken Tisch und ladet die Daten (Z driicken)! Falls Ihr zu
langsam seid, schieflfen die neu hereintretenden Wachen
den Tisch samt Computer in die Luft, und die Mission ist ge-
scheitert. Bewaffnet Euch wieder, sobald Ihr erfolgreich ward,
sammelt die DAT-Kassette vom rechten Tisch und lauft wieder
durch die Gange zu dem Raum, in dem einst die vier Selbst
schuBanlagen existierten!

Q's guidance data has been uploade:

Lauft nach hinten rechts direkt zu dem Grofirechner! Dort wahlt lhr
die DATKassette an und startet das Space Shuttle. Damit es kein Un
glick gibt, mit lhr nun noch einmal die Leiter hinauflaufen und am
Computer die Abflugrampe wieder &ffnen

_rip g trichsos SLNMPRS




Level 20: Agypten-Komplex

Grundsatzliches: Dieser Level scheint schwieriger, als er tatséchlich ist, da Ihr gar nicht den ge-
samten Level abzulaufen braucht. Wenn Ihr erst einmal den richtigen Weg kennt, ist es kein Pro-
blem, die Auftrége in kiirzester Zeit zu erledigen und dabei nur einigen wenigen Wachen zu be-

gegnen.

Missionsziele:
1. Goldenen Colt finden
2. Baron Samedi toten

Lauft auf der rechten Seite an den Saulen vorbei und erledigt die beiden Wachen! Danach be-
gebt lhr Euch direkt in den nachsten Raum und geht dort in den Gang auf der rechten Seite!

Am Ende des Ganges liegt auf der linken Sei-
fe eine Geheimtir, hinter der sich der Raum mit
der Golden Gun befindet. In diesem dirft [hr
nicht auf die falschen Kacheln freten, weil sonst
die vier unzerstérbaren Selbstschufanlagen ak-
tiviert werden. Um bis zu dem Glaskasten zu
gelangen, beschreitet folgende Route: Stellt
Euch auf die erste Kachel des Raumes und

Ziickt die beidem ZMG, bevor Ihr den Gang verlat! Sobald |hr in der néchsten Halle seid, lauft
auf die rechte Seite und direkt auf den Soldaten zu, wahrend Ihr ihn mit Blei vollpumpt! Geht dann
in den angrenzenden Raum, wechselt zur Golden Gun und gebt Samedi die erste Kugel!

seinem diabolischen Lachen.

Bond slegessmher verschwindet. Doch
was ist das? Der totgeglaubte Baron
Samedi folgt ihm und verhéhnt Euch mit

geht dann zwei nach links, zwei nach vorne,
drei nach rechts, zwei nach vorne, eine nach
links, eine nach vorne, eine nach links, zwei
nach vorne und eine nach rechts! |hr kénnt den
Raum dann durch den Geheimgang auf der lin-
ken Seite verlassen (achtet auf das Zeichen an

der Wand), in welchem lhr eine kugelsichere
Weste findet.

Nun geht |hr wieder zuriick in den Raum,
in dem |hr zuvor die Wache umgenietet
habt und verlaBt diesen auf der rechten Sei-
te wieder. Durchquert den neuen Raum ge-
radewegs, und lhr landet in der ersten
Halle, in der dieser level begann und wo
Samedi bereits wartet, damit |hr ihn zum
zweiten Mal erledigt.

Wie zu Beginn lauft Ihr nun in den Gang,
der zum Golden-Gun-Raum fihrt. Diesmal
biegt Ihr jedoch noch vor der Treppe in ei-
nen weiteren Gang auf der rechten Seite
ein. Lauft den Gang bis zum Ende, durch-
quert den Raum mit dem blauen Boden (der
Ausgang ist hinten rechts) und |hr landet au-
tomatisch beim finalen Showdown mit Ba-
ron Samedi! Hier gibt es eine weitere We-
ste (die Ihr vermutlich gar nicht braucht). Ver-
palt Samedi den goldenen Schuf, und Ihr
habt es geschafft!
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Frogen

DKC 3 - Dixie Kong'’s
Double Trouble (SNES)
Torben Schiffke aus Heeslingen-
Wense wiirde gerne wissen, wo er
in der Welt Swoopy-Doopie auf
Krematoa die Bonusmiinzen fin-
den kann.

Harvest Moon (SNES)
Stefanie Mésle aus Bad Wurzach
fragt sich, wohin sie die Eier beim
Eierfestival am 20. Herbstiag brin-
gen mub. Alle Farmer sind hiermit
aufgerufen, ihr zu helfen.

lllusion of Time (SNES)
Ines Schwabisch aus Rof3lau ist
mal wieder mit von der Partie. Dies-
mal fragt sie nach den 50 Juwelen,
die sie nicht finden kann. Das erste
Juwel fehlt ihr schon in Siidkap am
Beginn des Spiels. Eines hatte sie
hinter der Schulglocke gefunden,
ein anderes entdeckte sie im Keller
von lances Haus. Das gesuchte
Stick soll sich (laut Spielberater)
in einem GeféB des Fischers be-
finden. Nun hat Ines aber schon
alle Gefafde untersucht und trotz-
dem nichts entdeckt. VWWer kann ihr
in dieser miBlichen Lage helfen?

Lufia (Lufia Il - Rise of
the Sinistrals/US, SNES)
Das Deierteam B. B. S. hat eine
Frage an uns und Euch: Wenn
man sich den Spieleberater genau
ansieht, entdeckt man auf Seite
10 ganz oben links ein Bild, auf
dem die Gruppe in einem relativ
fribhen Stadium gegen den Hol-
lenfisten Amon in einer Wiiste

Cloyfishter 63 1/% DKkC 3 - Diexie kong's Donlle Tronyle

Horvedfd Moon

LESER HELFEN LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester Bestandteil der TOTAL! Der Sinn
und Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tips & Tricks ist, Euch Hilfestellung bei
Problemen mit Euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS (CH TUN?

Habt Ihr Probleme an einer bestimmten Stelle eines Spiels, sucht Ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns Eure Fragen in einem Brief oder auf einer
Postkarte, und wir werden versuchen, sofort die richfige Antwort abzudrucken.
Ansonsten warten wir auf die Antwort eines Lesers, die dann in einer der
kommenden TOTAL!-Ausgaben verdffentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag, TOTAL! Helpline,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

DIE SPIFLPFCELN.

Es ist sehr wichtig, dafl Ihr Euren Namen auch im Brief angebt und den
genauen Titel des Spiels sowie das dazugehtrige System (Konsole) nofiert. Bitte
vergeft nicht, diese Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn Ihr eine Antwort auf
eine Frage habt. Falls Eure Einsendung nicht sofort in der aktuellen TOTAL!
abgedruckt wird, so macht Euch keine Sorgen, die Bearbeitung der zahlreichen
Luschriften kann etwas Zeit in Anspruch nehmen. Allemal ist Euch der Dank der
Hilfesuchenden gewifs, wenn Ihr Eure Tips zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG/

Wir konnen leider keine frankierten Riickumschliige beriicksichtigen. Auch
Antworten aus der Redaktion per Fax wiirden die uns zur Verfiigung stehende
Zeit zu sehr beanspruchen. Wir bitten um Verstiindnis, bitte schreibt nur Briefe
oder Postkarten!

der eher zum Héllenfirsten fihrt2

Metroid Il (Game Boy)

kémpft. Handelt es sich dabei um
eine Fotomontage, oder gibt es
einen geheimen Weg oder Trick,

B TV ATTR rorat: 4/53

Andreas Spitzaver aus Landshut
hatte den ersten Metroiden bereits
unter Einsatz aller Waffen besiegt,
der Sauresee flofd ab, doch dann
konnte er den zweiten See nicht
mehr dazu bringen zu verschwin-
den. Er schafft es nun aber ein-

ILLndion of Time Lafio

fach nicht, ein weiteres Erdbeben
zu erzeugen. Was mub er tun?

Mystic Quest

(Game Boy)

Hendrik Pasewaldt aus Torgelow
sucht tatsachlich schon seit einem
Jahr nach der Héhle der Medusa,
in der sich Amanda befindet. Wer
kann ihm helfen®

Secret of Mana (SNES)
Raphael Hans aus Niesky forscht

nach dem Wucherkrater in der
Manafestung. Wer unterstiitzt ihn

dabei?
Super Mario 64 (N64)

Markus Giesingen aus Lauterach
kann den roten Schalter fir die Fe-
derkappe nicht aufspuren.

Unser Mario-Experte weifd Rat:
Wenn in der Eingangshalle des
Schlosses der Lichtstrahl auftaucht
mu sich Mario auf das Emblem
stellen oder aus der Ich-Perspektive
in das Licht schauen

Artworseen

Lufia (Lufia Il - Rise of
the Sinistrals/US, SNES)
Die offenen Fragen aus unserem
Special in TOTAL! 2/98:

1. Fundort des Polschwertes

Das gute Stick bekommt man in
der Ahnenhohle. Es liegt in einer
der blauen Truhen. Da sich der In-
halt der Truhen per Zufall von Be-
such zu Besuch d@ndert, gibt es kei-
nen feststehenden Fun-

dort.

2. Fundort des
Jute-Helms
(Stidostturm
von Tankel)
Stellt die ,Uhr’
in dem Raum
mit der Schatzki-

ste auf Mitternacht! Die graue Stel-
le am Boden fungiert dabei als Zif-
ferblatt, die Saule als grofer Zei-
ger, der Stein als kleiner Zeiger. So-




Metrold 2

bald Ihr die Zeit auf 0.00 Uhr ge-
stelt habt, &ffnet sich der verbor-
gene Nebenraum

3. Fundort des Donnerrings (in der
Nordgrotte)

Hinter den acht Bischeln vor der
Truhe befindet sich ein geheimer
Durchgang. Bearbeitet die vier
Grasbiischel auf der linken Seite mit
Eurem Schwert! Durch den Gang
links oben kommt |hr dann in den
Raum, in dem sich der Donnerring
in einer Schatziruhe befindet

Von Samuel locher aus Aspach
bekamen wir eine schicke Liste [sie
he rechts), in der er alle 42 spe-
ziellen Gegenstande auffuhrt, die
man in den blauven Truhen der Ah-
nenhohle entdecken kann.

Harvest Moon (SNES)
André Vollbrecht, Ausgabe 2/98:
Franz Jerabek hat sich an sein
Action Replay geworfen und fach-
mannisch nach einem Parameter fiir
unendlich Geld geforscht. Das Er-
gebnis: Es ist nicht moglich, un-
endlich viel Geld durch einen
ActionReplay-Code zu bekommen,
da ein Kontrollmechanismus im
Modul sofort alle Spielsténde Iéscht,
wenn man diesbeziglich eingreift.
Franz empfiehlt daher, die Berg-
hohle mit den Krautern aufzusu-
chen. So kann der Farmer minde-
stens 600 Geldeinheiten pro Tag
einsacken. [Ubrigens, in den Tips
& Tricks findet |hr einige Action-
Replay-Codes, die Euch nicht die
Spielstande I6schen und sehr nitz-
lich sein kdnnen.)

Soulblazer (SNES)

R. Burgheim, Ausgabe 12/97:
Michaela aus Stuttgart handigte
dem Jungen vor dem Geheimgang
einen Pab aus, damit der Weg
freigegeben wird. Diesen Paf} er-
haltet Ihr, wenn lhr unter einer Tulpe
in der Nahe der Blockhiitte sucht.

Super Metroid (SNES)

Stefan Schréder, Ausgabe 11/97:
Die 15 Missile-Paks stehen tatséich-
lich alle im Spieleberater. Aller-

MISFic Gwunedt

Secret of Mono

dings ist das 15. schwer zu finden,
denn es wurde auf rotem Hinter-
grund gedruckt, wodurch man es
nur schwierig ausmachen kann.

Theme Park (SNES)

Sacha Galgon, Ausgabe 1/98:
Der Bau einer Kurve (nur 90°) in der
Monorail ist simpel, man muf> nur
wissen, wie man es anstellt. Eine
gerade Schiene erscheint, wenn
man Y driickt. Um nun eine Kurve
zu bauen, driickt Ihr zusatzlich auch
noch eine Richtung auf dem Steu-
erkreuz, je nachdem, ob die Kurve
nach rechts oder links zeigen soll.

Tom und Jerry 2 - Fran-
tic Antics (Game Boy)
Wolfgang Tréger, Ausgabe 1/98:
Stephan Rott schreibt, daf} die End-
gegner mif jeweils vier Kampfrollen
zu besiegen sind (B gedrickt halten
und Steverkreuz nach schrag unten
driicken). Levelcodes:

Level 5

Fisch, Stern, Pizza, Kase, Herz
Level 9

Herz, Herz, Pizza, Pizza, Fisch

Zelda - A Link to the
Past (SNES)

Nicole Sprangler, Ausgabe 1/98:
Das Spiel in der Schattenwelt; wie
es dort weitergeht, verrdt unser
fleifiger Helfer Frank Jerabek. Ihr
solltet eine Bombe (per A-Knopf)
Uber die Mauer werfen. Durch das
Loch fallt dann Licht in den Raum
(hinten rechts), in den das Madchen
gefihrt wird. Sie verwandelt sich
alsdann in den Endgegner. Zur
Frage nach dem Monument in der
Wiste: lhr erreicht es aus der Schat
tenwelt. Dazu muB sich Llink auf
das markierte Feld bei den Pfosten
auBerhalb des Sumpfes stellen und
mit dem Hammer einige Pflocke
in den Boden schlagen. Sie sind
wesllich des Sumpfpalastes Hér-
mig angeordnet. Danach kénnt hr
den Zauberspiegel benutzen. Nun
miBt Ihr oben auf den Berg und
dort nach links gehen, um das Feu-
ermedaillon zu holen.

Saper Morio (4

Legende:

6onjore Gosmon

A = Ristung (Armor), H = Helm, J = Juwel, R = Ring, S = Schild, W = Walffe

Relative Erschelnungswchrschelnhchkelt (RE) der 42 Gﬁenstonde (berech-

net nach ca. 200 Durchléufen und ungefahr 2000

+++ = haufig, ++ = normal, + = selten, *

Kirzel Art

Megaaxt
Po??chwert
Wasserspeer
Drachenspeer
Hitzeschwert
Zenitschwert
Phonixstab
Luftpeitsche
Lichtschwert
Gadesklinge
Listristung
Wounderpanzer
Feuerschild
Wasserkralle
Blitzschild
Kryptoschild
Reflektor
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Apronschild

“+

Eishaarband
Aquahelm

* Donnerturban
Haarnadel
Solarhelm
Ehering

Ohrring
Meeresring
Diamantring
Trickring
Dijsterjuwel

—oWOAO AOTIIIIT

Wirbeljuwel
Donnerjuwel
Erdjuwel
Satyrjuwel
Silberauge
Camujuwel
Wasserjuwel
Diisterauge

d;mnerquwel
rganstein

Flutjuwel
Goldauge

Einhornjuwel

eten Truhen):
= sehr selfen &am nur einmal vor)

Bemerkung

starkste Waffe

starkste Waffe fir Selan
stéirkste ZP-Attacke im Angriff
nur fir Selan oder Tia

ZP: fillt MP vollstindig auf

schiitzt vor Eisattacken

verflucht, schiitzt vor Attacken

der Dunkelheit

schitzt vor Lichtattacken, z. B.
Abaddon, kein Schutz vor ZP-Licht-
attacken, z. B. Stermenstaub bei Gold-
drachen

schitzt vor Eisattacken

schiitzt vor Wasserattacken

erhoht ANG, INT und Donnerzauber

schiitzt vor Feuerattacken
fir Selan, im Shop kostet alles den

halben Preis, wenn er ihn tréigt
ZP: Donnerzauber

fur Selan, ZP: Abaddon-Zauber
auch auBerhalb der Ahnenhshle

erholtl:ch nach mehrmaligem Sieg
r Nosferoto

uuch aufBerhalb der Ahnenhahle
erhdltlich, nach mehrmaligem Sieg

uber den Echsenprmzen

auch auf3erhalb der Ahnenhshle

erhédltlich, nach mehrmaligem Sieg

iber die Donnerbestie

auch auBerhalb der Ahnenhshle

erhdltlich, nach mehrmaligem Sieg

uber Tartona

ZP: Mega Erdbeben sehr stark

auch nach mehrmali oo Sleg ibe

den Glanzdrachen erhaltlich

ZP: Berserker = Flammenmeer

ver lrﬁf sich zusatzlich auBerhalb
der Ahnenhéhle in einer roten

Schatztruhe

ophsch interessante ZP-Attacke,
das Auge des Nuchtdrachens

schwa ge ZP-Attacke

Stein des Orks, nicht zu verwech

seln mit dem Gorgonstem (Stein

des GvorgonseI optisch interessante,

aber schwache ZP-Attacke

auch erhaltlich nach mehrmaligem
Sieg iUber den Golddrachen, sehr

effektive ZP-Attacke gegen Gestalten
des Bssen und der Dunkelheit

TOTAL! 4/98 m



Wer spielen will, braucht nicht nur regelmaRig neue Games, sondern ab und zu auch ein neues Zubehor.
Damit lhr stets informiert seid, was Euch die Hersteller zu bieten haben, testen wir die aktuellen Produkte.

_LX4 Steering Wheel ca. 150 bm

In der vorangegangenen Ausgabe
wurde das LX4 Steering Wheel des
Herstellers LMP Gamester gete-
stet. Leider schlug in diesem Be-
richt der geflirchtete Fehlerteufel
gleich zweimal zu. Zum einen war

die Telefonnummer des Vertriebes
Vidis unvollstandig, zum anderen
wurde in der Uberschrift aus LX4
versehentlich XL4. Wir bitten viel-
mals um Entschuldigung und korri-
gieren an dieser Stelle die Angaben.

Anbei sei noch bemerkt, daf
der Preis fur das Gerat inzwi-
schen um zehn Mark gesenkt
wurde.,

Muster: Vidis,
Tel.: 040/5 14 84 00

Fazit: 3

In TOTAL! 3/98 haben wir Euch das
Super Pad 64 der Firma InterAct
vorgestellt. Beim 3D Shark Pad Pro
aus demselben Hause handelt es
sich quasi um das gleiche Modell
mit zwei zusatzlichen Extras.

Zum einen besitzt es eine Zeitlu-
penfunktion, zum anderen bietet es
die Moglichkeit, jede einzelne Taste
auf Wunsch mit Dauerfeuer zu bele-

gen. AuRerdem ist
das 3D Shark
Pad Pro im Ge-
gensatz zum
Super Pad 64
nicht in den Far-
ben Rot, Griin,
Blau, Schwarz
und Grau erhaltlich,
sondern lediglich mit

einem transpa-
renten Gehau-

se lieferbar.
Ansonsten gilt
fur beide Model-
le das gleiche.
Mit dem Joystick
lenkt es sich
ebenso prazi-
se wie direkt

und auch die Buttons sowie das di-
gitale Steuerkreuz verrichten ihre
Arbeit gut.

Die ungewohnliche, recht klobige
Konstruktion ist allerdings nicht un-
bedingt jedermanns Sache.

Muster: Jollenbeck,
Tel.:04287/12510

Fazit: 2-

Zubehor, das fur die Pflege von
Videospielprodukten gedacht ist,
gab es schon immer (z. B. Reini-
gungsmittel fur Cartridge-Kontakte).
Speziell fur das Nintendo® und die
N64-Module
gibt es nun
zwei neue
Produkte
auf dem
Markt.
Bei dem

ersten Artikel handelt es sich um ei-
ne Staubabdeckhaube flir die Kon-
sole, die aus abwaschbarem, was-
serdichten Kunststoff gefertigt
wurde. Die Haube ist in den Farben
Gelb, Rot, Grin, Blau und Schwarz
beim Videospielversand M. C.
Games erhaltlich und kostet

14 DM plus Versandkosten.

Bei dem anderen Produkt handelt
es sich um eine Schutzhdlle fir Mo-
dule. Die Packungsgrofie entspricht

der einer Videokassettenhlille.
AuBer einem Modul paft auch noch
die dazugehorige Anleitung in die
Verpackung. Die Hullen konnen in
diversen Kaufhausern und bei
Gameshops, wie ECS in Hamburg
oder Media Attack in Berlin, flr ca.
3 DM kauflich erworben werden.
Wir haben bei beiden Artikeln be-
wufdt auf Noten verzichtet. Verarbei-
tet sind die Produkte grundsatzlich
gut, ob jedoch Verwendung fir

diese a _

Utensilien \
besteht,

das muf je-
der flr sich al-
lein entscheiden. o
Muster:

Staubabdeckhauben:

M. C. Games, Tel.:

0521/64234
Meodulhillen: Softhaus, Eschwege

_Ultraracer 64 ca. 80 bm

Lenkrader gibt es fur Spielkonsolen
schon lange. Wer bisher nur des-
halb gezdgert hat, sich ein solches
Zubehor zuzulegen, weil er nicht
wufdte, wo er eine derart platzrau-
bende Steuereinheit auf Dauer in
seinem Zimmer unterbringen soll,
fur den konnte InterActs Ultraracer
64 interessant sein. Das Gerat ent-
spricht in seiner Grof3e einer Fern-
bedienung und besitzt am vorderen
Ende auf der Oberseite ein Mini-
Lenkrad. Auf der Unterseite befin-
det sich ein federgestutzter Button,
dessen Funktion per Schalter (be-
findet sich auf der rechten Seite)

verandert werden kann. Der Button
kann nach vorne und hinten bewegt
werden und entspricht in seiner
Grundeinstellung wahlweise den
Knopfen A und B oder der analog ge-
steuerten Y-Achse (aufwarts und ab-
warts). Alle Tasten lassen sich auch
frei belegen, so dafd Ihr Eure bevor-
zugte Einstellung programmieren
konnt. Die Veranderungen bleiben
sogar erhalten, nachdem die Kon-
sole ausgeschaltet wurde.

Das Lenkrad vermittelt eine gute
Kontrolle und ist flr Rennspiele wie
Top Gear Rally, MRC und F1 Pole
Position 64 sehr gut geeignet. Bei

Spielen, wie
Mario Kart
64, Diddy
Kong

Racing, Wave
Race 64 und 1080° Snowboarding,
wird es jedoch trotz programmierba-
rer Tasten schwierig, die Fahrzeuge
perfekt zu beherrschen. Elegantes
Sliden oder das Ausfiihren von
Stunts ist aufgrund der Tastenan-
ordnung kaum maoglich. Leider wur-
den auch die Start- und die Set-
Taste (fur die Programmierung zu-
standig) auRerst unglunstig plaziert.
Es kann leicht passieren, dafs man

mit dem Daumen einen dieser bei-
den Buttons versehentlich drtickt.
Alles in allem ist der Ultraracer 64
jedoch eine interessante Alternati-
ve zum Lenkrad, die selbstverstand-
lich auch tber einen Slot flr ein
Controller Pak oder ein Rumble Pak
verfligt.

Muster: Jollenbeck,
Tel.:04287/1 2510

Fazit: 3

zuvbehor
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WERTUNGS -

Aetion

Titel

Spieler

Ausgabe Note

Actraiser 2 1
Adv. of Batman & Robin, the 1
Alien vs. Predator ]
Arkanoid 1-2 sim
Batman Forever 1
Batman Returns 1
Blazing Skies 1
Cacoma Knight in Bizyland 1-2 sim
Capt. America and t. Avengers 1-2 sim
Captain Commando
Choplifter 3 1
Dead Dance 1
Death and Return of Superman 1
Firemen, the 1
Ghoul Patrol 1
Incredible Crash Dummies, the 1
Jurassic Park ]
Jurassic Park 2: The Chaos C.  1-

1

1

1

1

1

]

1

2 sim
Kirby’s Dream Course -2 sim
Knights of the Round -2 sim
Last Action Hero
Lawnmower Man, the -2 sim
Legend -2 sim
Marvel Super Heroes i. W.0.t.G.
MechWarrior
Mechwarrior 3050 1-2 sim
Metal Warriors 1-2 sim
Mighty Morphin Power Rangers 1-2 sim
Mr. Do! 1-2 sim
Ms. Pac-Man 1-2 sim
Ninja Warriors ]
Operation Logic Bomb 1
Outlander ]
Pocky & Rocky 1-2 sim
Pocky & Rocky 2 1-2 sim
Revolution X 1-2 sim
Sailor Moon 1-2 sim
Spectre 1-2 sim
Spindizzy Worlds 1
Sunset Riders 1-2 sim
Super Pang 1
Super The Empire Strikes Back 1
Super Turrican 2 1
T2 - Judgment Day ]
T2 - The Arcade Game 1
Time Trax ]
Timon & Pumbaas Spielesamml. 1-2 sim
Tin Star |
Toys 1
True Lies ]
Turtles in Time 1-2 sim
Untouchables, the 1
Venom/Spider-Man - S. Anxiety |
Virtual Bart ]
Vortex 1
Waterworld ]
Wayne's World ]
Wild Guns 1-2 sim
X-Men Mutant Apocalypse 1
Zombies 1-2 sim

94.02
24,12
93.10
P
95.09
93.07
96.06
93.09
93.10
@5.07
94.09
93.10
94.11
95.06
95.01
94.02
93.11
95.02
96.05
Q411
94.01
94.03
94.12
97.02
93.11
96.02
95.07
95.01
97.02
97.06
95.07
93.12
93.07
93.10
95.05
96.03
96.06
94.06
93.09
93.10
94.08
94.03
95.07
94.05
94.06
94.08
98.03
97.06
93.07
95.04
96.08
94.11
96.01
94.11
94.12
96.03
93.06
95.07
95.07
93.10

+

“+

+

+

+

+

T+
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+

+

+

=+

+

+

+

Hallo, Statistiker, Sammler, TOTAL!-Fans, Fachhéndler und Genre-Spezialisten! Wie an-
gekiindigt, prdsentieren wir in diesem Monat ein Register der besonderen Art: Wir ha-
ben alle N64- und SNES-Spiele, die je in TOTAL! gestestet wurden, nochmals griindlich iiber-
arbeitet und nach Genres geordnet. Kommende Ausgabe folgen die GB- und NES-Titel.

Ein (c) hinter dem Titel kennzeichnet einen Classic-Test.

ﬁ’ C &br/%wrta/‘e

SUPERNES

Addams Family Values
Another World

Big Sky Trooper

Blackhawk

Dragon View

E.V.O. - Search for Eden
E.V.O. - Search for Eden (C)
Equinox

Flashback

Goof Troop

lllusion of Gaia

lllusion of Time

Lagoon

Legend of the Mystical Ninja
Lucky Luke

Scooby Doo Mystery
Secret of Evermore

Secret of Mana

Shadowrun

Shadowrun (C)

SOS

Soul Blazer

Super Adventure Island 2
Ultima - Runes of Virtue Il
Young Merlin

Young Merlin (C)

Ys Il - Wanderers from Ys
Zelda Il - A Link to the Past

Aetion-a mp&‘ Kun

— e i il el el il ek o el el | vl d il | ek el ek el

|
g

-2

|
(%]

-2

=

sim

sim

25.06 3-
9504 3-
95.08 2
9501 1-
95.02 3+
@3.10 2+
25611 2
94.03 3
94.01 1
93.11 2
95.02 2-
95.08 2
9501 2
Q4.04 1-
97.09
97.07
96.02
93.12
23.08
97.06
94.07
93.10
25.01
95.02
93.11
96.11
97.08
94.08

2
4+
2
1-
1
2+

5+
2+

2
4-
2+
2-
2

1

SUuUPERNES

Alien 3

Alien 3 (C]

B.O.B.

Battletoads in Battlemaniacs

Castlevania X - Vampire's Kiss

Cliffhanger

Cutthroath Island
Cybernator

Demolition Man

Demon’s Crest

Earthworm Jim
Earthworm Jim 2

First Samurai

Hagane

Hulk, the Incredible

Indiana Jones’ Greatest Adv.
Jim Power

Judge Dredd

Lethal Weapon

Maximum Carnage

Mega Man 7

Mega Man X

Mega Man X2

Mega Man X3

Mohawk & Headphone Jack
Phantom 2040

Pirates of Dark Water, the
Pitfall - The Mayan Adventure
Power Piggs of the Dark Age
Prince of Persia 2

Realm

Run Saber

Skyblazer

Sparkster

TOTAL! 4/98
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-2
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MI\J

sim

sim

sim

sim
sim

93.06
@712
@3.07 2
23.10 3
Q50100 2=
94.01
96.04
93.06
9511 3
@5.04
9412 1
Q5:0] 1-
93.08 4-
25.05
94.10 3
9412 2
94.04
2508 2

Q3.06 5

Q4. 11 3
96.01 2-
94.05 2

9511 3+
96.05 2

97.07 3+
26.01 3+
94,08 4+
95.01 2+
96.12 4
@6.11 4-
97.02 3-
24.02 3+
94.03 2
2411 2+

Spawn

96.04 3+

]
Spider-Man 1
Star Trek: Deep Space Nine 1
StarGate ]
Super Castlevania IV ]
Super Ghouls 'n’ Ghosts ]
Super Metroid 1
Super Probotector 1
Super Putty 1
Super Return of the Jedi ]
Super Star Wars 1
Super Star Wars (C) ]
Super Turrican 1
Tim — Der Sonnentempel ]
Warlock ]
Wolverine ]
Zool 1

Ae &bﬁ-cg/)aaﬁt

95.04
96.07
95.07
94.07
94.11
94.08
94.04
94.01
@4.12
94,12
97.04
2301
97.05
95.05
95.01
94.01

Snowboord K]ds.‘ 1-4 sim

SuUPERNES

James Pond Crazy Sports 1
Looney Tunes Basketball 1-4 sim
M. Basler p.: Fever Pitch Soccer 1-5 sim

NBA Hang Time 1-4 sim
NBA Jam 1-4 sim
NBA Jam Tournament Edition  1-4 sim
Super Baseball 2020 1-2 sim

Action-Strategie

98.02

93.08
95.06
25.08
97.07
94.04
?5.03
93.11

7
3-
3+
2.
2

1
1
Pe
2-
2
2
2+
2+
3=
4+
3+

1-dsim 97.07 2

3

3
2
2
3+
1=
1=
3+

SuUPERNES

Actraiser 1
Front Mission 1-2 sim
Goemon 5 1-2 sim
Jungle Strike 1
Metal Marines 1
Pac-Man 2 1
Star Trek — Starfleet Academy  1-2 sim
Star Trek — The Next Generation 1
Super Battleship ]
Super Bomberman 1-4 sim
Super Bomberman 2 1-4 sim
Super Bomberman 3 1-5 sim
Super Bomberman 4 1-5 sim
Super Morph 1
Syndicate 1-4 sim
Troddlers 1-2 sim
Urban Strike 1
Worms 1-4 sim
Adventure
SUPERNES
Brain Lord 1

Eye of the Beholder |

26.09
95.07
96.07
95.09
94.04
95.05
95.03
25.07
94.04
93.09
94.12
5.11
96.06
95.02
95.01
93.08
96.02
96.12

95.02
94.08

2+
2+

2+

3+
al

2+
2+
3+
3+
3+



Herr der Ringe, der 1-5 sim 94.12 3- Alfred Chicken ] 94.01 3 /
Terranigma ] 97.01 2+ Animaniacs 1 94.12 3+ /Kf"@dtf(a“" “/(a//@ﬁfgﬂ/‘ﬂ;//"aﬁ(ﬂ(@
Where i.t.W. is C. Sandiego? 1 93.10 5 Asterix 1-2 sim 93.08 3-
Asterix & Obelix 1-2 sim 95.08 2
Beavis and But-Head 1-2 sim 95.11 3.
//-/'G(S’t P@/ﬁf‘ﬂ/{ ‘féaﬂt’gﬁ Beethoven's 2nd 1 93.12 6+ v SUPERNES <
Bonkers 1 95.06 4
Boogerman ] 96.03 3-
Bram Stoker's Dracula ] 94.02 5 ACME Animation Factory 1 95.07 4+
,‘f;. NINTENDOG6A4 q Bubsy 1 23.08 2 Fun 'n Games 1 94.10 5+
Bubsy Il 1-2 sim 96.03 3 Mario’s Time Machine 1 94,08 5+
Bugs Bunny — Rabbit Rampage 1 94.06 2
Casper 1 97.10 4+ ,
Chuck Rock 1 93.12 2- U / /g/g
: BT 1 Claymates 1 94.05 2- P “f/g 679
' Congo's Caper 1 93.08 2
1 Cool Spot 1 9311 1-
/-40/)3}6 Cool World 1 93.06 3+ * NINTENDOG6A4
Daffy Duck 1 94.01 3+
Donald in Maui Mallard 1 96.08 2+
Donkey Kong Country 1-2 sim 95.01 1-
SuPeErNEs y Donkey Kong Country 2 1-2 sim 96.01 1-
Donkey Kong Country 3 1-2 sim 96,12 1- gy
Dschungelbuch, das ] 94.09 1- Fighters Destiny
Pinball Dreams 1-8 94.03 3- Fievel goes West ] 94.12 5+ ‘Mace: The Dark A
Pinball Fantasies 1-8 95.03 3- Flintstones 1 95.06 4+ Virtual Hiryo No Ken
Super Pinball — Behind the Mask 1-4 95.02 4- Flintstones, the 1-2sim 94.04 2- WarGods .. o 1-2isim 95 3=
Frantic Flea ] 96.06 4 WCW vs. NWO: World Tour  1-2 sim 98.02 2
. Great Circus Mystery, the 1-2sim 95.10 2-
F/é‘%fﬁa/&tﬂ/‘ Hook ] 931] &
Hurricanes, the 1-2 sim 95.02 4+ A SuPErRNESsS
Incantation ] 97.01 3+
lzzy's Quest f. 1. Olympic Rings 1 96.03 3+
James Pond II: Robocod 1 93.10 3 Art of Fighting 1-2 sim 94.02 3-
Jelly Boy 1 95:03 2 Battletoads — Double Dragon ~ 1-2 sim  94.01 4+
Joe & Mac 3 1-2 sim 94.12 3- Best of the Best 1-2 sim 93.08 4+
Kid Klown in Crazy Chase 1 95.03 2+ Brutal — Paws of Fury 1-2 sim 95.03 3-
Kirby Super Star Deluxe 1-8 96.12 1- Clayfighter 1-2 sim 94.05 2+
Kirby's Fun Pak 1-2 sim 97.03 1- Clayfighter 2 1-2 sim 95.05 2
SurPrerNEs Kénig der Lowen, der 1 25.01 4- Double Dragon V 1-2 sim 95.02 4-
Lester the Unlikely 1 94.05 4 Dragon Ball Z - Hyper Dim. 1-2 97.03 3+
Magic Boy 1 ?4.10 3- Dragon — The Bruce lee Story 1-3 94.11 2+
PilotWings 1 94.06 2- Magical Quest, the — M. Mouse 1-2 93.06 1- Fatal Fury 1 93.07 3+
Marko’s Magic Football 1 95.10 3+ Fatal Fury 2 1-2 sim 94.09 3
" ; Mask 1 96.03 3+ Fatal Fury Special 1-2 sim 95.06 3+
A(tg,/l—agt/(}'@ﬁ ﬁ%ﬁ Michael Jordan: C. i. t. W. City 1 95.02 3 Final Fight 2 1-2sim 94.06 4
Mickey Mania 1 94.12 2- Final Fight 3 1-2 sim 96.04 2
Mr. Nutz 1 94.03 1- Foreman For Real 1-2sim 95.11 4-
Mr. Tuff 1-2 sim 95.07 3 Hammerlock 1-4 sim 95.03 5+
SuPerNEs 4 Mystical Ninja Ill 1-2 sim 95.07 1- Justice League 1-2 sim 95.08 3
Operation Starfi5h 1 95.07 4 King of Dragons 1-2 sim 94.06 3
Oscar 1 97.02 4+ MM Power Rangers - T. F. Ed.  1-2 sim 96.02 2
Space Ace 1 94.06 6+ Out to Lunch 1-2 93.10 2 Peace Keepers, the 1-2 sim 94.06 4
Pac-in-Time 1 9501 3 Primal Rage 1-2sim 95.10 3
, Pagemaster, the 1 95.01 3- Rise of the Robots 1-2sim 95.02 4
Jéﬂ/&ﬁ“ﬁ—gtﬁat%fg Pink goes to Hollywood 1 94.06 4+ Samurai Shodown 1-2sim 94.11 2
Pinocchio ] 96.01 2 Saturday Night Slammasters ~ 1-4 sim 94.10 2
Pinocchio (Retest) 1 96.08 2 Shag-Fu 1-2sim 94.12 3
Plok 1 93.12 2+ Street Fighter Alpha 2 1-2 sim 97.01 1
SuPrerNEsS 4 Pop 'n Twinbee 1-2 sim 94.04 2+ Street Fighter I 1-2sim 94.10 1
Prehistorik Man 1 96.06 2- Street Fighter Il Turbo 1-2 sim 93.10 1
Pugsley’s Scavenger Hunt 1 93.07 4+ Super Godzilla 1-2sim 94.10 5+
Eek! The Cat 1 94.10 4- Putty Squad 1-2 sim 95.07 2 Super Punch-Out 1 95.04 2-
Humans, the ] 94.01 2 Radical Rex ] 94.12 2 Super Street Fighter I 1-8 94.09 1
Lost Vikings Il, the 1-2 sim 97.04 1- Ren & Stimpy: Time Warp 1-2 sim 95.03 - T.M.H.T. = Tournament Fighters 1-2 sim 93.12 2
Lost Vikings, the | 9307 |- Road Runner 1 93.07 2 Weaponlord 1-2sim 96.02 2
Lost Vikings, the (C) 1-2 sim 96.09 1- Rocky Rodent 1-2 93.12 2 World Heroes 1-2sim 94.01 3
Spunky’s Dangerous Day ] 94.07 3+ Schlimpfe, die ] 94.09 3- WWF Raw 1-4 sim 95.01 2
Schlimpfe reisen um die Welt 1 96.11 2- WWEF - Royal Rumble 1-2 sim 93.07 2-
Schéne und das Biest, die 1 95.02 4- WWF Wrestlemania 1-2 sim 96.01 3+
M/&‘P«/{ Spanky’s Quest ] 93.08 3- X-Kaliber 2097 1-2 95.01 5
Spirou ] 96.11 3+
Super B.C. Kid 1 95.05 2 .
Super Mario All-Stars 1-2 93.09 1 PMZ/@J’/&/@/@
Super Mario World 1-2 sim 94.08 1
' Super Tiny Toons - B. B. Loose 1 93.06 2
Super Troll Islands 1 94.02 3+
_ Tim in Tibet 1 96.01 2+ ~ NINTENDOG&6 4
Doraemon 64 : 2- Timecop 1 96.03 5
¢ j - j Tom & Jerry 1-2 93.06 3-
Toy Story 1 96.04 2
We're Back 1-2 sim 93.10 3+
Whizz 1 97.02 4+
S SUPERNES < Yogi Bear 1 94.10 4 W SUPERNES
Yoshi’s Island 1 95.10 1+
Zero — The Kamikaze Squirrel 1 95.07 2-
Aaahh! Real Monsters 1 96.03 3 Break Thru! 1-2 sim 95.07 3
Adventures of Dr. Franken, the 1 94.04 3- Hebereke's Popoitto 1-2 sim 95.11 3-
Aero the Acro-Bat 1 93.12 3+ Hebereke's Popoon 1-8 95.01 3+
Aladdin 1 94.01 2 Hungry Dinosaurs 1-4 sim 96.01 2-

PR 75> register



Kirby's Ghost Trap
Puzzle Bobble

Super Tetris 2 & Bombliss
Tetris 2

Tetris 2 (Import)

Tetris Attack

Tetris Battle Gaiden
Tetris & Dr. Mario
Woario’'s Woods

Zoop

£ ems;a/é/é

Wave Roce 64

1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim

1-2 sim

1-2 sim
1-2 sim

I ’](—2 5|mL

SuPERNES

Aguri Suzuki F-1 Super Driving
Al Unser Jr.'s Road to the Top
Astro Gol Gol

Battle Cars

Biker Mice from Mars

Dirt Racer FX

Dirt Trax FX

Exhaust Heat 2

F-Zero

F1 Pole Position

F1 Pole Position 2

F1 World Championship

Full Throttle Racing

GP-]

Kawasaki Superbikes

Lamborghini Americ. Challenge

Micro Machines
Micro Machines 2 — Turbo T.
Newman/Haas Indy Car Ch.

N. Mansell's World Champion.

Power Drive

Rock ‘n’ Roll Racing
Rock ‘n’ Roll Racing (C)
Street Racer

Stunt Race FX
Super Mario Kart
Super Off Road
Suzuka 8 Hours
Test Drive 2

Top Gear 2

Top Gear 3000
Unirally
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1-2 sim
1-2 sim

sim
sim
sim
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1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-4 sim
1-16

1-2 sim

]

1-2 sim
1-2 sim
1-4 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim

1-2 sim

1-2 sim
1-4 sim
1-8

SuPerNEs

7th Saga, the
Breath of Fire
Breath of Fire Il
Chrono Trigger
Dungeon Master
Earthbound

Final Fantasy I
Final Fantasy Il
Final Fantasy Il (C)
Lufia (Lufia 2 / US)
Lufia & The Fortress of Doom

Lufia & The Fortress of Doom (C)

Might & Magic I
Might & Magic llII
Mystic Quest Legend

— — — — i — ] il el |l e il il

96.05
95.06
93.10
95.11 2-
94.10 2-
96:11 2
94.04 2
95.04 2
95.07 3
96.01 2

97. 04 ]-

93.07
95.07
94.08
94.05
95.01
25.07
96.02
93.08
94.10
93.12
94,12
95.08
94.12
93.09
96.04
94.02
95.01
96.02
95.02
93.10
95.03
94.02 1-
96.08 1-
94.12 2-
94.08
23.10 1
93.09 3
94.11 4
93.07 4

2

3

2

+

+

+
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94.01
?5.04
95.06

3.12
94.10 2
96.04
9511 1-
93.09
95.08
96.05
95.02
97.05
97.02
94.04
96.10
94.03
95.05
P3.12

+
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Paladin’s Quest

Robotrek

Secret of the Stars

Star Ocean

Super Mario RPG

Ultima VI - The False Prophet
Wizardry V

fa/rr/oa@/c

SurPerNEs

94.02
95.03

2509 2
97.11 1-

96.07 1
94.08

94.06 2-

Williams Arcade’s Greatest Hits 1-2 sim 97.08 3+

Shoot em %&

st

ylatWars

Wﬂcj Choppers

SuPERNES

Axelay 1
Cosmo Gang - The Video 1
Desert Fighter 1
Firepower 2000 (Super SWIV) 1
Gradius 3 1
Parodius 1
Pop 'n Twinbee ]
R-Type Ill 1
StarFox 1
StarWing 1
Super Air Diver ]
Super Aleste 1
Super Battletank 2 1
Super Dropzone 1
Super Nova 1
Super R-Type 1
Super Strike Eagle 1
Super SWIV (C) 1
Turn and Burn 1
U.N. Squadron 1
Wing Commander - S. Missions 1
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Roboton64 12

94.06
23.09
94.09
93.06
95.02
94.06
93.06
94.02
93.06
94.09
93.12
93.09
94,10
94.12
94.02
96.10
93.06
95.05
94.10
95.03
23.10
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o
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'W Gretzky s 3D- Hockey -
SUPERNES

90 Minutes European Prime Goal 1-2 sim
Amazing Tennis 1-2 sim
Barkley: Shut Up and Jam! 1-4 sim
Bass Master Classic Pro Edition 1
Bassin's Black Bass 1

Boxing Legends of the Ring 1-2 sim
Brett Hull Hockey 1-2 sim
Bulls vs. Blazers 1-2 sim

Cal Ripken jr. Baseball ]
Champions World Class Soccer 1-2 sim

TOTAL! 4/98

#1 —4 sim

\ 97.07 2

96.02
@3.07
95.02
96.11
95.10
94.02
94.01
©3.07
93.08
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94.07 4-

Championship Pool
Dino Dini's Soccer
ESPN Baseball Tonight
FIFA @7

1-8

1-2 sim
1-2 sim
1-5 sim

FIFA 98 — Die WM-Qualifikation 1-5 sim

FIFA International Soccer

FIFA Soccer ‘96

Frank Thomas Big Hurt Baseball
HardBall 3

Hyper V-Ball

International Superstar Soccer
Intern. Superstar Soccer Deluxe
Jimmy Conners Pro Tennis Tour
Jimmy Connors Pro Tennis Tour
John Madden Football ‘93
Kick Off 3 - European Chall.
Lothar Matthaus Super Soccer
Madden NFL '94

Madden NFL ‘95 (Neuwertung)
Maijor League Baseball

Major Title

Mark Davis’ The Fishing Master
Mega Man Soccer

Monday Night Football

NBA All-Star Challenge

NBA - Give N Go

NBA Live ‘95

NBA Live ‘96

NBA Live ‘97

NBA Showdown

NFL Football

NFL Quarterback Club

NFL Quarterback Club 96
NHL '97

NHL Hockey ‘94

NHL Hockey '95

NHL Hockey ‘96

Olympic Summer Games

PGA European Tour

Sensible Soccer

Side Pocket

Smash Tennis

Soccer Shootout

Striker

Super Family Tennis

Super Formation Soccer |l
Super Slap Shot

Tecmo Super NBA Basketball

1-5 sim
1-5 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-8
1-4 sim
1-4 sim
1-2 sim
1-4 sim
1-2 sim
1-5 sim
1-5
1-2 sim
1-4

1

1-2 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-4 sim
1-5
1-5 sim
1-5 sim
1-2 sim
1-2 sim
1-5 sim
1=-5 sim
1-2 sim
1-5 sim
1-5
1-2 sim
1-8
1-4
1-2 sim
1-2
1-4 sim
1-4 sim
1-2 sim
1-4 sim
1-4 sim
1-2 sim
1-2

Tiny Toons: W. & Wacky Sports 1-4

Troy Aikman NFL Football
Val d'lsére Championship
Virtual Soccer

Winter Gold

Winter Olympics

World Cup Striker

World Cup USA 94
World Masters Golf

Stra 5%/2&

1-2 sim
1-2
1-2 sim
1-8
1-4
1-32
1-24
1-8

SuPERNES

Aerobiz Supersonic
Civilization
Harvest Moon

1-4
1
1

K.-H. Rummenigges Pl. Manager 1-2 sim

King Arthur's World
Lemmins 2

Mario is Missing
Mega-lo-Mania

Pac-Attack

Populous

Populous I

Powermonger

Shanghai Il - Dragon’s Eye
Sim Ant

Sim City

Sim City 2000

Super Conflict

Super Solitaire

Theme Park

Utopia — Creation of a Nation
Wordtris

93.12
94.12
94.12
97.02
98.02
94.07
96.03
96.03
94.09
94.07
95.03
99.1]
96.12
93.06
93.07
95.02
95.10
94.03
95.02
94.05
94.01
96.07
94.06
%4.03
93.07
96.01
95.01
%6.03
97.02
94.03
94.04
95.05
96.01
97.01
94.03
95.01
96.02
?6.09
97.01
93.12
94.03
94.07
95.07
93.09
93.09
23.09
93.10
93.07
24.12
94.12
P4.12
94.03
97.01
94.04
94.06
94.08
96.02

95.03
96.05
9711
93.12
93.06
95.01
94.05
94.02
94.01
95.06
94.08
93.08
93.07
94.01
94.02
97.02
93.07
94.03
95.07
?4.08
93.06
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asmina, Hamburg

Halli, hallo! lerin auch an keinem Spiel vorbeigehen, be-
Im vorherigen Monat haben wir Euch mit den  sonders wenn sie selber die Hauptrolle spielt.
videospielvernarrten Simpsons unterhalten. Das  Sollten wir wesitere Belege fiir Nintendo & Co.
Heft war kaum am Kiosk erhéltlich, da er in der gezeichneten Parallelwelt finden, liefern > i

reichten uns auch schon die ersten leserbriefe:  wir sie Euch natiirlich sofort nach. Fiir dieses Mal 10 a.cih
,Mehr davon!” fordert |hr darin. viel Spaf) mit Sailor Moon. %
Natiirlich waren wir nicht faul und durchforsteten ~ Ach ja, wir nutzen die Gunst der Stunde, um e >

sofort unsere unzahligen Videokassetten nach  nige Eurer zahlreichen Kunstwerke mit abzu- L
weiteren Beispielen videospielender Zeichen-  drucken.

trick-Charaktere. Findig wurden wir u. a. bei  Ever TOTALI-Team

der allseits beliebten Serie Sailor Moon. Genau  PS: Ab Mitte Mérz sollte Euer Comichandler die
wie Bart kann die gleichnamige Hauptdarstel-  ersten diei SMMangas fir Euch bereithalten!

SM UND DIE KONSOLEN SM UND DIE AUTOMATEN
Npit)

Sailor Moon im Kampf gegen bése Riesenroboter. Am Pad . '
erkennt man, daf3 es sich um ein NES handeln miBBte. Das Bunny ist, wie Ublich, unfﬁhig (oben) und drgert sich, bis
Spiel endet iibrigens erfolglos, weil die echte Sailor Moon Amy eher widerwillig zum Stick greift und ganz nebenbei
anruft und die ganze Zeit das Telefon klingelt den Highscore macht (rechts)

N
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VERKAUFE

Verkaufe PilotWings DM 70,
Indiana Jones DM 100, Actraiser 2
DM 80, Super Turrican 2 DM 80,
Mega Man X DM 50, Toy Story DM
50, Tel.: 03545191242, Marcel
SNES mit 14 Spielen, 2 Pads, u. a.
DKC 1-3, Zelda, DM 500, Tel.:
07233-6405, Bernd

Super Metroid DM 50, lllusion of
Time DM 50, Secret of Evermore DM
50, Robotrek DM 60, Lufia & The Fort
ress of Doom DM 60, Tel.: 03685-
707227, lutz

Verkaufe Operation Logic Bomb +
Batiletoads in Battlemaniacs fir je DM
27,50, beide zusammen nur DM 50,
Spiele fast neuwertig, Tel.: 06196-
24757, ab 17 Uhr, Oliver

SNES DM 120, SNES-Spiele, Sport,
Kampf-, Adventure- und Rollenspiele
usw., NES DM 39 und NES-Spiele je
DM 25, N64-Spiele: Blast Corps,
lylatWars

Verkaufe 12 SNES-Spiele, suche
K.-H. Rumenigges Player Manager,
Wayne's World und Sailor Moon
Super S, auch Tausch méglich, Tel.:
035451-8198, Florian

Final Fantasy Il mit Spieleberater
sowie Breath of Fire | und Il, Soul
Blozer, lllusion of Time, lagoon, Mystic
Quest legend, Lufia & The Fortress of
Doom gegen Gebot, Tel.: 08221-
34407, Patricia

Verkaufe SNES + 2 Pads (DM 120)
+ SGB (DM 30) + 17 Spiele, z. B.
Zelda DM 40, Plok DM 40, alles
zusammen DM 800, dazu Tips und
Tricks |, Tel.: 0309918192, Dorian
Billig! Verkaufe SNES mit 2 Pads
und @ Spielen fir DM 350 (u. a.
Zelda, NBA Llive 96, Mystic Quest,
Earthworm Jim, SML, Secret of Ever-
more oder einzeln zw. DM 40-50),
Tel.: 03863-222791, Falko

SNES DM 75, Né4-Konsole DM
210, NES DM 30, Spiele fir alle
Systeme, GB DM 15-25, NES DM
15, SNES- + N64-Spiele auf Anfrage
+ Porto + NN, Tel./Fax: 02841-
44125, Janni

DKC 1 + 2 je DM 40, ISS, Mario
Kart, Mickey Mouse, NHL 96, Val
d'lsere je DM 35, Bubsy + Kid Clown
ie DM 30, neuwertig, VB, Super Game
Boy DM 35, Tel.: 06441-34628,
Dirk

12 SNES-Spiele, u. o. Secret of
Mana, Breath of Fire I, Might &

Magic I, lllusion of Time, Lost Vikings,
Sim City, Flashback u. Tetris Atiack, je
ca. DM 40 VB und Game Boy + 8
Spiele, ruft an! Tel.: 040-7108319,
Andrea

SNES + 2 Pads + 3 Spiele, Preis
DM 250, Tel.: 02379-41 1, Matthias
Verkaufe SNES + 8 Spiele + 2
Spieleberater fir DM 280, Spiele z. B.
DKC 1, 2, 3, Tel.: 0841-72604,
Andreas Schwan

Verkaufe SuperNintendo-Spiele-
konsole PAL + Pad + Superpad = DM
80, 17 Spiele fir je DM 40 oder alles
zusammen DM 500, Schweiz, Tel.:
0042-279-572871, Bjémn

SNES + 2 Pads + Super Game Boy
+ 7 Spiele DM 300 (VB), Tel.: 030-
4260961, Matthias

Verkaufe SuperNintendo-Spiele-
konsole PAL + Pad + Superpad = DM
80, 17 Spiele fir je DM 40 oder alles
zusammen DM 500, Schweiz, Tel.:
0042-279-572871, Bjém

SNES + 1 Pad + Super Game Boy +
Super Mario World und Donkey Kong
Country [mit Originalverpackung],
Tel.: 034602-20555, ab 18 Uhr,
Alexander

Verkaufe FIFA 98, Clayfighter 63
1/3, Mario Kart 64 und ISS 64,
Tel.: 030-4248355, meldet Euch bei
Jannis!!!

Treasure Hunter G (jp), inkl. dt. l&-
sung DM 65, Powerful Pro Baseball 96
(Konami/jp) DM 45, auch Tausch 2:1
moglich gegen FF Il (us) oder Bonk 2
(ip), Tel.: 03834-811747, Ronny

Final Fantasy I, IV, V, VI sowie
Chrono Trigger, Star Ocean und
Treasure Hunter G mit passenden
Adaptern, Tel.: 0231-833640, fragt
nach Philip

Suche dringend Mega Man X3,
tausche auch gegen GB-MogelMo-
dul, Game-Genie oder SNES-Spiel
legend, Tel.: 05367-1338, fragt nach
Matthias

Suche Breath of Fire |, Zusendung
gegen Nachnahme, Tel.: 03928-
782808, Anne

Wanted!!! Suche Aerobiz (us) sowie
Karl-Heinz Rummenigges FuBballma-
nager, zahle Neupreise!! Tel.: 0171-
2733010, Dirk

Suche Secret of Mana 2, bitte melden
unter Tel.: 08231-31361, Dennis
Final Fantasy Il von einem armen
Geschopf dringend gesucht, suche
auch E.V.O. — Search of Eden, ich hof-
fe auf viele Antworten! Martin Lingnau,
Am Stammisch Busch 21, 58455
Witten, Tel.: 02302-59367
Hanyuku Hero (Square/jp), Pa-
puwa (Enix/jp), Ninja Boy Sasuke
(Sunsoft/ip), Popful Mail (jp), Ranma
1/2 RPG (Toho/p), Albert Odyssey
(Sunsoft/jp), Bonk 2, DQ 3 Remake,
Tel.: 03834-811747, Ronny

N Y TETX L o 4155

TAUSCHE

Tausche Secret of Mana und Micro
Machines 2 gegen Sim City und
Theme Park, Tel.: 033731-80005,
ab 18 Uhr, frage nach Timo
Tausche Kirby's Dream Course,
Putty Squad und Operation Starfi5h
gegen Magical Quest starring M.
Mouse, méglichst mit Verpackung und
Anleitung, . Tel.: 04298-3675, Jém

MES

VERKAUFE
Verkaufe Super Mario 2 DM 25,
Super Mario 3 DM 25, Mario &
Yoshi DM 20 und Turlles 3,USVersion,
DM 30, Tel.: 0228-374919, Alex

SUCHE

Suche dringend US-Adapter fir NES!

(oder Action-Replay mit Adapterfunk-

tion), suche auBerdem Zelda 1 + 2,
Tel.: 04321-42425, Sandro

Suche Neuheiten + Sammlungen +
Konsolen + Zubehor fir NES, N64,
SNES, GB, Sony PSX usw., meldet

Euch einfach unter Tel.: 0641-
Q70424 Kirsten
CAME BOY
VERKAUFE

Achtung! Verkaufe Qbert fir DM
15, Mickey Mouse 1 und SpiderMan,
beide fir DM 25, Tefris fir DM 10 mit
Anleitung in gutem Zustand, Tel.:
07722920529, Tobias

Game Boy pocket [silber| + Teiris
Blast, Humans, GB Gallery, Populous,
Pinball, Space Invaders, DKL 2 + Lupe
mit Licht fir DM 250 VB, auch einzeln
od. im Tausch gegen 3 N64-Spiele,
Tel.: 06081962203, Alex

SUCHE

Suche Aloddin, Snoopy, FIFA 98,
Schlimpfe 1 + 2, Die Maus, Tama-
gofchi, Wave Race, NBA Llive 96,
NBA All-Star Challenge, NHL Hockey,
Winter Olympics, Spy vs. Spy, Tel.:
0304128173 (vom 1.4-10.4. unter
Tel.: 0172-3045765), Otto Mangold
Suche GB-Spiele fir wenig Geld,
aber gutl Suche besonders Mystic
Quest fir DM 100, wenn vollsténdig!
Dringend! AuBerdem billiges NES fir
héchstens DM 50 + Spiele, Tel.:

o~
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VERKAUFE

Verkaufe oder tausche Mario + Be-
rater und Wave Race, je DM 50,
Turok DM 60, Blast Corps DM 70
sowie Midway-Priigler + Moves DM
Q0 oder alles zusammen fiir DM 300
Tel.: 0351-2014134, Andreas
Verkaufe/Tausche Mario 64,
Turok (uk), Wave Race, lylatWars
(ohne Rumble-Pak) u. a., suche
GoldenEye (auch fir 2 Spiele), DKR,
Mace, Bomberman 64, MRC, Tel.:
089-3162625, ab 15 Uhr, Thomas
Verkaufe/Tausche/Suche Spie
le und Zubehér fiir Nintendo®, ver-
kaufe Super Nintendo mit 10 Spie-
len, Super Game Boy, 3 Pads DM
350, Tel.: 02666-1727, ab 17.30
Uhr, Stefan

Verkaufe No64-Spiele: FIFA (DM
35), Turok, Star Wars, Hexen (je DM
75), suche Virtual Boy uns Spiele fiir
NES: Kid lkarus, Metroid und
Castlevania, Tel.. 05248-1790,
Daniel Sommer

Verkaufe Blast Corps DM 90,
Wayne Gretzky's 3D Hockey DM
100 (zusammen DM 170, beide Spie-
le mit Anleitung im Topzustand, Tel.:
0309918192, Dorian
Einmaliges Angebot! Die 7 Spiele
lylatWars, Star Wars, Blast Corps,
SM 64, Wave Race, MK 64 und
Turok + 1 Original Controller Pak fiir
nur DM 490! Nur zusammen, Tel.:
08034-99068, Hermann
Verkaufe N64 Und PSX-Spiele ab
DM 30, Liste g. Riickporto, Sascha Nil-
son, Gedelitzer Weg 7, 29471 Gartow
Verkaufe N64 mit 2 Pads und 3
Spielen (Clayfighter 63 1/3, FIFA
Soccer 98, Wave Race 64, alle PAL)
und Memory-Card, DM 400 VB, Tel..
08236-1578, Tomy
Verkaufe/Tausche N64-Spiele,
z. B. Turok, Blast Corps, 1SS 64, FIFA
98, Eishockey; fir SNES: Earthworm
Jim Il, Striker, Turrican |, Super Street
Fighter, Action Replay Ill; TOTALI-Hef-
te ab 6,/93:; alte Nintendo-Club-Hefte,
Tel.: 02501-58613, Jorg
Achtung! Verkaufe extreme-G fir
DM 100, PilotWings DM 60, Mario
Kart 64 und Wave Race je DM 40
oder tausche auch gegen Turok oder
007, Tel.: 04873-624, Patrick Kéhn
Nintendo®* mit Rumble Pak und
Memory-Card sowie 5 Games (Lylat-
Wars, Star Wars: S.o.t.E., Wave
Race, Midway-Prigler, Mario) in gute
Hénde abzugeben (VHB DM 690),
unter Tel.: 05259-590, Mario
N64-Spiele! PAL: Turok, Bomber
man, FIFA 98, Star Wars: S.ot.E.,
NTSC: Wave Race, MRC, Top Gear,
2 Ego-Shooter, Mace, Mario Kart,
Dark Rift, Wayne Gretzky usw., ab DM
50, Tel.: 0926193104, Iris



Super Mario 64 DM 50, F1 Pole
Position 64 DM 100 oder tausche ge-
gen Mario Kart 64, Top Gear Rally,
San Franscisco Rush, GoldenEye,
Original Memory-Card, Tel.: 0551-
631837, Dirk

Verkaufe fir N64 Mace: The Dark
Age DM 100, fir NeoeGeo CD FF 3
DM 30, fiir Saturn Panzer Dragoon 2,
XMen, Guardian Heroes je DM 25, 2
Prigelspiele fir MD DM 60-80, suche
fir SNES Sky Blazer, Tel.: 09141-
92534, Markus

Verkaufe fir N64: Blast Corps DM
80 und F1 Pole Position DM 80 oder
tausche beide gegen WCW vs.
NWO: World Tour, Tel.; 07141-
482328, Sven

Diddy Kong Racing, Yoshi's Story,
WCW vs. NWO: World Tour zu ver-
kaufen, alle Spiele PAL, Preise auf An-
frage + Nachnahmekosten, Tel.:
02551-5750, mittwochs 17-20 Uhr
anrufen, Roman

Verkaufe Diddy Kong Racing fir
DM 70, Turok DM 70, Wave Race
DM 60, alle PAL, auch Tausch gegen
GoldenEye 007, Blast Corps o. a.,
Tel.: 07942-4077, ab 19 Uhr, Steffen
Verkaufe oder tausche Mario + Be-
rater und Wave Race, je DM 50,
Turok DM 60, Blast Corps DM 70
sowie Midway-Prigler + Moves DM
Q0 oder alles zusammen fir DM 300,
Tel.: 0351-2014134, Andreas

Suche Guberst billig GoldenEye 007,
WCW vs. NWO, FIFA 98, verkaufe
fir N64 Wayne Gretzky's 3D Hockey,
extreme-G, DKR, fir SNES StarWing,
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DKC 1 + 2, Earthworm Jim und PC-
Spiele, Tel.: 09433-1774, Martin
Suche James Bond GoldenEye 007
fir N64, Tel.: 09927-1092, Thomas
Suche Konsole + Sammlung + Neu-
heiten fir Né4 + Sony PSX, suche
auch Konsolen + Sammlungen fir
SNES, NES, GB efc., Tel.: 0641-
970424, Kirsten

N64-Club sucht Mitglieder, fordert
aktuelles Club-Heft und bzw. Infos
gegen DM 1,10 bzw. DM 2,20 Riick-
porto an beim Universum Club,
lindenweg 14, 25709 Marme

TAUSCHE

Tausche LylatWars mit Rumble-Pak
gegen Diddy Kong Racing oder
extreme-Gl Tel.: 04061165812, bis
17 Uhr, 040-6451990, ab 18 Uhr,
Jérn Lorenzen

Tausche \Wave Race (d) gegen Top
Gear Rally (d), ist sehr dringend, ruft
schnell an! Tel.: 07674-8228, Andy
Tausche PAl-Version San Francisco
Rush gegen einwandfreies Clay-
fighter 63 1/3 oder Top Gear Rally mit
Verpackung (PAL), Tel.: 02324-
67322, Benjamin

Tausche Hexen, Mario Kart, Turok,
GoldenEye 007 und San Francisco
Rush gegen andere (auch Verkauf),
Tel.: 051959223, Stephan
Tausche Super Mario 64 gegen ar-
deres N64-Spiel, bes. Blast Corps, tau-
sche nur in Minchen und Umgebung,
Tel.: 089-1234594, fragt nach Philipp
Tausche Mario Kart 64 gegen Turok,
Wave Race oder andere Spiele (Turok
wird bevorzugt), Tel.: 05205-21458,

Daniel Planer

Tausche Lylai\Wars inkl. Rumble Pak,
ISS 64, Bomberman 64, Diddy Kong
Racing gegen San Francisco Rush oder
extreme-G oder Turok (engl. od. us)
oder FIFA 98, ruft anl Tel.: 06062-
62920, Bernhard

SOMSTIGES

VERKAUFE

Poster!!! Wir verkaufen Poster zu
allen Nintendo-Spielen, z. B. Lufia,
ISS 64, lylatWars, SM 64, MK 64,
Grofen: 0,60 m x 0,45 m und 0,45
m x 0,30 m, greift zu! Tel.: 03594-
703752

Letzte Chance! Echtes Schnéippchen!
Verkaufe Teamchef, Sensible World of
Soccer [alles komplett] fir PC (CD-
ROM| fir geschenkte DM 30 zzgl.
Nachnahme und Versand, nur im Pa-
ket, Tel.: 09433-1774, Martin
Verkaufe Final Fantasy Tactics, Saga
Frontier, Live a life, alle Spiele giinstig
herzugeben! Alles japanische Versio-
nen! Tel.: 0821-555725, ab 16 Uhr,
Klaus Huber

Castlevania - Symphony of the
Night und Hanyuku Hero (Square) giin-
stig zu verkaufen! Tel.: 0821-555725,
ab 16 Uhr, Klaus Huber
Verkaufe Spiele fir SNES, NES
und GB, tausche auch, viele Raritéten
darunter, Infos unter Tel.: 0841-
77213, ab 17 Uhr, oder Lliste anfor-
dern: Roland Pohl, lechermannstr. 11,

85051 Ingolstadt

Amiga CD32 mit 3 Spielen (Oscar,
Rise of the Robots und Top Gear Rally
2) for DM 200 VB, Tel.: 02222-1577,
André

Suche dringend Telefonnummenn
von Handlern, die noch Spiele der
PC-Engine verkaufen, suche auch Né4-
Spiele, Tel.: 08677-64397, Ginter
Schwarz, RobertKoch-Str. 88, 84489
Burghausen

Suche fir N64 Wayne Gretzky's
Hockey 98, Joypad in blau; fir SNES
Pinocchio, Schlimpfe 1, Bomberman
3, Llucky Luke, 90 Minutes sowie
Game Boy pocket in blau und dafir
Bomberman 1 + 2, Lucky Luke, Road
Rash,Tel.:030-4128173, (vom 1.4.
—-10.4. unter Tel.: 0172-3045765),
Otto Mangold

Kaufe Spiele + Gerdte, N64, SNES,
GB, PlayStation, suche spez. SMD-
Spiele: bitte Liste anfordern! Evil. per
Fax, Sonderangebot: Game-GearSpiel
DM 18 + Porto + NN, Tel./Fax:
02841-44125, Janni

Suche ginstiges N64 mit Spielen, su-
che auch GameBoy-Spiele aller A, bit-
te sendet eine Liste an Tobias Ruppert,
Mainau B2, 97199 Ochsenfurt
Wer hat am 3.3.98 um 20.45 Uhr
auf Arte ,Manga, Mangaka!l” aufge-
nommen? Kaufe Video fir DM 30
oder schicke es zusammen mit DM
10 zuriick, Schweiz, Tel.: 0041-
/717874884, Hanni

Kaufe alles iber Manga oder Animes
(Dokumentationen, Berichte etc.),
Hanni Wolf, Schénebiel 8, CH9050
Appenzell, Tel.: 0041-717874884

G, MR URE Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!
D TAUSCHE
NAME
STRASSE
PLZ/ORT
TELEFON
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
O Super Nintendo D Nintendo®
@ NES 2O Hardware & Zubehor
O Game Boy D Sonstiges
Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschliagen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TO-
TAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fir das daraus folgende Vertragsverhdltnis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Serissitét der
Anzeigeninhalte nicht iberpriifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muf3 im Anzeigentext stehen.




Hefi-Shop

TOTAL! 3/96

Specials: N64-Software

SNES-Tests: FIFA Soccer ‘96
NES-Classic-Tests: The Legend of Zeldo
Tips&Tricks: Weaponlord, Chrono-
Trigger-Komplettlasung 1, DKC 2

Poster: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 4/96

Specials: Breath-of-Fire-11-Guide
iiber 16 Seiten

SNES-Tests: Toy Story,

Breath of Fire II, Final Fight 3
Game-Boy-Tests: Worms,

Micro Machines 2

NES-Tests: Elite

Tips&Tricks: DKC 2, Chrono-Trigger-
Komplettlasung 2

TOTAL! 5/96

Specials: Mego-Man-Reportage,

Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 1)
SNES-Tests: Civilization, Kirby's Dream
Course, Mega Man X3
Game-Boy-Tests: Killer Instin, Mega
Man 5

Tips&Tricks: Secre! of Evermore;
Donkey Kong Country 2

TOTAL! 8/96

Spedials: Interview mit Shigeru
Miyamoto, N64-Special, SM 64 (Teil 1),
Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 4)
SNES-Tests: Donald in M. Mallard
Game-Boy-Tests: Toy Story, Kirby's
Block Ball

Tips&Tricks: Super Mario RPG. (el 1)

TOTAL! 1/98

s Hnﬁ‘mr:nn; 1

o P ALLER ZEITEN

Specials: Grofler Jopan-Messe-
bericht, Sailor-Moon-Spiele, Rare-
Reportage, Johresrackblick 97
N64-Tests: AeroFighters Assault
GB-Tests: Bust-A-Move,
Game&Walch-Gallery, Turok
T&T: GoldenEye 007, Diddy Kong
Racing, extreme-6, Mischief
Mokers, Madden Football 64
Extra: Zwei Stundenplane

Im Heft-Shop konnt lhr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
Fullt dazu einfach den Coupon aus und schickt ihn an
uvntenstehende Adresse!

TOTAL! 9/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 2),
PilotWings 64 (Teil 1), Turok-Inferview,
Donkey-Kong-Biographie (Teil 1)
SNES-Tests: Olympic Summer Games,
Aciraiser

GB-Tests: GB-Classic-Reihe
Tips&Tricks: 5. M. RPG (Teil 2)
Poster: Mega Man

TOTAL! 10/96

Spedials: Super Mario 64

(Teil 3), PilotWings. 64 (Teil 2), Virtual:
Boy-Reportage, Donkey-Kong-Biographie
(Teil 2), FX-Spiele, Lufia Il (Teil 1)
SNES-Tests: Lufio & The Fortress of
Doom, Super R-Type

GB-Tests: Sword of Hope Il

Poster: Super Mario 64

TOTAL! 12/96

Spedials: Super Mario 64 (Teil 5), Wave
Race 64 (Teil 2) + Sommelkarte
SNES-Tests: DKC 3, Worms
GB=<TestsDonkey Kong Land 2
Tips&Tricks: T FRegister, Seael of
Mana 2 (Teil )

Posterz Seae! of Mofia'l"+ Sammelkarte

TOTAL! 1/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 6],
Shoshinkai ‘96 Messe-News, Wayne G.s
3D Hockey

SNES-Tests: Terranigma, Street Fighter
Alpha 2, Winter Gold

Tips&T.: GB-T&T-Register
Autogrammkarte: Shigerv Miyometo
Poster: Marvel Super Heroes

TOTAL! 2/98

SN S e sl X | |

Spedials: Interview mit Shigeru
Miyomoto, Interview mit den
Entwicklern von GoldenEye 007
N64-Tests: Dual Heroes, FIFA
98, Snowboard Kids, Tefrisphere,
WCW vs. NWO — World Tour
GB-Tests: FIFA 98, Lost Workd
T&T: Bomberman 64, DKR,

San Frandsco Rush, Top Gear Rally
Poster: Fighters Desfiny

1/ Poster: Morio Kari 64
s

TOTAL! 2/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 7), Mario
Kart 64 (Teil 1), Killer Instinct Gold, Star
Wars: Shadows o. 1. E, Jahresriickblick ‘96
SNES-Tests: Lufia, Sim City 2000
GB-Tests: Pocahontos

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 1), Super
Mario 64

Poster: Mario Kart 64

TOTAL! 5/97

Spedials: Akie N — Nintendos SNES-
Projekte, FuBball-Vergleichstest: 1SS 64
vs. FIFA 64

N64-Tests: KI Gold

SNES-Tests: Tim — Der Sonnentempel
GB-Tests: Wove Race

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 4)

Poster: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 6/97

Spedials: Jubilgum — 4 Jahre TOTAL!,
DigiPen, die Programmierer-Uni,
N64-Tests: Mario Kart 64
Game-Boy-Tests: Game&Watch

Gallery
Tips& Tricks: Turok-Levelkarfen, Teil 3
TUTM.HI“'*I . o N

TOTAL! 8/97

Spedials: E3-Messe-Report: von Banjo &
Kuzooie bis Zelda 64, exklusive Infos
iiber Turok 2, Reportoge: PAL-/NTSC-
Umsetzungen

NG64-Tests: Blast Corps

SNES-Tests: Williams Arcade

T&T: Shadows of the Empire

.. Poster; Banjo. & Kazooie

TOTAL! 3/98

S -uu- wim wirston |« [TIT)

Specials: N64-Importreporiage
(Adapter, Spiele, Umbou usw.)
N64-Tests: Fighters Destiny,
Nagano Winter Olympics, NHL
Breakaway 98, Yoshi’s Story
Gome-Boy-Tests: Monopoly
SNES-Tests: Timon & Pumban
T&T: FIFA 98, Son Frandsto Rush
N64-Zubehir: Game Buster
(ARP), Lenkrider, Mega Mem. Card

“FICIe s

TOTAL! 9/97

Spedials: Rennspiele: extreme-G,

F1 Pole Position 64, Multi-Racing
Championship, SNES RPGs: Dragon Ques!
I, Final Fontosy V, Tamagotchi-Report
N64-Tests: Dark Riff, Hexen 64
SNES-Tests: Lucky Luke

GB-Tests: Lucky Luke, Tim —

Der Sonnentempel

Poster: LylatWars

TOTAL! 10/97

Specials: Grofle Reportage: Rollenspiele
fr N64 und 64DD (Mother 3, Quest 64,
Zelda 64)

N64-News: Diddy Kong Racing
N64-Tests: F1 Pole Position 64,
GoldenEye 007, LylatWars

GB-Tests: Tetris Plus

T&T: GoldenEye, Lucky Luke, Mana 2
Poster: Bomberman 64

TOTAL! 11/97

Specials: Wir Giber ons, Spoce Station
Silicon Valley, Earthworm Jim 3D,
Game&Watch-Stary =
N64-News: BodLHun'ﬁ Costlevanio
a0, Wdetn

N64-Tests: o B, Mace r‘"
Dor Aga Top mkhﬂ ‘
&L LylaIWnrs, Mischief Multels
Poster: San Francisco Rush

TOTAL! 12/97

Specials: Anime&Mango, Final-Fontasy-
Report (NES), Kauftips — Soft- und
Hardware, Soundrepori

News: Nintendo Space Warld 97
N64-Tests: DKR, San Frandisco Rush,
Football-Vergleichstest

SNES-Tests: Arkanoid

GB-Tests: Donkey Kong Land 3

T&T: N64-Special (GoldenEye 007)
Poster: Automobili Lamborghini

TOTAL!-spedul 3/97

Die zweite Ausgabe des 64 fan
magazin bietet dber 20 N64-
Spiele im Test und zohlreiche
News und Previews, von Banjo &
Kazooie bis Zelda 64. Die
Reportage ,Auf dem Priifstand”
sogt, welches N64-Spiel die
Hardware bislang am besten aus-
nutzl. Mit Hexen-Riesenposter

Ad“l"lgl TOTAL!-Ausgaben der Juhr%unge 1993 bis 1995 sowie die Ausgaben 1,2, 6,7, 11/96 und 3, 4, 7/97 sind vergriffen und kannen leider nicht mehr nachbestellt werden.
Wer Informationen aus alten TOTAL-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewdhren. Entsprechende Adressen findet Ihr zum Beispiel in der Borse!

Stuck Ausgabe Stuck Ausgabe

3/96 DM 6,80
4/96 DM 6,80
5/96 DM 6,80
8/96 DM 6,80
9/96 DM 6,80
10/96 DM 6,80
12/96 DM 6,80
1/97 DM 6,80
2/97 DM 6,80
5/97 DM 6,80

6/97 DM 6,80
8/97 DM 6,80
9/97 DM 6,80
10/97 DM 6,80
11/97 DM 6,80
12/97 DM 6,80 Strafde
1/98 DM 6,80
2/98 DM 6,80

3/98 DM 6,80
Sonderhefte

"1 3/97DM 3,90

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stickzahlen ein-
trogen! Die Liferung erfolgt schnellstmaglich nach
Vorrarsloge. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlie-
ren olle onderen Preislisten ihre Gillfigkeit.
Briafmurken warden als Zahlungsmittel nicht
angenommen! Die Ware bleibt bis zur volistin-
digen Bezahlung Eigentum des Verloges.

Achtung! Bitte vergeft die Versandkosten nicht!
(Inland DM5,—/Ausland DM12 —)
Lieferung per Nachnahme nicht moglich.

HNEE

]

(] per Euro-Scheck zur Verrechnung
(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

PLZ/Ont ADRESSE:

AVC Heft-Shop
Postfach 0 12 08
23613 Stockelsdorf

L0001

(] bor anbei

Datum,/Unterschrift Bitte keine Uberweisung!

(Bei Jugendlich
des Erziehung chtigten. |

nter 18 Johren Unterschrift




COMPUTER/ZANKUDAK

hamburg duisburg s
e b 7 é 1
1 T | Holbeinstrafle 2-4
| el b  Stand A 31 24539 Neumiunster
" Bei diesen 3 Telefon 04321 / 22737
Thr Versand fur brandheifien Aktionen' Telefax 04321 / 23312
: : \ brauch ich mehy | N ' N T E N D o 6 4
Anime Video Power, Raubarer! /- NINTENDO 64 komplett di DM299,00
1 ) . ANTENNENWEICHE original dt DM 39,00
(DeUtSCh_& Englisch) = CONTROLLER grau, farbig dt DM 54.00
und vieles mehr! " Beruhig Dich - CONTR. PAK 1 M. farbig dt DM 39,00
ik b Jt Adraaae CONTR. PAK4 M. AUTOMATIC dt DM 69,90
AlKa GAMEBOY <->N64 Emulator dt DM 109,00
do ovon MICROBOSS /crée: GAMEBUSTER Schummelmod.dt DM 98,00
_ b / INTERACTOR Rucksackvibratordt DM 79,00
Bubblegum Crisis Du brauchtst kein Raunberer 9 aubere!. LENKRAD LX-4 mit Rumble df DM149.00
Evngen o e - s ol el Lapoesil vl Srimn £
%a‘:iga‘_gaf gibt s bei Deinem Fachhdindle: RUMBLE PAK LX4+Memorydt DM 39,00
adesico Acclaim Sports Soccer 98*dt DM 129,00
Rayearth M Aerofighters Assault* dt DM139,00
Sailor Moon Blast Corps kpl.dt DM 99,90
Tenichi M Bomber Man 64 dt DM 89,00
SIEN ManyD * iiberleben, schneller rennen, besser treffen, weiter springen Chameleo dt DM119,00
Wedding Peach ) o * Clay 2 9,95
mit -zi alnﬂ’ehauten Modelcheats fiir direkten Einsatz, die 0
) Du auch selbst fiir neue Spiele erweitern kannst S
Unsere aktuelle Versandliste h abr Beole s iirch M [ | ;
(Pal/NTSC Video und Laserdisc) * noch mehr Speicher durch Memory-Manager 1 e
senden Wir Thnen kostenlos und PC-LINK-Set fiir den echten Spieler T o e
unverbindlich zu. - Kein Laden! * MICROBOSS
Tel. 040 / 525 24 49 *

8MB Memory
49.-

Fax 040 / 525 55 24

S — . |
Studio Kedakai ELII‘EReOrth?%g GmbH Noch ein Zauberangebot: ¢
Import-Service und Versand 9 .
F 47057 Duisburg
adens Tannen 41 )
22844 Norderstedt Tel.: 0203/358272 ‘
FAX: 0203/358299
~ www.micro-boss.com
siegen hamburg hamburg

Gleich 2x in Hamburg
Hlaystation sulintento:
BARERNInNtEntoNe S atursy
Game Boy SAENGR
ImpprispielEs U mbanten:

‘

P,

%
T

(ECiswnwEio

Siagen

e £ 4% g wc R .00
= ‘5 World Heroes dt.DM 129,00
2 o _ WWF Warzone* DM 129,00

Yoshi’s Story kpl.dt DM 89,00

3y

“GrainordamT_

1
Lactamnlakal i

4 .t:
£E
o

|
-
hol
[ J

= L% Nin'end°64 §I SUPER NlNTE"DO
¥ E o o g - B e t‘lur:eslil' :\‘Aoon :r:: gf D:%g,gg
5 = aturn e B ucky Luke pl.dt D ,
5 2 "ge S | —== Timon & Pumbaa dt DM 74.00
= v Sony PlayStation IHRE VORTEILE
, ad = NeoeGeo (D (City) TOP - PREISE
g B i [ 9585 Original deutsche Versionen
5 = 52 58 51
o = © 300 _ Versandkosten NN DM 6,40
> BB = \ - Versandkostenfrei ab 3
\:J‘: SNES 8 lieferbaren Artikeln
T PC-CD-ROM i Versandkostenfreie Nachlieferung
1 o B e/ Inklusive Garantie, Schnell-
@] Zubehor | / service,Sicherheitsverpackung
X . . | P s e Kostenlose Gesamtpreislisten
K“b‘?"Pe!'"l"“fef“g"“ge“ \ - Vorb:stelllungen fur "Neuih efifen
J . Somgt i — werden bevorzugt ausgeliefert
Express Umbau prroses Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Animes ® Mungus Ottanss: Hauphstrabe: Bestellungen am Wochenende per

Fax u. Anrufbeantworter moglich

Importspiele & Zeitschriften

Tel: 040 - 390 50 61 - Fax: 390 50 62

Wir fuhren a l |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Handleranfragen erwinscht
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HURRAERISTWIEDERDA

Erwin steht, blau angelaufen,

vor dem Herrn der Menschenheit.
~Kann ich hier 'ne TOTAL! kaufen?
Unten kam ich nicht soweit.”
Dieser sagt: , Ich weif3, mein Kleiner.
Schliefilich kann mir nichts entgehn.
Von hier oben sieht mich keiner,
aber ich kann alles sehn.”
Erwin sagt: ,Ich kenn die Leier.
Steht im dicken Buch doch auch.
Aber warum dann zum Geier
siehst Du nichts, wenn ich Dich brauch’?”
Hiite Deine Zunge, Bengel.
Noch bin ich der Meister hier.
Abends wachen meine Engel
iiber Euch, ich trinke Bier.
Glaubst Du denn, weil ich der Herr bin,
mach ich durch die ganze Nacht?“
LJAber klar”, erwidert Erwin,
,Du hast doch die Nacht gemacht!”
»Stimmt ja, hatt" ich ganz vergessen.
Andert aber nichts daran,
dafS ich nach dem Abendessen
etwas Schlaf gebrauchen kann.”
»Schlafen kannst Du auch zu Hause,
aber nicht zur Arbeitszeit!
Oder in der Mittagspause!”

Der Herr sagt: ,,Das geht zu weit.
Meinst Du, ich bin hier der Spacken,
der sich alles sagen ldft?

Weit gefehlt, du Eiernacken.
Mach, dafs Du mein Heim verlafit!”
Also steigt der Erwin heiter
runter auf die Erd’ hinab,
geht noch gleich zum Kiosk weiter,
kauft die TOTAL! und haut ab.

Zelda ([N64)

Ja, ich will!

Driickt uns die Daumen, denn mit
viel Glick kénnen wir Euch in der
kommenden Ausgabe bereits eine
spielbare Version von The legend
of Zelda: The Ocarina of Time

vorstellen!

Drunt’ im Tal

Forsaken nimmt langsam Gestalt an,
und zwar keine schlechte. Nachsten
Monat erfahrt |hr mehr!

Forsaken (N64)

Wetrix (N64)

Todliche Kiinste

Wer trickst?

lange war es still um das TuftelHigh-
light Wetrix, doch nun fallen langsam
die Hullen. Seid gespannt!

Kommende Ausgabe wird Euch Deadly Arts um die Ohren
gehauen, daf} es nur so knallt. Freut Euch schon mal darauf!

Deadly Arts (N64)

Stammgaste

Auch in dieser Ausgabe dirfen unsere beiden
Dauerbrenner auf der letzten Seite nicht fehlen:
Die GoemonKomplettlésung wird in der TOTAL
5/98 fortgesetzt,
und Wario land 2
wird endlich gete-

stet. Wirklich!

Glick gehabt, Erwin! Und die neu erworbene TOTAL!
wird ihm sicher gefallen. Auch lhr sollt mit der TOTAL!
5/98 nicht enttauscht werden. Merkt Euch den 4. Mai vor!

Woario land 2 (GB)

Ja, sind sie nic

vorschavu TOTAL! 4/98

Diese geniale Anzei-
ge fur Mario Bros.

Sind sie nicht sympathisch?

ntl

(VCS) stammt aus dem 2
Atari Clubmagazin &
Nr. 1/84. Werbeslo- =
gan: ,Hey, luigi, leg’ .
sie aufs Kreuz!” Kein S
Wounder, daf’ Atari -
pleite ging ... <
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F1 POLE POSITION

: e i,

LENKRAD LX4 (INKL. PEDALE, 129

ACCLAIM SPORT SOCCER (MAI) 129,
AEROFIGHTERS ASSAULT (APRIL) 139,
BLAST CORPS 114,-

PILOTWINGS 64

ANz Vg

r
reranz 80 LKBEN

DN . DE

S ¢ : CASTLEVANIA 3D (APRIL
g s D@ w0 VERSION TL e, CRUISIN' USA
; R0 ST S ADTREEE CRUISN’ WORLD (JUNI|
DARK RIFT
NINTENDO 64 DIDDY KONG RACING
NINTENDO 64 299,- DUAL HEROES (MAJ)
ANTENNENKABEL 39,- EXTREME G
ANTENNENKABEL ORIG. 49,- F1 POLE POSITION 64
CONTROL PAD - ORIGINAL 54,- FIFA 98 WM-QUALIFIKATION
(GRAU,GRUN, GELB,ROT BLAU SCHWARZ) FIGHTER'S DESTINY
CONTR. PAD TRID. PRO COMBO  59,- FORSAKEN (MAI)

OLYMPIC HOCKEY ‘98 (APRIL) 129,

0130 5211344

139,
89,-
89,

129,
89,-

129,

19
89,-

129,-

129,

129,-

(INKL. MEMORY CARD 0,25MEG) FRANKREICH'98 FBALL WM (APR) 129,-
GAME BUSTER 99,- G.A.S.P. (MAI) 149,-
GB EMULATOR 109,- GOEMON MYSTICAL NINJA (APR)149,-

LYLAT WARS OHNE RUMBLE (APR) 89,

RUMBLE-FUNKTION, MEM-SLOT) MARIO KART 64 89,-
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. 34,- MISCHIEF MAKERS 89,
MEMORY CARD 1 MEG 39.- MULTI RACING CHAMPIONSHIP 119,
MEMORY CARD 4 MEG 79, NAGANO WINTER OLYMPICS 144,

RUMBLE PAK 34, NBA COURTSIDE (MAI) 89,
HYPER PAK (RUM.PAK+MEM.FKT.) 49, NBA PRO 98 139,
LX-4 TREMOR PACK 29,- NHL BREAKAWAY HOCKEY 119,-

109,

RAMPAGE WORLD TOUR (APRIL) 129,

ALLE splsv-

NHL B (NG4) 118,-

S ._; ;:1 :

'mmmmm

BOMBERMAN 64 89, RECKIN’ BALLS (MAI) 129,-
| SSTER-ANGEBOTE
ﬁ% , T =

F1 Pole Pusition (NG4) 89,

Forsaken (Mai) (Ndl) 129 a

*vjscns VERSION

|

1 ]
I . i r
' / ' ~

- S - -
- =, L
SAN FRANCISCO RUSH 129,-
SNOWBOARD KIDS 89,-
STAR WARS 129,
SUPER MARIO 64 89,
SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER 24,80
TETRISPHERE 89,-

TUROK DINOSAUR HUNTER 99,
WAYNE GRETZKY HOCK. '98 (APR) 129,

WETRIX [MAI) 129,-

WCW VS. NWO: WORLD TOUR 139 SUPER NINTENDO

WWF WARZONE [JUNI) 129 - ALADDIN - CLASSICS [APRIL) 79.-

YOSHI'S STORY 89,- ASTERIX 54,
DIDDY’S KONG QUEST - CLASS. 79,
FIFA ‘97 - GOLD EDITION 69,-
FIFA 98 84,-
HARVEST MOON 99,-
KING OF FIGHTERS HEART OF...  69,-

RBY'S GHOST TRAP 49,

89,
119,-
UBA LIVE ‘97 69,
SIM CITY CLASSICS 69,-
TIMON&PUMBAA'S JUNGLE GAM. 79,-
WORMS 64,-
YOSHI'S ISLAND - CLASSICS 79,-
GAME BOY
GAME BOY POCKET VER. FARBEN 109,
(ROT,GRUN, GELB, BLAU, TRANSP, SILBER)
CAMERA (VERSCH.FARBEN)(JUNI) 99,-
CAMERA PRINTER (JUNI) 99,-
GAMEBUSTER 69,-
LADEGERAT GAMEBOY 19,-
BATTERY PACK-GAME BOY 9,
BUST A MOVE 2 69,-
GOEMON (APRIL) 59,-
. HERCULES 69,-
HUGO 2 57,-
| JURASSIC PARK 59 -
LUCKY LUKE 64,-
MARIO & YOSHI (APRIL) 29,-
=== MONOPOLY (APRIL) 59,-
Fﬁcm BOMBERMAN 49,-
JLUMPFE 3 69,-
SPIROU 64,
SUPER MARIO LAND 2 CLASSICS  44,-
TAMAGOTCHI 59,-
TUROK 39,-
WORMS 64,-
: AUSTRIA EXPRESS
BESTELL-HOTLINE

AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN TEL: 004 .
VIDEO- UND COMPUTERSPIEL- 8517 37 71
SPEZIALVERSANDHANDLER
1996 AUF DER E3N-MESSE IN V?QA':E;KH;:S ;‘: 111
NURNBERG. -6,

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ Vi

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BE
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCH
MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN AR
SOGAR PORTOFREI*. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SE
BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI*, BE
SIE KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM |

BEI BESTELLUNGEN LIEGT DIE!

HANDI.EI!ANFI!AGEN !IIWI.IHSCI'I'I'
FAX 0931/57 16 02

ak @ cybermedia.design.agency.cuza o

-~ zzgl. NN-Gebiihr. Bei Vorkasee
jen, Irrtﬂmer und Druckfehler vorbehalten.
rmine ohna Gewahr. *gilt nicht fiir Ausland
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Eine mysteri&se Militarorganisation will die Welt:
herrschaft an sich reiBen: ihre Bombe lie3 das antarkti
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rung stellen und 11 Missionen in einem erschreckend realisti-
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